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Qume: "Weiter 
auf Erfolgskurs 

Qume-Corporation, eine 
Tochtergesellschaft der 
"International Telephone 
and Telegraph  Cur- 
poration” (ITT) ist der welt- 
‚größte Herstellervon Schön- 
schreibdruckern für Text- 
und Datenverarbeitung. 
Bereits 1974 brachte Qume 
den ersten Typenrad- 
drucker der Welt mit einer 
Geschwindigkeit von 45 
Zeichen/Sekunde auf den 
Markt. In neuerer Zeit 
wurde das Qume-Pro 
amm durch Druckerzu- 

Behör, Farbbänder, Ty- 
penräder und Disketten- 
laufwerke erganzı. 1982 
betrat das Unternehmen 
den  Bildschirmterminzl- 
Markt. 

Hauptsitz der 1973 gegrün- 
deten Qume Corp. ist eine 
für die urchitektronische 
Gestaltung preisgekrönte 
Fabrik im "Silicon Valley”. 
Californien. Dazu kom- 
men Fertigungsstätten in 
Pucrw Rico und T: 
sowie eigene Niederlas- 
sungen in England und der 
Bundesrepubiik. Mit welt- 
weit 3.00 Beschäftigten 
macht Qumne einen Umsatz 
von über 300 Millionen 
Dollar. 
Seit wenigen Tagen werden 
im. Stammwerk der Qume 
Corporstion in San Jos2/ 
Californien keine Drucker 
und Speichereinheiten mehr 
in Serie produziert. Kurz 
nach seiner Ermsnnung 
zum neuen Prasidenten der 
ITT-Tochter Qume, geb 
Roger Gower die Verl 
rung der Fertigung in an- 

dere Qume-Werke br- 
kannt. Unmittelbar davon 
beiruffen sind 600 der rund 
1.500 Beschäftigten in Sun 
Jose. Allen ausscheidenden 
Mitarbeitern garantierte 
Präsident Gowe: eine Ab- 
findung Außerdem wurde 
ein eigener Stab gegründet, 
dersich um die Vermittlung 
in vergleichbare Stellen in 
San Jose und derumliegen- 
den Region bemüht. 
"Diese Entscheidung fiel 
uns außerordentlich 
schwer”, erläuterte Roger 
Gower, "doch schließlich 
war es die einzige Möglich- 
keit, die führende Markt- 
position zu erhalten und 
für die Zukunft zu sichern.” 
In Zukunft wird das 
Stammwerk im "Silicon 
Valley” als Hauptquartier 
und Zentrale für die welt- 
weiten Qume-Aktivitäten 

dienen. Die verbleibenden 
900 Beschäftigten werden 
in Forschung und Entwick- 
lung, Vorserieu-Produk- 
tion, Marketing und kauf- 
männische Unterachmens- 
führung eingesetzt. 

jennoch handelt es sich 
bei dieser Umstrukturie- 
rung nicht etwa um einen 
generellen Personalah- 
bau, "kommentiert Deuisch- 
land-Geschäfisführer Gerd 
Queisser, "vielmehrwerden 
wir wegen der kontinuier- 
lich steigenden Nachfrage 
nach hochwertigen Typen- 
raddruckem und Bild- 
schirmterminals die Be- 
schäftigtenzahlen unserer 
Werke in Puerto Rico und 
Taiwan noch bis zum 
Jahresende um 50 Prozent 
erhöhen”, 

Gesamte 
KAYPRO-Modell- 
reihe deutsch- 
sprachig 

Ab sofort liefert KAYPRO 
ulle Modelle de: über die 
deutsche _ Vertricbsorga- 
nisation angebotenen Rau- 
reihe der portablen Perso- 
nal Computer mit deut- 
scher Tastatur aus. Die 
KAYPRO-Produktpalette 
umfaßt den KAYPRO 2 mit 
2x 200 KB Massenspeicher 
als portable Computer des 
Jahres '83 zum empfohle- 
nen Endverkaufspreis von 
5.448 DM incl MWST und 
Software-Paket, den KAY- 
PRO4 mit 2x 400 KB Mas- 
senspeicher (6.448 DM) 
und der. KAYPRO 10 
eingebauter !0 MB- 
platte (10.998 DM). Die 
deutsche Software umfaßt 
Wort$tar als Textverar- 
beitungssystern, las Wort- 
Plus als Textkorrektur 
Programm und dBase Il als 
relationales Datenbanksy- 
stem (z. B. zur Anlege von 
Adressendateien). 
Weiterhin in englischer 
Sprache werden M-Basic, 
S-Basie (abKAYPRO4).C- 
Basic (nur mit dem KÄY- 
PRO 10) und SuperCalc 
mit gelichert 

CD 3195 - Color 
Daten-Monitor 
CD 3185 - Color 
Daten-Monitor 
+ Bildschirmtext- 
Monitor 

SANYO erweiterte sein 
Programm im  Daten- 
Monitor-Bereich um 2) 
neue Varianten eincs PAL- 
Color-Manitors im moder- 
nen Design. Der CD 3195 
ist ein Color-Monitor für 
Micro- und Personal Com- 
Puter mit einem PAL- 

Composite-Ausvang Der 
zusätzliche Grünschalter 
erleichtert die Arbeit bei 
Texidarstellung durch die 
Darstellung von nur der 
grüren Farbe. Für Com- 
Puter mit Ron-Ausgang ist, 
im Monitor ein cent- 
sprechencer Eingang mit 
Verstärkerteil und Last- 
sprecher enthalten 
Ab Augus: 1983 wird dieses 
Gerät unter der Modellbe- 
zeichnung Cl) 3185 mil ei- nem zusätzlichen RGB- 
Analog-Eingang_ geliefert. 
Hieröffnel sich ein weiteres 
großes Anwendungsfeld 
für diesen Monitor im 
Computei-Bereich und als 

Bildschirmtext-Monitor in 
Verbindung mit einem in- 
telligenter. BTX-Decoder. 
Empf. VKca. DM 1.298, 

MR-I1 DR 
Daten-Recorder 

Schluß mit Fehlermeldun- 
gen bei Abspzichenung auf 
Kassettenrekorder. Der neu 
von SANYO entwickelte 
Kassetten-Rekorder für die 
Speicherung von Com- 
puter-Programmen und 
Daten ermöglicht dieses. 
Gleichzeitig ist das Gerät 
als Audio-Recorder zu 
verwenden. 
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Alles im Lot auf 
dem Commodore- 
Boot 

Frankfurt, den 22, Februar 
1934. Der Mic:o-Marktfüh- 
rer Commodore erlebt ge- 
genwärtig einen Auftrags- 
bon, der alle vergleis 
ren Frfahrungen übertrii 
Der momentane Bestell- 
eingang stellt sogar die Or- 
ders im zurückliegenden 
Weihnachtsgeschäft (Okto- 
ber bis Dezember 1983) in 
den Schatten. Das Unter- 
nehmen mußte denn auch 
innerhalb weniger Monale 
seine  Fertigungskapa- 
zitäten verdreifachen, eine 
weitere Aufstockung er- 
scheint Europachel auf 
Vice President Harald 
Speyer in abschbarer Zeit 
fast unausweichlich. Allein 
im zweiten Quartal (01.10. 
83- 31.12.83) des laufenden 
Geschäftsjahres, setzte 
Commodore Weltweit ins- 
gesamt wurd 1,3 Millionen 
Computer ah. davon wur- 
den 123.000 Rechner in der 
Bundesrepublik verkauft. 
Aktuelle Gerüchte, nach 
denen sich Commedure in 
Schwierigkeiten befinde, 
sind laut Speyer auf "ge- 
zielte Neidkampagnen ein- 
schlägiger Mitbewerber zu- 
rückzuführen” - dem Un- 
ternehmen sei es noch nie 
so gut gegangen wie gegen- 
wärtig. Speyer weiter: "Die 
kürzlich veröffentlichten 
Quartals- und Halbjahres- 
ergebnissebeweisen eigent- 
lich nur, daß wirerhebliche 
Mühe haben, der explodi 
renden Nachfrage ge 
zu werden” (im ersten Ge- 
schäftskalbjahr - also von 
Juli bis Dezember 83 - stie- 
gen die Umsätze, bezogen 
auf den entsprechenden 
Vorjahreszeitraum, inter- 
national um 129 Prozent 
auf 640,7 Millioner. Dollar 
und in Deutschland. die 
Auslandsverkäufe des 
Werks Braunschweig nicht 
einbezogen, um 399 Pro- 
zent auf 1573 Millionen 
Mark). Fürdas gesamte Ge- 
schäftsiahr 1984 erwartet 
Commodore - vorsichtig 
geschätzt - zinen nzuen 
Umsatzrekord, der inter- 
national deutlich über eine 

illiarde Dollar führen 

Interpreta:ionen in ameri- 
kanischen, neuerdings auch 
in deutschen Medien, cer 
Rücktritt des bisherigen 
Präsidenten Jack Tramı 
und anderer leitender 
Persönlichkeiten könnten 

den weiteren Commodore 
Erfolg beeinträchtigen, be- 
ruhen auf unzulänglich 
Recherchen. Speycı: Tia- 
miel wollte schon seit lan- 
ger Zeit seinen Abschied 
nehmen, seit Herbst 1982 
verhandelie Commodcı 
wit einer Reihe infra- 
gekommender Nachfolger. 
Mit Marshall F. Smith - 
bislang Top-Manager bei 
Thyssen Bomemisza Inc., 
New York. betriut nunmehr 
ein Kapitön im gewünsch- 
ten Format das Commo- 
dore-Boot: Er geht am 21 
Februar an Bord. Die vor 
allem in der US-Presse(z.B. 
Wall Street Journal) 
nannten ührgen "Ansst 
ger" wurden fälschlicher- 
weise als Fihrungskrälte 
von Commodore Inter- 
nationel Lic. bezeichnet: 
Sie waren indes keineswegs 
mit Vorstancaufgabea des 
Konzerns berraut, sondern 
ubten leitenden Pesitio- 
nen auf zweiier und dritter 
Ebene bei der amerikani- 
schen Tochtergeselllschaft 
aus. Resümiert Speyer: 
Wenn z.B. durch das Au: 

scheiden des Lagerver- 
waltungschefs ein Unter- 
nehmen ir. Schwierigkei 
geraten würde, dann en 
wir es ja fast nur noch mit 
maroden Firmen zu tun!“ 

EL-7050 - ein 
Höhepunkt im 
Sharp-Programm 
Grafik macht 
Rechenergebnisse 
lebendig 

Grafische Darstellungen. 
Schaubilder. Diagramme 
und Kreissegmente - und 
das auch noch in vier Far- 
ben - der Sharp EL-7050 ist 
ein echter Fartschritt für 

al'e, die ihre Rechenerpeb- 
gem plastisch zei 

Keinerlei Pre 

kenntnisse sind erfor- 
derlich. um die unter- 

schiedlichen Grafiken aus- 
drucken zu lassen. Ein 

Der Shzrp EL-7050 ist eine “farbige” Überraschung: Als 
Rechner und Grafikdrucker erstellt ervierfarbigeSchaubil- 
dei, Diagramme um! Grafiken 

einfacher Wahlschalter am 
Gerät genügt um die 
richtige Umsetzung der 
Rechenergebnisse auf das 
gewünschte Schaubild zu 
übertragen. 
Ein Knopfdruck genügt 
und farbigen oder 
schwarz-weißen Grafiken 
werden auf dem S7mm- 
Normalpapierstreifen mit 
Schrafluren geschrieben. 
So können z.B. Umsatzent- 
w.cklungen. Verkaufsvolu- 
men. Kostenanalysen und 
alle Datenentwicklungen 
über bestimmte Zeitsäume 
eind-ucksvoll dargestellt 
werden. Vier verschiedene 
Grafikformen sind mög- 
lich: Balkengrafiken. Kreis- 
grafiken. Entwicklungskur- 
ven und Bandgraliken. 
Nach Fingahe der Daten 
können natürlich die Er- 
gebnisse auch als Tabelle 
ausgednuckt werden. 
Selbstverständlich ist dus 
erstaunich kleine und 

handliche Gerät als ein 
vollwertiger 8-Stellen-Tis 
rechner einzusstzen. Er 
verfügt über die Grundre- 
chenarten, einen 4-Tasten- 
Speicher, automatische 
Akkumulation und Mittel- 
wertbildung der eingege 
nen Dater, Tabellenrech- 
nung. _ Konstantenrech- 
nung, Potenzieren, Kehr- 
wertbildung, Ket 
nung, Prozentrechnung, 
Auf-/Abschlagsberechnung, 
Speicherrechnen usw. Und 
besonders attraktiv ist die 
Möglich keit, Rechnen- und 

junktion zu verbi 
den: So kann er z.B, Quer- 
rechnurgen in Tabellen- 
form vollständig  aus- 
drucken. 
Mit einem Wort, der Sharp 
EL-0SO ist ein kleines 
Wunderwerk, besonders 
wenn man bedenkt. daß es 
in der Grundfläche kleiner 
ist als eine DIN-A4-Scite. 

Ferien mit dem Computer 

Die Idee kommt - wie auch 
anders - aus USA unc hat 
auch hierzulande natürlich 
schnell Freunde gefunden: 
Die Rede ist von Com 
putercamps. Wißhegierige 
aller Altersklassen - vor al- 
lem aber Jugendliche-wer- 
den hierin den Ferien in in- 
dividueller Kursen spis 
lerisch an den Computer 
herangeführt. oder können 
ihre bereits 
Kenrinisse v 
Neucster Anbicter aufdem 
noch jungen Markt is: das 
Computercamp _Ferien- 
zentrum Schloß Danke, 

das zum ersten Mal bereits 
Ostern gestartet ‚st. 
Ort der Handlung: Das 
Emsland 
Laut Planungsteam logt 
man hier hesonderen Wert 
auf sorgfältige Solt- und 
Hardwareauswahl. and vor 
allem auf das "richtige 
Freizeitangebot. Nomen ist 
ehen Omen 
Besonders originell: Ge- 
wohnt wird nicht in Hotels 
‚ocer Jugendherbergen, son- 
dern etwas “lockerer” in 
Ferienhäusern (4-6 Parss- 
nen). Die nächsten Ter- 
mine sind Pfingst- Som- 
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mer- und Herbsiferien. 
Für weitere Informationen 
wendet man sich an: 
Planungsbüro Computer- 
camp 'erienzentrum 
Schloß Dankern, 
Holzwiete 4 D, 
2000 Hzinbu 
Telefon: (010) 82 79.42. 
PS.: Klassenreisen und 
sonstige Gruppenreisen 
können auch außerhalb 
der Ferienzi zu Son- 
derpreisen vereinbart wer- 
den. 

Architekturbüro: 
Auf EPSON- 
Computer kann 
man bauen 
Mitgelieferte Stan- 
dardsoftware des Büro- 
cumputers EPSON 
QX-10 bewältigt die ge- 
‚samte Organisationsarbeit 

Mit dem EPSON QX-I0 
Bürocomputer und dermit- 
gelieferten Soltware, er- 
weıb Architekt Helfried 
Blühdorn in Hannover die 
Komplettlösung für sein 
Btro. Auf der Suche nach 
einem geeigneten Micro- 
computer war er auf den 
EPSON QX-I0 gestoßen, 
weil dieser als einziger 
Bürocomputer chne Auf- 
preis mit  umfang- 
Teicher. Universalsontwane 
geliefert wird. Sie besteht 
aus den deutschsprachigen 
Programmen RECHEN- 
TEXT, GENI und CALC 
zum Schreiben und Rech- 
nen, Daten verwalten und 
Kalkulieren. Damit lassen 
sich nahezu alle im orga- 
nisatorischen Bereich an- 
fallenden lätigkeiten ab- 
wickeln, 
Nachdem Architekt Blüh- 
dorn "nur zur Übung” mit 
dem Programm RECHEN- 
VEXT ein Acressen- und 
Teiefonverzeichnis mit 
vielfältigen _Sortiermög- 
lichkeiten erstellt und auf 
Disketteabgelegthatte,ent- 
warf er Textbausteine, um 
diese künftig für seine Kor- 
respondenz zu verwenden. 
Dies sollte sich als ders: 
scheidende Schritt zur 
Rationalisierung des ge- 
samten Büroablauls her 
ausstellen. Die Vorteile die- 
serArbeitsweise zeigen sich 

beispielsweise bei der Er- 
stellung der Leistungsver- 
zeichnisse für die Hand- 
werker. Alle am Bau znfal- 
Icnden Tätigkeiten wurden 
vom Architekten einmal 
besonderssorgfältig formu- 
liert und auf Diskette ge- 
speichert. Später setzt er 
diese Bausteine jenach Ge- 
work zu Leistungsverzeich 
nissen zusammen. Diese 
verschickt er an die ver- 
schiedenen Handwerks- 
betriebe. Ein individuelles 
Anschreiben dazu hat er 
ebenfalls als Texthaustein 
entworfen, so daß nurnoch 
die Adress und die Anrede 
aus der Adresskartei ab- 
gerufen werden müssen. 
Briefe werden auf einem 
Schönschreibdrucker, uni 
verselle Texteund Tabellen 
auf einsam EPSON FX-50 
Druckcomputer ausgegeben. 
Auf dieselbe Weise sind 
alle immer wiederkehren- 
den schriftlichen Arbeiten 
wie Bauantrag, Baube- 
schreibung. Kostenüber- 
sichtsformuler, Kosten- 
schätzung Kostenvoran- 
schlag und Schlufabrech- 
nung standardisiert und 
auf Diskeite abgelegt. Hat 
der Architekt ein solches 
Schrifistück zu erstellen, 
holt er sich das vorbereitete 
Formular auf den Bild- 
schirm und füll d 
gebenen Rubi 

noch aus. Nichts wird ver- 
gessen. nichts ühersehen 
Alle Beschreibungen sind 
DIN-gerecht aufgebaut, 
übersichtlich und leicht zu 
lesen. So präsentiert sich 
das Architekurbüro durch 
perfekt ausgearbeitete 
Schriftstücke: Mehr Zeit- 
aufwand bedeuter. sie je- 
doch nicht. 
Fhensn wich. ig wie die Ar- 
beitserleichterung, ist die 
verbzsserte Übersicht über 
den gesamten Arbeitscb- 
lauf, etwa den Bauverlauf 
und dessen Kosten: Gehen 
Handwerkerrechnungen ein 
und sind sie vorn Architek- 
ten freigegeben, führt der 
QX-I0 ni in Kı 
tenbuch für jedes einzelne 
Gewerk, sondern sortiert 
die Koster. auch nach Bau- 
abschnitten. Damit ergibt 
sich eine doppelte Kon- 
rolle: In der Schlußob- 
rechnung müssen die Fnd- 
summen der Kontenblät- 
ter und des Kostenüber- 
sichtsformulars der Beu- 
abschnitte _übereinstim- 
men Sowohl die Kasten 
der einzelnen Handwerker 
als auch die der Bauab- 
schnitte sind jederzeit 
aktuell und übersichtlich 
einzuschea 
Helfried Blühdorn hat 
ohne EDV-Kenntnissz alle 
Losungen anhand der mıt- 
gelieferten Progremune selbst 

ausgearbeitel Der ber 
treuende Händler trend- 
DATA in Harnover gab 
Hilfestellung Die Inve- 
sütion in Computer und 
Software, betwug nicht ein 
mal 3.000 DM. Die dafürer- 
reichte Verbesserung im 
Arbeitsablauf ist schr deut- 
lich spürbar: Gut die Hälfte, 
der für Verwaltungsar- 
beiten aufgewendeten Zeit, 
spart Architekt Rlühdorn 
jetzt ein. An cigentlicher 
Architcktenarbeit leistet er 
jetzt das Doppelte. Seine 
Huupterfahrung lautet, daß 
der EDV-Neuling nicht mit 
speziellen, sondern mit all- 
gemeinen Anwendungen 
beginnen sollte, Herkomm- 
liche  Architektenpro- 
gramm» stellen zu keine 
Bereiche aus der Archi- 
tektenarbeit in den Vorder- 
grund. Würde der Com- 
Puter zum Beispiel nur für 
die Erstellung der 
stungsbeschreibungen ei 
gesetzt, te er bei 
Architekt Blühdorn die 
meiste Zeit unpenulzt 
herumstehen. Nur durch 
die Verwendung für alle or- 
ganisatorischen Bereiche 
wird der Computer durch- 
gehend genutzt Dus und 
die maßgeschneiderte Lö- 
sung durch die allgemeine 
Softwareistes, was EDV für 
den Anwender interessant 
macht. 

Halb soviel Schreib- und doppelt soviel Architektenarbeit 

Mit dem EPSON QX-10 
Bürocomputer hat Arch: 
tekt Helfried Blähdorn den 
Arbeitsablauf in seinen 
Zweimann-Architektenbüro 
erheblich verbessert. Alle 
Routineschreibarbeiten wer- 

den vom EPSON QX-IDer- 
ledigt Der EPSON QX-10 
ist der einzige Bürocom- 
puter. der ohne Aufpreis 
mit einem universell ve- 
wendbaren Softwarepaket 
geliefert wird. Die Pru- 

gramme sind so leicht zu 
bedienen, daß Helfrieil 
Blühdorn ohne EDV-Vor- 
kenntnisse seine Lösungen 

selbst auf den QX-1) über- 
tragen Konnte. 
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Ausgaben von 1983 zum Kennenlernpreis! 

Das heißt: Sie bekommen jedes Heft von Homecom- 
puter und CPU für 4,- DM zuzüglich 140 DM Versandkosten. 

>44 

Sie können aber auch sämtliche Hefte (insgesamt 13- HC: Aus- 
gaben 4-12 (Ausgabe März R} ansverkaufi) und CPL:: Ausgaben 9-12 ZU einem 

Sonderpreis von 46,50 DM zuzüglich 6-DM Versandkosten bei 
uns bestellen, 

—_—e———e——ee oe 

Bei Lieferung von 2 Heften betragen die Versandkosten 2,-DM, ab3 bis 8 Hefte 3,- 
DM und bei 6 bis 13 Heften 6,- DM. 

_>———o—ea—— ee 

Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rech- 
nungsbetrages und der Versandkosten aufunser Kontobeider. \ 
Kreissparkasse Eschwege: Bankleitzahl 522 500.30, Kto. Nr. 45 22 934. 

>—>—e——e—e——eo——e + 

Dieses Angebot gilt nur solange.der Vorrat reicht! 
. Sollten bereits cinige Hefte vergriffen sein, schicken wir 
Ihnen die noch vorhandenen Ausgaben Zu (evil. Restbetrag 
Würde dann bei Lieferung per Scheck wieder an Sie zurückgehen). 

een 

Sie finden in jedem Heft von Homecomputer und CPU 
viele interessante und spannende Programme für die 
gebräuchlichsten Heim-Computer, sowie jede Menge 
Softwarereviews, Programmiertips und vieles mehr. 



Ink-Jet-Drucker IO-700 von 
Sharp: Geräuschlose Com- 
puterausdrucke in 7 Farben! 

Sharp IO-700 - ein geräuschloser Tintenstrahldrucker mit 
7 Farben für Schaubilder, technische Zeichnungen und 
Computergrafik. 

Der Trend zur Farbe istun- 
verkennbar. Neue Bild- 
schirme und neue Drucker 
bringen Farbe in den Com- 
puterausdruck. Was ınarı 
bisher an Wahlabenden 
nur im Fernsehen serviert 
bekam. nämlich farbige 
Graäken, Diagramme, 
Kurven etc. werden jetzt in 
die tägliche Datenverar- 
beitung ihren Einzug hal- 
ten und Ergebnisse pla- 
stisch machen. 
Neben den neuen Farb- 
bildschirmen zicht Sharp 
auch mit einem Ink-Jet- 
Drucker gleich. der nicht 
nur die vier Grundfarben 
sondern insgesamt 7 Far- 
ben (durch Farbmischung) 
ans 16 Düsen (4 Düsen je 

Grundfarbe) aufs Papier 
bringt. Die Farben des IO- 
700 sind schwarz, rot. gelb, 
blau, rot, grün, violett). 
Ob Schaubild, technische 
Zeichnung oder detaillierte 
Computergrafik, alles wird 
bildschön und gestochen 
scharf. Übrigens - auch 
Halbtöne sind (durch Ver- 
änderung der Punkte pro 
Zoll) möglich. Die Druck- 
geschwindigkeit liegt bei 20 
Zeichen pro Sekunde. 
Wie jeder Tintenstrahl- 
drucker arbeitet auch 
dieses Gerät völlig ge- 
räuschlos. Und das ist im 
Zeichen der weiter zuneh- 
menden Technisierung der 
Bürvarbeitsplätze kein un- 
wichtiges Argument. 

Multi-Analysator 
YEW 3501 

Weder als pP-Emulalor 
noch als reiner Logkana- 
Iysator (LA) versteht sich 
der neue Multi-Analvsator 
3501 von Yokogawa. Das 
Einsatzgebiet dieses "Emu- 
Iyzers” ist vielmehr dort zu 
suchen, wo Hardware und 
Software implementiert, ge- 
testet und debuggt werden 
soll. Insbesondere ist hier 
Entwicklung. Produktion 
und Service von pP-gesteu- 
erte Geräten angesprochen. 
Der YEW 3501 unterstützt 
gängige 8-Bit yP wie 8080, 
8085, 2-80, 6800, 6802 sowie 
deren Äquivalente. Diese 
pP werden direkt üher 
Personality-Probes und 
entsprechende Modulen 
im Örundgerät angeschlos- 
sen. Die Disassemblierung 
in Mnemonics erfolgt auto- 
matisch mit dem proz« 
sorspezilischen Modul. Zu- 
sätzlich sichen ein 8-Bit 
breiter externer Datenka- 
nal, externer Clock und ein 
Synchronpuls-Ausgang zur 
Verfügung. Die externen 
Daten können dabei auch 
asynchron zum Prozessor 
Takt verarheitet werden. 
Als wichtigste  Eigen- 
schaften von der LA-Seite 
sind die vielseitigen Trig- 
gerbedingungen zu nen- 
nen, wie 7. B. segentieller 
Trigger, Area Trace, Trigger 

ble/Disable, Trigger 
Qualifier. Trigger Count 
und Glitch-Trigger. 
Selbstverständlich können die Daten auch als Zeitdia- gramm mit Cursorsteuc- 
rung für 7eitmessungen 
dargestellt werden. 
Zusammen mit der Multi- 
Triggerung der Area-Trace Funktion ist die Zeit- und 
Ereignismessung ein wich- ges Hilfsmittel zur Be- ureilung der Effektivität von Sofl- und Hardware. 
Herausragendes Merkın. 
auf der Emulatorseite ist 

dic Fähigkeit zur Echtzeit- 
Emulation. Dazu stehen 28 
Kbyte Emulations-RAM 
zur Verfügung, das von der 
Tastatur her (oder von ei- 
nem externen Rechner) 
editiert werden kann. Dar- 
überhinaus ist es möglich, 
auf einen cptionellen 
Floppy-Disc bis zu 7 Da- 
tenfiles gleichzeitig anzu- 
legen. 
Der YEW 350] unterschei- 
det zwischen passive und 
aktivem Modus. Der aktive 
Modus gestattet cs, die in- 
ternen Register des yP's zu 

lesen und auch ggf. zu än- 
dern. Bekanntlich ist dis 
mit einem reinen LA nicht 
möglich. 
Die Eigenschaften des 
Multi-Analysators werden 
abgerundei durch aptio- 
nelle Schnittstellen (IEEE- 
488. RS-232 C) überdie Da- 
ten in beiden Richtungen 
übertragbar sind. Mit der 
"Talk Only” Eigenschaft 
des IEC-Interfaccs kann 
auf einfachste Weise eine 
Hardcopy der CRI auf ei- 
nem preiswerten Printer er- 
stellt werden. 
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Commodore: 
Beispielhaft für gute Industrieform 

Hannover/Frankfurt, März | schirmtext wird, entgegen | satzgerätbrauchenSiekein | der Bundesrepublik bereits 
1984. Eine internationale manchen anfänglichen Geld mehr auszugeben. So mehr als 209.090 Micro- 
Jury hat jetzt die Commo- Konzepten und Strategien, bezeichnete cin IBM-Spre- computer dieses Typs im 
dore Büromaschinen für die nächsten - Jahre cher "auf dem Online- privater Bereich. 
GmbH, Frankfurt, für ihr | mehr als zusätzliches Me- | Konkreß im Frebruar in | Deshalb zielt der neue Bix- 
vorbildliches Industrie- | dium für Datenfernüber- | Berlin die "Bix-Akzeptanz | Anschluß auch zuf die An- 
design ausgezeichnet. Sie tragung im geschäftlichen als Abfallprodukt des wendung im Unterneh- 
erhielt für ihren, seit dem Verkehr als für private wachsenden PC-Einsatzes”. men. Dics ist vor allem un- 
Herbst auf dem Markt be- Zwecke oder au: die Diebolc gibt deh Bestand ter dem Aspekt zu schen, 
findlichen, SX 64 das if- | Kommunikation zwischen | an Microcomputern in der | daß Btxrechnerisch beson- 
Emblem des Vereins "Die | Anbietern und Konsumen- | Bundesrepublik gegen- | ders gut abschneidet, wo 
gute Industrieform Hanno- ten Durchsetzung finden. wärtig mit einer halben sehr viele verstreute Statio- 
vere.V.", dus alljährlich zur Dies kıistallisiert sich bei Million au und cıwartel, nen angeschlossen werden, 
HanaoverMesse verliehen | Tagungenundden Verlaut- | d&ß er sich bis 1987 | weil sich dort die Einzel- 
wird. barungen von Marktfor- | verdreifacht. platzkosten naturgemäß zu 
Der SX 64 ist die portable | schungsinstituten heraus. | Der Marktührer fürMiero- | hohen Investitionen der 
Versiondes beliebtenC64- | So geht die neueste Pro- | computer, sowohl im pri- | Gesamtinstallation  sum- 
der zum Homecomputer | guose der Unternchmens- | vaten (Home-) Bereich wie | mieren. Wenn die Kombi- 
des Jahres gewählt wurde - | beratungDieboldDeutsch- | im geschäftlichen (Perwo- | nation von Bix und Com- 
also mit gleicher Technik | land GmbH, Frankfurt, | nalCompnter),istdieCom- | puter eine zu hohe Inve- 
inklusive Profi-Tastatur, | von 68 Prozent geschäft- | modore Büromaschinen | stition erfordert, kann der 
Modulbax, 6-Zoll-Bildschim | licher Ansendung aus. Btx | GmbH, Frankfurt, wie ua. | Gebührenvorteil gegen- 
und Floppy-Laufwerk Ge- | ist in diesem Bereich als | ds Markwforschungsunter- | über anderen Daienfern 
rade 10 kg bringt der Trag- | Alternative zu den sonkur- | nehmen IDC, Wicsbaden, | verarbeitungsmedien ver- 
bare auf die Wange rierenden Fernühertra- | ermittelte. 11m dem hishe: Toren gehen. Die neue An- 
Hohe Gestaltungsqualität, | gungsmedien (Wähl-oder | gen Angebot auf dem deut- schlußmöglichkeit ührt 
hoher praktischer Nutzen | Standardleitungen, Datex- | schen Markt für BTX- |ein adäquates Verhältnis 
und ergonomische Anpas- | P) anzusehen, wobei Vor- | fähige Microcomputerauch | ven Geräteinvestition und 
sung, technische und for- | teilewieniedrigeGebühren | den Niedrigpreisbereich zu | Gebühren herbei. 
male Eigenständigkeit und | und vollständige Standsr- | erschließen, hat das Mo- Die Kombination von 
Gebrauchs-Visualisierung disierung (einziges bis ji dell C 64 angeküncigt, daß | Microcomputer und Bix- 
waren unter anderem die | verwirklichtes sogenanntes | einschließlich einem Dis- | Fernseher soll in diesem 
Wertmaßstäbe, die die | "offenes Netz”) gegenüber | ketten-Massenspeicher für | Konzept vor allem die Pro- 
zwölf ifsJororen und Such“ | Anwendungsnachteilen wie | knapp 1.400 DM im Han- | duküvität des Arbeitsplat- 
verständigen ihrer Be- | begrenzten Komfort und | del angeboten wird. Der | zes erhöhen und gleich- 
werting zugrunde legten. damit begrenzter Produkti- | Btx-Anschluß kostet nur | zeitig die Gebühren sen- 
Nahezu dreihundert Un- | vitätoderlangsamen Daten- | noch rund 250 DM zusätz- | ken. Die - verglichen mit 
ternehmen aus vierzehn | austausch gegeneinander | lich(genauePreisesinderst | anderen Datenübertra- 
Ländern beteiligten sichan | abzuwägen sind nach Markteinführung ge- | gungsmethoden - teilweise 
dem Designer Wettbewerb. Der priktische Nutzen des | mäßdenKalkulationendes | etwas umständliche Ab- 
Der Commodore SX 64 | Rildschirmtertes wächst in | Handels zu erfahren). frage wird zum großen Teil 
wird außer auf dem Com- | starkem Maße, wenn ein | Allerdingsbrauchtman für | vom C 64 automatisier und 
modore-Stand (Halle | Ce- | Microcompuier einge- | den Anschluß auch noch | damit wesentlich beschleu- 
BIT, Stand C-7991/8001) | schaltet wird. Durch die | ein Farbfernsehgerät, das | nigt. Außerdem können die 
auch auf einer if-Aus "Intelligenz" des Gerätes | mit einem sogenarnten | Bix-Seitenaufdem Floppy- 
lung im Rahmen der Ha auf der Benutzerseite, CEPT-Deroder ausgestat- | Massenspeicher zwischen. 
nover Messe in Halle 2/EG i i tet ist; im Handel komplett | gelagert und "off-line”, 
zu schen seir. Austausch von Informatio- | für knapp 360 DM | nämlich ohne Verbindung 
Fachwelt erwartet über- | nen und Bearbeitungsan- | erhältlich. zum Bix-Netz und deshalb 
wiegen der geschäftlichen | weisungenhinsichtlicaGe- | Der C 64 ist zwar in der |auch ohne daß der Ge- 
Anwender von Btx Com- | schwindigkeit und Aussa- | Preisgestaltung auf den | bührenzähler läuft, bear- 
modore, Marktführer für | gekraft in die Nähe der | Markt für Heimcomauter | beitet werden. Damit gc- 
Microcomputer, schafft | Anderen Datenfernübertra- | abgestimmt, wird aber in | schicht das Ausfüllen der 

r Ss gungsmedien gerückt. steigendem Maße für ge- | Antworseiten ohne Zeit- 
Btx-Anschluß im Nie- | Deshalb siellen die Benut- | schäfliche Anwendungen | dıuck, mit weniger Feh- 
drigpreisbereich zer von Personal- und Ho- | benutzt Ergiltalszuverläs- | lerquellen und kostengün- 
Höhere Produktivität und | mecomputern einen Son- | siz und Commodore bie:et | stiger. 
niedrigere Gebühren durch | derfall für die Btx-Durch- | auch die entsprechenden 
Zwischenspeicherung setzung bzw. Akzeptanz | Anwendungsprogramme 
Frankfurt, Marz1984.Bild- | dar: Für das wichtigste Zu- | an. Gegenwärtig gibt es in 
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. .o.o.0 0 © 

Retten Sie Ihren Heimatort, indem Sie die M F teore 

InctEndenkreus.bekommeniund ahachjelenn) 
sie die Stadt erreichen. Sum rise beniberer 

ie können sechs Treffer "einstecken”; es zählt di Sie Können sechs Treffer "einstecken"; cs zählt die 

Gespielt wird mit dem Joystick am Controlpart 2. 
Das Programm verzichtet auf einige Bereichsein- 
sehränkungen (oben oder links aus dem Bildschirm) |/ 
um Si nicht zu sehr zu verlangsamen. f 

as Programm zeichnet sich durch eine gute, beson- 
ders bunte Grafik aus und daskurze, sehrübersicht- 

ie Listing zeigt, man sch ii I- 
Eee sa ansehen nreeie Bel 

16 DIMBFKE) ‚MPCE> ‚P2<5) .MMCE> „PRIEI »FFIE) 

29 MP«1)=48:MPCZ)=BU:MPC3I=120:NPC
4>=160 MP<S>=200 :MP(6)=246 

38 ERC1Y24:PREZI=8:PRASI=16
:PRC4>-32:PRCSI-64 :PRCEI=128 

PFeI>=1392:PFe2>=1422 Pr£3>9=1452: FP(4)=1502:: PPL
5)=1542:PFAEI=19E2 

BT=38:5N=253 

BH$=" COMMODORE 64 " 

GOSUB1OWWE :GOSUB14008 

REM ste 

REmmiak MET EORS WER 

124 REIT # Mk vr 

REM ko Bi MARK LISSW rk 

REM * mr SPELENKAMPUES 18 Kr * 

REM k kık deag BIELEFELD 12 Ei ze 3 

REIN Wokakakekehalk
 

REM elek: SPRITEGENERTERUNG E20 2 2 

y=53243 
FOKEW+21.5N 

POKE2948 ‚11: PO) 

FÜORI=2042T02947 : FOKEI ‚14 :NEXT 

FORI=8TÜ: READY: POKETB4+1.8: NEXT 

'2:RERDX:POKES3Z+I »X NEXT 

FORI=9T062 :READX: FOKESSS+T N NEXT 

POKES3288 ,18: POKESSZEL +3 

FOKEY+33 ‚1 :POKEY+#B,7 2 

FORI=41T046 : POKEW+I FT: NERT 

FOKEY+27 ‚252 

POKESE322 ,224 :FOKEW+3S,0 
GOSUBSEB8 
EN=189:YY=199: 81-253 

REM Wokialsk SOUNDVORBERETTUNG Stasi 

5154272: POKESI-4.0: POKESI+24 
,15:PCKESI+S „a: FOKESI45 ,15#16: FOKES 

REM Weka BILDSCHERMAUFBAU IHticek 
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478 PRINT"Z" 
483 FORI=BTO23: POKE1924+32+40%1 ‚224 : POKESSZAG+32+40#1 .a 
482 POKE1U24+04s0%] ‚224: POKESTZI6+E+4G#1 ‚U:NEXT 
434 032: POKE1024+1+42%24 ‚224 :FOKEIS2I6+1+46#24 „A:NEXT 
435 TOIS:PRINT:NEXT 
535 TOS:PRINTBSCI>:NEXT 
518 POKE214 ,5:POKE211.33: 3553649 
524 PRINT"ITREFFER" 
533 FORI=STO13:POKE214 ‚I:POKE211 ‚33: 37858648: PRINTI-7; "| 530 POKESI ‚159: PÜKESI+1,2 
©@9 TIS="EOaQag“ :FÜKEY+Z1 SH 
6s@ : 
543 REM klasse 
SE8 REM % SFIELBEGINN * 

1650 REM ka 
gro: 

790 J=PEEK(SE32@> 
FIG RX=RHHSKRCC JAHD4I=B)-SKHE CIANDSI=D 
TER YEYNASKN. GL JAHDII=B)-SKRC CTAND2I=B) 
734 IFCIANDLEISÖTHENGOSUP7ORG 
748 IFYY>=174THENVY=174 
745 IFKSI=2SSTHENNKe255 
?59 POKEY+4NPC1) :POKEV+S ‚P2<1> 
7EO FOKEV+S,MP(2) :POKEY+? ‚P2C2> 778 FÜKEYV+8 ,NP<3> :POKEV+S ‚P2C3> 
789 FÜKEV+12 MPC4>: POKEV+11 ‚P2Ca3 738 FOKEV+12.MPC5):POKEY+13,P2C5> 
808 FOKEY+14 ‚NPX&)POKEV+15 ,P2C6> 
315 POKEV.KM :POKEY+L .YY 
830 FORI=1TOS :PZCII=P2CLI43S: IFPZCII>=2SSTHENGOTO11008 860 NEXT :PÜKEY+38 ,0 
878 GUTOraA 
4940: 
4330 REN ## VERZWEIGUNG BEI SCHUSS work 4360: 
5900 FORF=1TOS:P2KF =INT<RHDK1)#38> !NEXT RETURN 7600 POKESI+4.33:FORT=1OBTO@SOSTEP1O: POKESI ‚T: POKESI+L ,288-T: NEXT. F@18 POKESI+4.123:POKESI .1S@:POKESI+ ,2 7626 KO-PEEKCY+30): IFKO=@ OR KO>138 THENRETURN 7038 FORI=1TOS: IFKO-1=PRCTITHENSNSN-PRCID :MMCID=1:YYeL 748 NEXT 
Füadi SN=SN+2 
7os2 FOKEV+21 ‚SN:POKEV+2.MP<WY) : POKEV+S ‚PZCUV> 7044 FORT=138T0250STEPS :POKESI+4 ‚129: POKESI ‚T: POKESI+1 ‚258-7 7845 IFT/4=1NTCT/4>THENFOKESI+4 ,17 
F@d4& NEXTT:POKESI+4 ‚125: POKESI ‚156: POKESI+1 ,2 raSa IFSN<=3THENSN=253: GOSUBS9G :GOTIOSCH FOrB. SN=SN-2 :POKEY+2 0: POKEV+3.0 
rosa POKEW+21.SN 
7839 POKEY+30 0 
7218 RETURN 
3068 FÜRI=STOLSSTEP2 :POKEY+I P2CI-CI-13>:NEXT 8085 FORI=1TOS:MM< I)=@: NEXT 80218 FÜKEV+38 4: POKEV+21 ,SN:G0T0708 3399 : 
3358 REM Warikikakkck STADT kaktaleisiikakikik sarB : 
10000 Escı WBRPpBEBIL:] 
10616 ESCZI=" EEE ERDE en LI PIG 10920 E85 
10930 Bei4 

©": NEXT 

MAI 1984 10 HomscomPUTER 



19940 BSCH="EREd El—\ u ER il un" 
10959 BIxS>=" 73 Wien m re 

12052 RETURN 

REM Wakktik  VERZHEIGUNG eiikiikk 
5 REM bs BEI AUFSCHLAG eksskick 

110909 FORTT=BTOZ49STEFS: FOnESL ‚TT:POKESI+1 »248-TT NEXT 

11995 POKESI ‚159: POKESI+1 .» 

11510 FOR! TOSa: POKl 53200, IR POKES3281 ‚69-R : NEXT : POKES3Z38 , 18: FÜKES3281 +91 

FORT=1T06: IFMMEID=@ AND ASCETHENAS=AS+1 :GOSUBLZORG 
NEXTI 

IFASSSTHEN 17000 
‚ LiBER GOSUESAOH f 
11070 SN=253:POKEY+21 ,SN: FÜRR=1TOE : MCR)=@: NEXT :FOKEV+3B,0 
11698 G0TO7a@ 

„11asa : 
11379 REM Wokiek TREFFER ANZEIGEN Week 
11980 : 
12009 FORT=1T08: IFPEEK<PPCT>DSDBLITHENFOKEPFKTI SL: POKE(PFCTIHSAETE) AT ERETURU i 
12910 NEXTT: RETURN 
13360 ; 
13378 REM WW SPIELSTRERKE FINGEBEN ik ! 
13980 : 
19909 INFUT"ISPIELSTAERKE (1-3>"555 
14810 IFSS<1 OR $3>3 THENPRINT"Q":GOTOI4008 
14920 SI=SI+2:5K=35+3 
14032 RETURN 
1E398 : 
LESE REM Skskkyktkaknt ENDE Stoloikakakalstaiitok 
16370 : 
17390 POKESI+4.0:POKEV+21 „8: POKESSFZ2 .255PRINT"I' 
17065 PT=YALCTIS> 
17012 IFFT>BTTHENPRIHT"OEHEUE BESTZEIT IM": INPUT"ENANE ABS 
17020 PRINT"BNEISHERIGE BESTZEIT:":BT 
17025 
17036 
17ada IFPTIBTTHENENS=ABE:BT=PT 
17050 PRINT"HEUE BESTZEIT ı";BT 

IFB=1THENB=0:PRINT"MVON 3"; 
PRINT" MIMEIEKDISNEUES SPIEL - DRUECKE SPFLE" 

1rar7& FORT=1TOS:MMCTI=B:NEXT 
1rasa fS=0 
1rg3G GETT$: IFT$=""THEN17098 

. 17100 IFT$£>" "THENL7138 
17116 GOSUB14090 
1712& GOTO3SSa 
17130 PRINT"II 0 K B":END 
19090 : 
13910 REM Mk SPRITE —. DATAS tar 
19028 : 

Zaaaa DAT .9.0.,9,8.9.0,8,9.0.,0:0,0.0,0,9,8,0,9.8,0,0.0,0.0,0.9,8,0.0 

zu81C DATAS1.,0.182.0.0.0,0,0.8.0,0.0,9,9,0.0,0.8.,0,0.9,0.8.,0.0.0.0 

20020 DATA .8.2.,9,0,0 
20239 DATAG.9.1,0.4,0,2,0,9,8.12.9,1,148,48,0,63.224 .9.218.128.1.171.224.4€ © 
2042 DATA212,179.7.54.224.1.291 ,2.9.59.128.2.223.192.2.120,128.9.42.9.8.51.32 

LATA4 .3.9.16.48,128,9.8.9.0,32.2.128.8.8 

20078 DATASS,169.125..62.64 650,31 .4. 224.14 ‚64 ,56,15.,9,121,6.160.92,29.73.,56 
2aasa DATA2A. 164,205 ,21 ,213.118.15.170,199,5,238.252.,8,255.192,0,59.,192 
zoase TATAR IE, 

5 DATFIR ‚SE .2..2.124 96 ‚7.252.224 ‚15.239.240 ‚30,153 96,29 ,98 ,248 .79 21,188 

i 
\ 
' 

h 
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Ziel des Spieles: 
Beieinem Zug wird der vorhergehende 
Zug (das Feld, aufdem die Figurstand) 
gelöscht (weggenommen). Die Aufgabe 
besteht darin, die gegenerische Spielti- 
gur zu isolieren, dh. sic hat keine Zug“ 
möglichkeit mehr. 
Es gibt zwei Möglichkeiten, enweder 
gegen den Computer zu spielen, oder 
mit eınem Spielpartner den Kampf 
ums Überleden aufzunehmen. 
Gegen den Computer: 
Da die Strategie des Computers, die 
eigentlich gar keine ist, nicht schr 
stark ist, hat der Computer mehrere 
Leben. Diese Anzahl kanr. am Anfang 
bestimmt werden, erhöht sich nach je 
dem Spielersieg um eins und heieinem 

sen „ertert INITEN 

‚3248: 9-27 
MESZ AT 

E 22) ‚ASt 

129 FOKE 129 FOKEZ: 
138 FORI=OTN 
1au FOKEVY39. 
193 He:2:FORR' 
158 
170 
120 
139 

FRINTIWILLST DL 
InPuTeag MICH? 
IFys='n 210 

PRINT" BIHelEDR\ 
GETYE: IFA 
soTzzıa 

© 
PRINT" EIER! 
INPUT" 
PRINT"D" 
POnEvHE.h 
FoRR=1 702% 
POKEN+21 ,3 
IFT 

zii aan Eiklniroo:neit 
aaa 1rey-I=1PNDPC 

1 

12 HoMEconPUTeR 

29-5 .15: POKE! 
ee nis) .N5cle 
GOSUBIEBRO 

041,1 E 
a PaKer@4+ 1,0: NEXT 

Rem ++ rat SPIELAUFBAN 

GEGEN MICH 
40 BEOHER" IE 

PRINTEDU HEST mEISOB- 

INPUTTEKICHD" 
N 

ETMENTI=LO0TO214 
ns 

Se THEHPRINT"ZERN °C} 
ee 1:6070219 

LA: TFLHCEEN 
JOKEN RS 

Besen :POKEV+3,WSCSY) 

‚2: PRINTBSCR) NEXT 

Rem 444 COMPUTEI 

Computeisieg kanı sie wieder beliebig 
gewählt werden. Wirdeine Computerfi- 
gur isoliert. so wird eine neue Position 
ausgewählt, die mindestens eine Zug- 
möglichkeit hat. 
Gegen einen anderen Spieler. 
Jeder Spieler hat nur ein Leben. 
Da das Spie! auf einem S/W-Manitor 
erstellt wurde, können auf einem Farb- 
bildschirm die richtigen Farben der 
garen (rougeib)fürein schöneresSpiel- 
feld sorgen. 
Zeilen: 
140: POKE V-+39.2 : POKE V+49,7... 
in den Zeilen 11000,11010,11100,11110 
sind die entsprechenden Farbzeichen 
und Wörter umzuändern. Ebenso in 
den anderen Zeilen, in denen 

IALISIEREN Hrtrrrtn 

51415, 
} 

SE ara vr 

!POKEV+Z? „232 

 +rrererett 

SPIELEN ODER HAST 

pm sg lt 
1 NET ehe 

Pa a ROTE Teste Zum BEOIEN | 
Tnenz04 

WILLST DU ANFMHGEN" 

SSTHEHPRINT" 
43 :DOKEV+LTSCEHT

 

ATHENGOTOSSS 

= ZUG derer 

sUSUB1 1103 -ag=1THENG = 

”schwarz” und "weiß’ vorkommen. 
In den Zeilen 10000,10020,10030 kom- 
men ausschließlich folgende Zeichen 
vor, der Drucker hat sie leicht 
verschoben: 
CHRS(117,99,178,105,171,123,179,106,177) 
(siehe Handbuch S. 136) 
Folgende Zugeingaben sind möglich: 
Links L 
Rechts R 
Oben O 
Unten U 
Links/oben LO 
Rechts/oben RO 
Rechts/unten RU 
Links/unten LU 

18,8) ‚aRi®) 

DU EINEN GEONER 
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258 TER >= ummP Cox ‚oyy 452 IFCH- Deiner, S=3ANDCw-15 

IND RNDC HS. ST lenSag ro478 

HENOH=CH+G 1546 IFR=3TI HENCY=O 

Orecy-ı NL OYeOy-: TTHENCK=CR+ Inyaoyen HENCH=CH- 1 :CYacye 

'OVTOLEOSTEP- 19: PCKES ‚KK POKES+ ‚254 

1509 REN +44 1605 : 
Isar Trog-. 
618 FORI= 

Pre SPIELER -ZUO Hn 

3728 AND O-ATHEH OoTasaun 

TO280Srer1u POKES.KK:POKES+1 „n00 Kin LANE SVERRBAB PRINT CEO ISYESBEAR PRINT u 

au8 POREZILYSS:POKEBI4, 12: 0Vengg4g PRINTe u 
505 FOKE211 ‚30: PoKE214.12 SYS5E640: INPUT ug: 26 

1810 IFZe=ug, THENYPSUD- 928 IFZE=UR, 1838 IFZe=Hynanp, @ 948 Irzeer., 
1942 IF2y=uLoe 

RETURN 
1844 IFZs=i Ro 

RETURM 
© 1346 IFZ4=uR) 

:RETURN RETURN 

11008 FOKFS+4 429 :roR @ ‚1805 For"=aTgıster-, 

® 

SETOSSSSTEPIG: Pokrs cr 'POKES+1 , 1018 FORU=1TO7 Be IERT MISHANDPeT un OBO IFPCT MD inNDPCrL 

MAI 1984 

KK 'NEKT:POKES44., 

SP ENEXT ERS ya GOSUBSCG Sex: yper 

@SS-KK NEXT :POKES+4.0 

WEPCSK SW NEXT POKES+4,0 

Homecompurer 13 



na 
1058 
1052 
1854 
105€ 
1053 
1968 
1er 
1998 
1334 
1398 
2000 
zei 
2820 
2030 
2ase 
2051 
2052 
2054 
2060 
zero 
2100 
2950 
2394 
2398 
300 
3010 
15 
3028 
3033 
3048 
sa42 
3094 
ose 
30e0 
3300 
3510 
3520 
3538 
3548 
39990 
3994 
3998 
ErT} 
LICH 
4020 
Er 
8334 
8938 
Er 
9810 
9020 
9398 

1 9994 

ae 

LFPET ‚U=LANDPKT ‚UHLI=LTHENCH=T :CY=b RETURN 
IFPET ‚HP=LANDPET-1 „A9=1THENCK=T :OY=W RETURN 
IFPET UP=IÄNDPCT-1 „N=19=LTHENOH=T Ce: RETURN 
IFPET „MI=LAHDPET+L „H-L>=1 THENCH=T CV: 
IFPCT ‚UI=LANDPET+ ‚ul+L>=1THENCK=T:CY=h RETURN 
IFPCT ‚WI=LANDPCT-1 ‚u+LI=1THENCK=T: CY=h RETURN 
NEXT NEXT 
suTuzeB® 

REM +++4+ SPIELER HAT GEWONNEN +++ 

POKES+4 ‚17: FORMM=1T02: FORKK=8TO25SSTEPIS:PCKES ‚KK: FOKES+1 ,235-KK 
NEXT NEST :POKES«4.0 
POKEV+21 ‚8: PRINT"I" 
IFLA&2THENGOSUBZ 199 : GOTO23SL 
PRINT"DU HAST GEWONNEN — ABER NUR DIES SPIEL." 
PRINTOWTRAUST DU DIR EINF REVANGE ZU ?" 
INPUTIWEIEND: "EYE 
IFvS="J"THEN 00=1:PRIN soro:98 
IFY+<>"H" THENPRINT "ER" :GOTD2BSZ 
PRINT" 0 K MUEND 
PRINT"OK - ABER" ;LA5 "LEBEN WAREN SCHON FAST SELBSTBETRUG" :RETURN 

REM +++ COMPUTER HAT GEWONNEN +++ 

POKES+4 .38:FORBE=1T03: FORKK=255TO8STEP-15: POKES ‚KK ;POKES+! „ZSS-KK 

NEXT NEXT: POKES+4 0 
POKEV+21 ‚a: PRINT" 
IFLA<=2THENPRINTUHA. VERSAGER ." 
IFLA>ZTHENPRINT"DA STAUNST DU, MAS 2" 
PRINT"MMILLST DU ES’ NOCHMAL VERSUCHEN ?" 
INPUTUCIZND 1"; VE 
IFvan" 3" THENOOSUBISEO :00TOLSO 
LFYELD"N"THENPRINT "ICON" :30T03042 
PRINT" 0 «_ M:END 
PRINT"WSOLL DIE LEBENSANZAHL NEU GEMREHLT MER- DEN?" 
INPUTMICIZNI EYE 
IFyEaN IN THENOO=A PRINT" |RETURN 
IFY$="N"THENOO=1 :PRINT"D" :RETURN 
PRINT"TCN" :GOTO3S10 

REM ++++ COMP.-FIGUR LOFSCHEN #+++ 

POKEZ11 ;KFCXE) :POKEZ14 ‚YFCVEI :SYSSBE4B: PRINT" " 
POKE211 .KFXEI :POKEZI4 ,CWFCWEIIHLIOWESBGAB PRINT" " 
RETURN 

REM +4+4+++ SPRITE-DATAS +rtHtrttt 

DATAO ,0,0,8.9,08.0,0,0.0.8,0.0.56.8.8,124,0,8,190,0,8,130,8.
8,68,8,8,40.0 

DATAG ‚68.0.0,84 .8.0,170,0.8,214.8,1,17150,1.215,8,1,255,0,8,254,
0 

DATAO ‚@,8,8,0,0,0.0,0 

REM +4r+++++ DILDSCHIRM +asnnrsset 
10009 BEC 1 = ll] m N 

| 10910 Brig ig Big Eid mia Bam 
1 10020 Ber! 

10030 Bsc22>=" 
Y 1doda Berssense2): BsCS)nBsC2):BCEI=BSC2):BECR)=BSCA) ;BE(DI=BEC2>:BECILD=BFC2) 

1 10050 Bsc12>=B4C2) :B#L14)=BSCZ) 'BECLSIMBECD) : BECITIABECH) BA CLOI=BF«E? 
10060 B#C20)=B$C2) :BSC21)=B4c2) 
10070 BSC7>aB4ch>: BRLIO)=DECA) :BECIBI-ERCANBECIEI=BECH)|BECISIBECH 
16090 RETURN 
11606 POKE211.30:POKE214 ‚9: 5858648: PRINT"BSCHWARZ" 
11210 POKE211 ‚30 :POKE214 ,7:97558648: PRINT" a@MEISSE" |RETURN 
11128 PUKEZLI ‚3@:POKEZ14 ‚7 197050649 PRINT" SHEISS" 
11410 POKEZ11 ‚20: POKE214 ‚9: 57958642: PRINT "RSSCHHARZ! 
2B08G FOKES+4 ‚129: FORBB=OT0255STEP3: POKES ‚EB: POKES+1 ,255-BB: NEXT :POKES+4,6 
20095 PRINT"I":POKEV+21,0 
20810 IFMM=ZIHENPRIN 

za ma 2" 

u u nn 

RETURN 

"WEISS HAT GEHOHNEN 1° 
.S IFMM=ATHENPRINTUSCHNARZ HAT GEMONNEN 1" 

20030 PRINT"MESMOECHTE EINER VON EUCH NOCHMAL SPIELEN" 
20049 INPUT"WCINI" VE 
20056 IFYs="J"THENPRINT"I" :30T0196 
Zacce IFws="NTHENPRINT"IG OK B:END 
zanza PRINT" ED" :60TO2e848 
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ACHTUNG! Die Erde wird von einem 
Schwarm vogonischer Kriegsschiffe 
angegriffen. Um sie zu retten, werden 
alle verfügbaren Streitkräfte zur Vertei- 
digung benötigt. Sie (ühren dabei eine 
Staftel von vier Raumjägern. Mindes- 
tens 1/4 aller gegnerischen Schiffe 
müssen Sie in dem Gebiet vernichten. 
in dem Sie sich gerade befinden, um 
das Schicksal der Erde abzuwenden. 
Sie starten nun von der Erde uus und 

dealangden Sternenhimmel, zwischen 
Erde und Mars, um möglichst viele vo- 
gonische Schiffe abzuschießen. Aber 
VORSICHT! Manche lassen sich nur 
durch Dauerfeuer zerstören. Aber de- 
durch verlieren Sie Treibstoff und Nlic- 
gen langsamer. Haben Sie es geschaft 
und mit Ihrer Staffel die Vogonen im 
durchflogenen Raumsektor vertrieben, 
so werden Sie in den Raumhafen Maıs 
II eingeschleust und haben die Erde 

UFO ATTACK ist für den uner- | 
wexterten VC-20 geschrieben. Es ent- hält einige Maschinensprachroutinen, 
so daß es im Verhältnis zu anderen 
BASIC-Abschußspielen sehr schnell 
wird. 
Steuerung: 
Rechts = Taste ”K” 
Links = Taste "I" 
Feuer = Taste "D" 

durchfliegen ] Minute und 30 Sekun- von diesem Teil der Vogonen gereitet 

T ' ' ' 
' & print (ERREEEEitte warten ERRDBDDDNDIDEDEERSEinasch in enpr agrammilReBBgwir dein. gelesen" 

9 i=828: poke36879,14:g=1 
20 readari fax-ithen100 
40 pokei ‚arisi+11g0t020 
100 gusub40000:m=30720:x=8054:pake650 , 128:poxe1018,6:c=32:poke1016,32:1f0ri=7680 toB18S i 
190 pokei+m,iinentipokei017,0:pokel021 ,O:ti4="000000" 1c=32: Poke@36877,220 4 
200 sys873:i fpemk (1023) =1thenpoke1021 ‚9: 5=11pokensc ‚32: 5c=00844peek (1018) ’ 
201 print "EREREBEBEREBEEBEEEEEERER" ; -i 5; :poke102' peak (1017)=1thenS0000 h 237 ifa=1thenpokesc ,cı sc e<7701thenpokesc ‚32:5=0 \ 240 ifval (ti$) >130then20000 ı 246 sy37S53:1 fs=ithenc=peek (sc): ifc=Bßthenc=32: nokesc,32:q=g+1is=0:g05UbI500 H 
247 ifw=ithenpokesc ,34 ' 
24R pokeint (rnd (1) #2047707) ‚Abtifrnd(1)<.7then200 
249 pokeint (rnd(1)#20+7703! ‚BB: p=p+1:90t0200 
3500 farl=15to0step-1.5:poke36878, \:pokesc ‚86-1 inexttratirn 10000 datal62,219,160,241,189,220,30,153,220,30,189,220,150,153,220,150,202,136 „192,21 
10010 data208,258,162,219,160,241,189,0,30,153,0,30,189,0,150,157,0,150,202,136 „192,21 \ 10020 data208,258,96,77,228,255,201,74,240,11,201,75,240,10,201 ,66,240,30476,16 ! 9,3,206 
10030 data250,72,208,41,258,250,3,76,169,3,238,250,3,173,250,3,201,21,200,25,206 »250,3,76 ‘ 40040 Jata169,3,173,259,3,201,0,208,12,250,255,3,173,250,3,141,251,3,76,169,3,1 74,250,2 
10060 data189, 108,31 ,205 ,32,240,5,169,1,141,253,3,76,174,250,3,172,248,3, 157,11, 8,31,32 
10080 data60,3,174,250,3,189,118,31,201,88,240,14,141,248,3,169,65,157,118,31,1 69,1,157 
10070 data1ll8,151,96,169,1,141,249,3,96,-1 
200800 printzprint"BBEE ; 1 poke356878, 15: poke36877,0 
20010 ifq#4<pthenprint"si@ haben "ınzip/4-q) "zu wenig 

350500 
20040 print"E i 
20059 fary=200t01S0step-2: poke36875,yınex 
2U060 print "EEEEEEBEREEEEEEEEEN s i eo 

70,0 
20070 print"BSEEEsie haben ihre aufyabeerfuellt und danit dieerde gerettet! !" 91050800 
40000 poke36877 ‚0: pr int " BREREIERME.) 
40020 print"U'"4alert + 

gekillt! !"smait198,1:got 

sysB2R: pnkeB045,65 

si eg "fnri=1t0700:nextipckese8 

ıg 
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CH ® 
{40040 prirt"ü ein scwarn vogoni- üü scher ufos greift ü 

e; 47069 printtü ihr heimatsysten anüü sie fuehren eine Ü eo 
} A00E0 prirt"Ü eine staffel von 4 üü jaegern , ein teil U" 
!- 40100 print"ü des irdischen ver- üÜ Leidiyungssystems. U" 

es 40120 print"ü um die erde zu ra= tan muessen sie 1/4ü" ® 
ann prirt"ü aller vogenischen üü schiffe in 1:30  üt; 

e@; 4155 print'ü minuten vernichtentüg'"" "77" ° UK"; eo 
40170 print"***staste drugcken*+#*#"} :poke36878,15 
40180 fors=135t0220:poke36075,sınext print ale r t"sforssitol40:nex 

“ırt ® 
40170 aututritarg?" "ihenaosto 

@; 1200 print foriritoS0:nuntrgetoa0180 o 
A010 Bent PERmBER" HERE. ar es avi DE 
40339 printal.. Ku ei U linke 

© ı 40350 print"ü rechzs: üb schuss: ’d’ “ 
40370 prine"g "9" ® Kar KEERBERBEREBr taste drüeckenssket; 

©; 0590 Fori=:35t0220: pokessB75,irnextiprint "GEEEENEE a 1 er t":sorimitoladınen, @ 
\ \ 
10490 getafıi fas<>" !than4d500 \ 

©: 20410 print "BREI ":fori=1t050:next:00t040390 ı@ 
40500 print "EBEBEREBEEREEEEEE" : : poke56G78,C \ 

@ | 40510 print "IMRMAMMTETITE) = ‚AIENaNKTENRTeNeTETeTeDEDETERENEBRe = ı® 
40930 print" nm NM 3 H 
40559 print" D 3 ie 

©: 0570 print" NAAR A Na an Mm ! 
AuSy1 print! NA Anna An Mm Nam Anm \ 

©: 30585 print" An AA Mm An M 5 ı® 
40595 print" ARAR u | Be! 

\ 
® pokeB185,169:poke30905 ‚6:pcke36878, 15: fora=1t09: sys828: fori=135t0220: Fake ı ® 

ı \ 
©! 40890 nextipoke2060,561120:nwt: fori=1to4: sya02B: pokeB060 ‚6Srnentıpaka36078,01r ı @ 

ı eturn 
50000 ep. S:pokeF6ß64,i:ific»12thense-s ® ® Fo0nO 2 9054+peak (.0L8} „240+1snert 
5050 pi ht "ERERERBBEREBERNdSie haben es nicht ge-" 

©: 50600 print"schafft ihren teil zur'sprint"rettung de“ erde “ ı® 
TOFON ya iultbwieulr yet "sifg-üllenprinl"guEmaeren alle siloten sc unfaehig ! 

Bi ® 
50800 print" Eekrores "ntfori=ltoA500: net: 
N ah ready. 

e: ® 
\ i 

Hmenaputar rsconmantich m Veragsunen 
Has Vrag.escnmeg> Fiseiräergur Sraße? Kamamnanıi are Reseiipn: 
ala 6208 Weradn ehe 3 Wacken vr rschanungstemin Da Jay rt Maui und Sata 

Ta wi ur Verein gre eigene. 
| nem Sales andere Veranbarınpgeiofensan, 

Mar WET um Verla ad Trek. Alm HCMECOMFUTEAVeSNeNIChen Me SD gen mr davon um da) Se mil em) 
Brmenu un dan Frl {rt in uebsecti Desatar Al Hafer von 190: JM pr algeickte Sale 

Fan Rose Iheredakteur vonnmwertich 2 Recht: ach Üorsiugen york in He emverancn ung 
Gil Wunder, era Mur ach Tea: Haprduone jeder Art Fi Merofin. Beräusendungvan Wanıskrken nd afwire 
ne... aaa ErasunginDeveariugsanägen usw) erit dr Aut dem Ve e Gene 
Fra mar: HoneccnPLren Heaien dr heilen Geremguna dit m Abdrack nd Versand voienichun 
I Plus M Havemase.J. # Schmies Fuer rad 6 Verags Aleveinichuschwewrdeon  _ Proganıe au Dante. 
N) Reiche, Berker, Lissy Sası tscnange Mal de Velnesuie wutmahar Nüchaendung nur gegen Etting der 
1 Rorrns ST Atos. Uemann, Tel saw ORsnasst here enie Unkosten Zusndlhgen von aftwar u Var“ 
dung Ks Te erenichunkaun entgmeres- fentchung ale genden ein, 

Bergen San 9 de binnen one Faser De mit. km 
Turm: win Sie Melange ion Sautrechen a. Prog (Comaukr-Brzeicmun]. vn Die 
en Verlag Eihnsge Asa ir Werdurg ne ker rteltes Lt ode” Sera vor ldschrn- 

und Marti Gm Temmın: Ion (ae Sehrabmesehmenlsungs] er 
nme Fun ar Enzmenssa ou Bidkehumlte vn nem Probe Ind an 
Role va Eachwete KON Din 1 Aare od 55 OM im Jar ühricheProyrenmbeserebung (Eränng 

a Hz augen SE Varaenele eschetun do Bam 
Imaz Te Bsbe1ds Austand Eure 9-OM USA 112,00 aulaues Fane. Gafkusw),Für eingsanfie 
N GmbH, 3636 Hesisch Lchnau Aorramruntage ka ven Aalng Dr Übenommen werde. 
im Erverkufg un 
Wand (ab; Ei un Sehihasbuch-  NOHEGDMIUTER It Anfang der Meat oenit. 
Handel Saw Üterecn un senmez: ecke Ort: Moaureagen zen 
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Versergen Sie als Pinguin Ihren 
Sprößling mit Nahrung! In diesem 
Spiel muß ein Pinguin über gefährliche 
Eisberge zu seinem Jungen gesteuert 
werden (von links nach rechts zufdem 
Bildschirm). Er darfsich dabei abernur 
auf ebenem Gelände bewagen. Wird er 
aufunebenen Grund gelenkt, rutscht er 
aus und das Spiel ist verloren. Mit dem 
Joystick bewegt man den Pinguin. Ein 
Sprung wird durch Drücken der Firz- 
Taste ausgelöst. Die Weitebestimmt die 
Knüppelstellung, 
Achtung! Immer öfter fallen Kugeln 
auf Pingi und er wird von Vögeln 
attackiert. 

Das Programm hat Higt-Score- 
Wertung. Es besteht aus 2 Teilen. Der 
erste Teil beinhalteteine Spielbeschrei- 
bung und legt die neuen Zeichen fest. 
Das zweite Programm ist das eigent- 
liche Spielprogramm. 

Variablenerklürung: 
NS (x) Punkte der 9 besten Spieler 
NS (3) Namen der 9 besten Spieler 
D$ Cursor auf 22. Zeile fahren 
P$ Hilfsvariable für Landschalt 
NS Name des Spielers 
TS Hilfsvariable bei GET 
DD;P1;P2 Hilfsvariable für Joystick- 
abfrage 
N Farbram 
€ Farbe des Pinguins 
A Spaltenzahl (22) 
L Code für Leerzeichen 
v Tielstes Lonregisier 

Fınsr 

REH"E BORDESHOLN 
REN 
RENT" BURDEPROGRAMMTER 
BE ——— 
REIT" Meran 

30 WAITZFIS1,64,E4 
3 PRINTCHEELLABI". 

113 PRINT“ 
132 PRIN 
158 
zeo 
218 
223 
22 
248 

288 cosLs1008 

10 POKESS ‚E1POKES6 28 ICLRIGOSUBI. 
28 PRINTCHRECIHTI"GODILTTE LA |" DRUECKEN!" 1POKE3ES7S.B 

183 FRINTCHRE(BJCHRECHOCHRELSICHER1E7)" 
ER" 

123 PRIUT"OOC-) 8) PTEFAN _EUSCH 
149 PRIHTFRGDSERSORGEN IE ALS TIH-neurn 

ISBERGE ZU SEINEN 
DARF SICH DABEI NURgAUF EBENEN | ELAENDE 

250 PRINTSESOLLTEH PIE IH FOER gAUF UNEBENEI Rum 
2&8 FRINTORUTSCHEN (98 @PIEL 

0 Hilfsvariable zur Zeitverzögerung 
SC Punkte 
E Kraft 
X Bit - Position des Pinguins 
H Nummer der abgebildeten Land- 
schaft 
F% Flag, ob Kugel oder Vogel im Bild 
HA Häufigkeit der Kugeln und Vögel 
F Flag, ob Kugel oder Vogel zuf’ein 
Hindernis stößt 
S;P Position des Pinguins 
Q'X- Position des Pinzuins 
2 Zeichen für Pinguin 
K;AK Position der Kugel/des Vogels 
AQ;Q% X - Position der Kugelides 
Vogels 
Y Richtungsvektor für Kugel/Vogel 
B Hilfsvariable für Zeichencode des 
Vogels 
BI Hilfsvariable für Zeichencode 
U Richtungsvektor beim Sprung 
(vertikal) 
D Richtungsvektor 
(horizontal) 
1 Sorunghöhe/Laufvariable 
J Maximale Sprunghöhe 
T Variable für Töne 
M Zufällige Sprungweite 
X1:X2 Variable zur Melodieerzeu- 
vn 1% Platz-Nr. des Spielers 

beim Sprung 

Programmerklärungen: 
Zeile Erklärung 
Zeile 10 - 40 Intitialisierungsroutine 
aufrufen 
Zeile 50 - 60 Unterprogramm Kraft 

VORFROGRAMM 

‚GOSUB1OBBB:CLR :COSLE2UR 

"a: -POKEEST. 121 +POWELSO. 11EnD 
50 PCKESSE73,FAHFA=FAeL HIFFASLSTHENFREB. 

RETURN 
HEN TINGUIN QUEBER GEFREARLICHE" 

BLINKS NACH SECHTS. > WUNDEN STEUERN. «VOR 

BIST VERLOREN. )* 278 FRIKT+RB]EMEGUNG:" PRINT"GOYSTICK LINCS/REONTS QUND DUCKEN. 

= POKE36879.8 

REN WROCOCLINGGHET urunor 

OSTEUERN, HERD ER Aus“ 

ausgeben 
Zeile 70 - 80 Pinguin ausgeben 
Teile 9 Pinguin löschen 
Zeile 100 - 160 Pinguin bewegen 
Zeile 170 - 172 Keine Kraft mehr 
(Soundroutine) 
Zeile 180 - 195 Neue Landschaft 
aufrufen 
Zeile 200 - 290 Pinguin springt 
Zeile 400 - 490 Unterprogramm Vogel 
bewegen 
Zeile 500 - 620 Spielende 
Zeile 700 - 790 Kugel bewegen 
Zeile 1000 - 1060 Am Ziel 
Zeile 2000 - 2030 Variablen defi- 
nieren 
Zeile 2040 - 2080 Namenseingalie 
Zeile 2100 - 2125 Landschafien 
ausgeben 
Zeile 2128 - 2186 7 verschiedene 
Landschaften 
Zeile 3020 Punkte ausgeben 
Zeile 4000 - 4015 Highscoretabelle 
ordnen 
Zeile 4020 - 4050 Highscoretabelle 
ausgeben 
Zeile 4100 - 4110 Unterprogramm 
Highscorctabelle ordacn 
Zeile 5000 - 5040 Musik DATA" 
Zeile 6000 - 6150 Cursorstenerzeichen- 
erklärung 
Anmerkung: 
Zur Geschwindigkeitssteigerung wur- 
denviele Variablen verwendetund statt 
der’O' steht ein Dezima’punkt ' 
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PRrITRe-IRe - srrundı“ 
PRINT"Q € NACH /NUEPPELSTEL- GUNG HOCH DOER FLACH." FRINTEBE-A «- 

20 
3 
378 PRINT+GOEINE -UGELı 28 7." 380 PRINT-QOAM sIELı  SRRAET.“ se © RRET WIRD CBEN” AAMEZEIGTI"005UEL000 
se 
1068 FRINT"gQ - IASTE ODER —_— -*} 1POKEISB, @4FORT=1TOSAB NEXT 1018 GETTEHIPISC9" "UNGPSERC3TISTANDSZI=OTHENRETURN 
1829 Tcıeı6 
10090 DATA4B,120,235.223,254.252,252,252 10016 DATAI2. 38.88,38,127,€2.€2,€3 1anzo bnmas2 232 252,72.72.72.59.200 10090 DnTR63.63,53.19,18,18,21, 
10138 VOBLF=2168 107327632 1FP=S FORI=81025S:POcEF+1.. ncx" sonsunsa 10110 FORI=256”05:1 1POKEF +1 ‚PEEKCC+1) :NEXT 1FORZ=BTOSISTEPE 10128 FORT=8T07 ıOnsı RSAURFAOF 1B=B 1POKEFeL+2#B.R FOR J=1TOSIFORK-BTOL 10130 B=INT«B/2) 1B=BOR-CA/ZCHINTEA/2I W128 1A=INTER/ZI 10140 MENT APOKEFFITZROTTWIS,FAPCKEFFIHZRBTIRBF8 ES NEXTI,T,24FORI=BTILS:6CSUESO :RERDAIFORJ=BTG? :RERDB POKEF+RKBHTBIHEKTT,] DRIR4S,8,8,0,8,8,12,51,192 

OATASE, 128,192, 192, 204 240,240,254.205 
DAIR37.1,3,3,7,15,31, 
ORTE, 128,220.208,.248,252,232,254.255 

+7,15,31,83,63.127.255 .0,32,98,58,62,126,255 

‚255,191.181.223.118,60 
231.298,233,258,126.60 

„126,298. 293.252.281.110.60 
DATAAS.60, 1:8,223, 191,191,238, 126.60 
DATAEO ‚20,4, 126, 62,62,20,20,60 
POKE?982 ,248 :POKE7 308,38 1FOKE?334. 15 1POKE?335, 1 POKE7342, L28:POKE?343,224 FORE7 306, 1£E PURE 367 ,151FOKE7398, 7 1FOKE746,, 168 ıPOKE7399.0 1POKE?07 „248 10498 RETURN 

PINGI HAUPTPROGRAMM 
REM —n 
ke riwi2 ne Bananen 
rem 
NFSTTHENPRINT"TLAORFEHLER" 1ENO DINNECH) „NLC9) HFORI=ITO ANZCH=-1 NEXT FOKEaGer 3,8 PRINT sE____________" ıFRINT"Ro0ee® PIKOL eenerer PRINT"GGGACC» Ev STEFAN REUSCH“ ;FORD=ITOSOOG 1HEXT HPOKE36869 255 ıPOKEV+S, DOSLIB2 AM FNRTELTNaAN IMExT. 
soroneo 
AFCC. THEHRETURH 
POKE7SBI+E,LEBLPCKESBA0O+E ‚S:RETURN. PURESAN,- sFUKESANGL,C 1POKESEN-ZI „CHPOKESSN-A,CH TFPCISTHENDOSUBSB POKES. 2#%# 16 1POKES+1 .2+X+ 7 1POKES-R.2#X 1POKE&-21.20X#1 URETURN POKEP‚L :>OKEP+L ‚LıPOKEP-21 ,L:POKEP-A,L IRETURN Ta. 1PSELPOHEDD, 127 (RAPEEK CP) APOKEDD ‚285 ıRI=PEEKCPI> 1 IFCRIAHESZ)=, THEN2EB TFERLANDED=. THENOOSUESG 1POKES„ZeXıPOKES+L ‚ZeXe1 ıPOKESAN,C+POKES+HeL‚CIE=E-. 83 20010 160 IFSRINNDLEIn, THENKEK-21ZEUE1=1SWHUFNC, INENKEKABS=5-1 1000-1 TFCRZARDL2BI=, TVENY=N+212=. ıT=190: IFXTTHENNEK-8 15.561 1Q=0+1 1FOC. ORA>SBTHENISG: 
IFPEEKCESSLOPPEEKCS= LDLTHENLOD0 
IFPEEK (SER) CISSANDPEEK (S+Ael )OSSTHENSOG PokEyn4, 2 IPOKEV,T 100SUB70 1POKEN ‚. GOSUBABRHE=E-. 83 1008UBSBH IFES .ANDF=.THENLOO AFr TNENS0@ 
PRINT"SRIKEIHE KRAFT_NEHR-PULET 
POKEY+4, 5 ıFORI=ETO3 :FORC=1 107 100$UB7@ :POKEV+2,234+2+14NEXT (NEXT A00TOS10 1FOP2OTJRIM-He1 16C-EC- 109 100803020 

zasausun- zesa 

3322833 

TFRIFTHENDEN-B 10-01 15.581 NE12SUNCU) IPOKEN, T:GOSUB”O L=Tel HIFTDITHENG=, +IFTDIHTHENUMA IFPEEKCS+ACILORPEEKCS+AFICHLTHENDCKEU.. ıT=. 10070125 GOSUBSBHGUSUEARB: IFAC. OROZBTHENFOKEV,.. 1GOTOIER 
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398 SC9U090 ‚p=8 POKe»‚214 HOHER»: »ZUMPOKEP-R,214 ,POKEP-21,21410=106C0> 302 FORI-OT04 1POKEVeL, . IMEXT:FOROAPTORSTER-.21PONEU»a»2 1OOSUBSOLTERENTEEES FOREN +1,50 305 BesuraınErT 319 PTCENeL.. sPOKEVe2, LIPRIITSDRE mas 1orım. vorsEIe um 1 —g 328 S0SUeSE P-S 100SUSS01FURO-1 10506 1NEXT-O0SuGNBES 320 PoRo-a Ton ze mehT 540 PRINT"S10000° 390 ITESONFEIFRINT"BSTE HABEN LEIDER CHI. DI KEINE KRAF- HOHR.= I60TOSEo 369 IMPEeK sen.» Ousnenen 265 PRINTIBAIEL DES SPIELES IST. MACMMCHS ZU VERSORGENDNICHT BADEN ZU GEHEN!" H6onosag. 379 Prın+E Monomo... sie UngEN” Din DIESER FINDE Kuneonm len VRzET 358 PRINT "BIGDEHICh ERREICHTEN SICH ARINTFETSSTFUNKTE: 520 REBTEREFOREVeR 600 REACHL „F2sIFXS/LTHENPOKEVe1 „8 1C0SUmaR20 1097010 810 POKEVe JR HPOKEV+2, Ni 1FORO=ITORDR2SBHNERT OIEV+2,CHPOKEVeL.B:-ORD=1TOS EHEN" 320 corocge 760 AkoKıReOaEHIFPEEKCKHAD=LTHEIKEKe 210 KOCeVLannasıy PaPEENCR> LIFFSETHENFR-ZINETURN 728 IFraLTHenzse, 738 IFe-mIHeNT78 FAR BOCEyrS snPORev 2usıKaa uns-naHVe-cimDI >= 5oR2HIrFoBCORF a THEIWeSONRNIG1)., 79 OmLOBCnSaPOKEN.. 7SR VPAReLORORSaı Takır?7o 768 POrEV+A,21POKEV‚Z4BLPOKEKeN,S JFOKERK LIPOKEK ‚45081 181 «BL HL RINRIF=. PPONEV 770 Fiss urn. 1PORERK-L+SCeSC HB LODSLBSEBO RETURN 1009 IFPEEKESICOSERNDPEEKCSHL>COSETMENSEE 410 PRINT"SBESEHEN SIE NUR-MIE SICHDIRR SOEMÜCHEN FREUT 1= 1028 Sep IC=GHOCRUNPR PORInSTOR ID= RO OSEE Teen (939 POKEY+2, 2224 JeLPOFEN.L 1MohrD POREMN.: FFOKEN SO1JeJe1 HIFISSTHENDSA 18 FORD. TOFS CHF ‚POKEVEE BTArSCh2 INES 1050 5032438 ıCUSLB3028 ‚hENT IrOKEVr2.€ 1080 C=ı sanzı 1e=z1 10070108 1959 Emo 2060 POKE36879,9:10=371541P1=37131 »P2=37152 ZaIR NesaraoPÄ-B16a\C=: 1OE=OA a2 ıN2Z 132 2920 Nx8 1e1 1001 1Ve368741FEn8ıha=d rat 2038 Den : 1Pentonannsansnonnenennnunn 2040 POKE3G6S9,2401PRINT"BENALT |||". „"aGpETOR SIE STARTEN OE-GDEN SIE BITTE IHmEN® 2950 POKE190, 8 N8="PINO} JPRINT"QPINÖT EINEN MAMEN 12° INPITUE IRERLEFTE CHE. 10) 2969 PRIMT=agrEIN... In@ Se APRINE-OWmeNT ich nur Mor” BORIH AIR LEN EL HPELE108, 2970 GETTE ı1PTBCHHIÖRCPEEKUPI ANDSZIETHENRETURN 3000 corozera 2160 Ren LAOSCHAFTER #110 PRINT"e2" }LORHOCSUB2128,2130,2140,2150,2160,2178.2100,2190,2200 2120 POKEPY "35 ‚POKEPAN.PREK RAS» JayeLE 2828 MEINT AuRIDt oSnEu Rn 2123 PRINTCHRSCZED"SR " 1FORI=ITO 1DRINT "er 11NEKTIPRINTIRETUM 2120 PRINTLEFTECG, ICoOPCc14>- "nasse: IMRIRT "Bel. ILILILNIT Ist Ren 2129 PRINTSPCC12>"gaaesannae ıPRIHT-SU FLIRTEN 2190 PRINTLEF TsCUS,109"Panns Lane" IPRINTLEFTSCHS, 2135 PRINTSB-PSUPRINT"OS"PSLPRINT-BITLEFTECPE. 213. 214 PRINTLEFTACDS, 1739PCC189"%c- 1PRINTOPCCISS arm 2147 PPINTFAUnSTSPECHO>"KnpauaRne" URINT Banane ine  SLEFTELT,Y) 2144 PRINTOBS'LEFTECRS, 109" SR-LEFTELRS, 1OP IFRINTBI"LEFTSCEH SD) E19: Bra0sd 1abnrkrUm. 2156 PRINTLEPTSCDS, LASECC7)"%C PRINTPCCA» 2154 PRIN'" Iannehnmmus" PRINTLERTSCHE.1S)"8 2194 PRINTHAIPSLPRINT+AS-PA HPRINTEL-LEFTELDE+21> 1920008 HOLE ARETURN 2160 PRINTLEFTSCDS, 1D)BFC«)""ana= IPRISTSPCEBS Hapnan- ıPRINTSPELT) Ehen On. A162 pt“ "MLERTECBG ‚10-0 PRINT" _MALERTEIPRADTR 2164 PRINTLEFTE:PS,1733X PRINTLEFTACSS,21 304 21GG PRINT "B2"LEFTACPS END 1SEBD7EHRNG IRETIRN. 270 PRINTLEFTSCOG.IE"  "AMA-HPRINT” _ Xannna= PRINTLEFTACHB,2>"# 2172 PRINTLERTS:PR. 1B>"a® PRINTLEFTECPR, > ER APRINTLEFTSLPS. 1228 € 09 2174 PRINTNBITLEFTECPE 21) 1O-00SE BrO RETURN Aids ERILEETeIDE Andre ak reiner A102 Prımm“ imsı ma Basagi upRmur 210% PRINTEBI-LEETEEPR, Boom 11 Laknaß > RlR ran rere Teen Do ReFeT  Ponnzn+ 2196 PRINI«g'LEFTSCPS, 21) !9=08761De8ıRCTURN. A920 PRINIDE/BAPUNFTEL "SEHE rETUR. 4200 1H=81FORT=: TO9 IF SCONALIITHENGOSUBS100:1=9 A310 NEXT LUPNETIENPRINT RR PLATZ NASE A215 RETURN 3328 FIRESEBS9, 240 PRINT"SEBESTEN.ISTE 3930 FORT=1 10200 ıNEXTSPRINTI scnBacıaP> 4380 PRINT*Q = IAS"E ORUECKEN ==> 3956 POXS108 0 untT100,1 aReTUm A100 FORI=STÖLSTEP-1 INECHDENGECI-13 ANECHIaNECH-1) INT 310 1u2C rest unsch ans HIRELIRETORE 5368 Ren musik 3810 DATA195.1,297,1,209,1,215,1,219,1,215,1.289,1,218,1,289,1,207,3 3029 DATAISS.1.307.17208.1/215,1.219.1.819,1.283-1.219,12202,1220023 3038 DATA219,1.205,1,218.1,215.1,207.1.218.1.209-1.281.1.289-1.297,1,218,1.215.1 5040 onrA219,1,208,1.219,1,219,1.287.1.218/1.209.1.201.1.207-1.198 82.11 Knon 510 ACMSURZEIHEN:® S20 1 ni E53 Er 63 Er sure Er: Kas8 Er Er 
Si28 BE} eis Ex 

5) 

eRETURK: 

‘ 
i 

\ 

10" 199847 10815 TLERTECHE „2135 IRETURN. > Kr 2023 10-1 KRETUR. 

as" HPRINT«  smananannı 10" :PRINT«gPS 

4 ——— gr FORTE! TOSEIENSE I >=" "TEA, INELTSTABCLTIRIOHTEEH OTRBEHACH> DJ ENERT 
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BUCHHITS VON 

FÜR EINSTEIGER 

len 

ig 

Das PASCAL-TRAININGS3UCH bietet ncht 
ur eine Jeisht verständliche Einführung ın die 
Sprache PASCAL, zondarr auch in die Technik 
des strukturierten Programmierens. Dabe wird 
der Befehlssatz des UCSD-PASCAL ebenso 
wie der das PASCAL &4-Compilers, dar von 
DATA BECAER vertrieben wird, erläutert. Der 
schrittweise Aufbau des B.ichzs, vom 
Finfachan zum Schwierlgen, tig! zum guten 
Verständnis des PASCAL-(orzeptes zei; 
Übungen halten dabei dor Le’nertoig zu 
sichern. Das PASCAL-TRAININGSBUCH solle 
Nicft nur der C-B4 Besitzer heben, sondern 
euer, der endlich PASCAL beherschen will 
PASCA-TRAININSSBUCH, 1982, 
a 250 Soiten, DM 39,—. 

‚Achtung Hobbyelektroniker: Diese Buch 
entFält vicht nar alles über Interfaces und 
‚Ausbaumöglichkeiten des COMMCDCRE 
84. sondern ach iber seine vielfältigen 
Einsatzmöglichkeiten von der Lichtargal 
Über Motorsteserung, Spannungs- unc 
Temperatumessung bis zurprogrammier- 
baren Stromversorgung, und wie man diese 
vorwirklichl. Zehn koplette Schaltungen 
zum Seberbauen,vom Eoromrrer über 
Eprom-xar.e, Loge Analyzeı, Freugenzzah- 
Ier, Hardware-Tracer, Pulsmeögerät, 
Klatschschalter und Digiial-Voltmeter bis 

‚werten Spracheingsbe-Sprachaus- 

Ca. 220 Seiten, DM 49,-, ab Apri 84. 

So etwas Faben Sie gesucht 
Umfassendes Nachschlagewerk zum 
EOMMODORE 64 urd seiner Programmie- 
Wang. Algerneines Computerlexikon mit 
Fachwissen von A=Z und Fachwörterbuch 
mit Übersetzungen wichliger englischer 
Fachbegrifte - des DATA BECKER LEXIKON 
ZUMCOMMCDOREB4 stelt praktsch 
drei Bücher in einem dar. Esen:hält eine 
unglaubliche Viealt an Informationen 
und dient so zugleich als kompeter 
Nachschlagewers und als unenibehrliches 
Arbeitsnittel Vie. Ahhächingen und Rei- 

jele ergänzen den Text. En Muß fürjeden 
|MODORE 64 Anwender. 

©a.350 Seiten. DM 48.-. 

Das sollte Ihr arstes Buch zum 
SOMIVOLORE 64 sein: 64 FÜR EINSTEIGER 
Isteine sehrleicht verständliche Enführuna 
In Handhabung, Einsatz, Ausbzumögich- 
kelien und Programmierung des 
COMNOLOFE 64, die keinerlei Vorkennt- 
nisse voraussetz.. Schrift für Schritt führt 
dag Buch Sie In dio Frogrammierpracho 
BASlCein wcbeiSienach undnach eine 
komplette Adressenverwaltung erstolen, 
die Sie anschließend nutzen konnen. 
Zahireche Abbildungen un3 viale Anregun- 
gen zum sinnvollen Einsalzdes COMMO- 
DORESA. 
Das Buch ist sowohlals Einführung als auch 
als Orientierung vor Jem Ger Kauf gut 
geeigret. Ca.200 Seiten, DU 29.-. 

MULTIPLAN gehört zu den erfelgreichsten 
Kalkulationsprogrammen überhaup: und istsoft 
kurzem auch für den C-64 verfügbar. Das neue 
Trainngsbuch bietet eire Enführung in die 
Grundbegriffe der Tabellenkalkulat on und 
erleichtert es dam MULTIPLAN.Einstalger 
wasentlich, den umfang’elchen Belehlssatz 
auch kommerzie | z1 nutzen, Dabel ermog- 
lichen Übungen am Ener Jreins Kapitals nina 
Vertiefung des erworboron Wissens. Durch die 
Wister prektiscnen Anwendungsbeispiele bietet 
das MULTIPLAN-TRAININGSB.ICH auch dem 
Forigeschrittenen eine echte Hilfe. 
MULTIPLAN-TRAININGSBUCH, 1884, 
a. 250 Seiten, DM 48. 

SIMON'SBASIC Kt an Hi 
ig nutzen kann, Deshalb gibt esjatzt zu die 
ieiseiugen Befeniserwaltarung unsor umfang 
feichen Train ngehuch, cas Ihnan detaiiert 
‚den Umgang mit den über 100 Befehlen des 
SIMON’s DASIO arklrt, Aus’ühnliche Daratal- 
Hung aller Befehle (auchdor,die nichtim Hand- 
buch stehen) Natürichauch mit aln Macken 
und Ilinwelsen. wie man dicae umgeht Dazu 
zahlreiche Beispielprag’amme undnter 
Sante Pregrammiertncks. Nach Jedern Kapıtei 
Testaufgaben zum optimalen Selbststudium 
Dieses Buch olte jeder SIMON’s EASIC 
‚Anwender unbedingt heber! us TRAININ3S- 
BUCH ZUM SIMON’: BASIC. 1984. 
Ca. 300 Saiten, LM 48,- 

Der COMMODORE 84 isLvinı Musikgwniis, 
und mit diesen Buch lernon Sio alles über 
seine musikalischen Fähigkeiten, Der Inhal: 
reiort ven einer Einführung in die Gcmpu- 
termusik über die Erklärung cer Hardwere- 

ırdlager und de P'ogrammierurg in 
BASICbohn zurfortgonchrittonan Mucik- 
prograrr mierung. Zahrreiche Beispiol- 
Prograrme und leich! verständliche Dar- 
stellung Geschrieben vom Auto: der 
bekannten Musikorogramme SYNTHIMAT 
und SYNTHESOUND. 
Frennlia3an Sie sich die Walt dar Saunds 
und der Computermusik mit dem MUSIK- 
BUCH ZUM COMMOLORE 04 
(Ca. 200 Seiten, DM 3Q-. 

Diese neue, umfangreiche Programm: 
sammlung hat es in sich. Über 80 Spilzen- 
programme fürden COMMODORE 64 aus 
‚dan unterschieslichsten Bereichen, vom 
Superopol .Bonac", ‚Pango‘) übarüra 
PAik- und Soundprogramme izum Beispiel 
„Fourier 64” oder „Orgel’) sowie Llilties 
{Sort bis hin zu Anwendungsprogram- 
men wie ‚Videothek‘ cder „Finanzbuchhal- 
tung‘. Der Fit sind zu Jederh Programm 
adielle Progranmierlingund Trlakecher 
'enzeinen Autorenzun Selbermachen. Also 
nicht nur abtippen, sondern auch dabei 
lernen und wichtige Anregungen fürdie 
© gene Procrammisrung ammen. 
(©. 250 Seiten, DM49, 



Die überarbeitete und erweiterte 2 Auflage 
von 34 NIPS& TRICKS enthält eine umfang- 
reiche Sammlung von POKE’s undanderen 
nützlichen Routinen, Multtaskıng nit dem 
C-#4, hechauflisande Sraahik und Ferbe für 
Fortgeschriltens, rrehrüber C?/Maufdem 
©-04, mehr übe Anscih uB-unl Erwei 
möglichkeiten durch USER PORT undEXPAN- 
SION PORT, sowie zahreiche ausführlich 
Sokumentierte Programme von der SORT- 
Routine über zahlreiche BASIC-Erweitsrungen 
bis hin zur 30-Grapnik tlle Maschinen- 
Frograr mojatzt mit B/SIC-Ladeprogtamm!). 
&4 TIPS IND TRICKS is: eine ehte Fundgrubs 
fürjegen COMNOLORE 64 Anwender. 
€4 TIPS & TRICKS, Auflage 19R3, . 
3.290 Seiten, DM 49,- 

‚Jetzt in überarbeiteter und erweiterter 3. Auf- 
age: BAINIERN erklärt detailiert Architektur 
Ind technische Möglichketen das C-64, 2er- 
legt mit ainem eusführch dokumentierten 
RON-Lisling Betriebssystem und BASC-Inter- 
reter. bringt mehr übe" Funktion und Sro- 
‚grammierung des neuen Synthesizer Sound 
‚Ehip und der hechaufltsen de Graptık, zeigt 
(le Unterschiede zwischen VC-20,C-64 und 
CBM 8000 und gibt Hinweise Zur Umsetzung 
von Programmen. Zahlreiche Isuftertice 
Beispielprogramme, Schaltbilder und als Ciov; 
Zwei austührlicr dokumenterte Original 
COMMONORF Schaltpläne zum Ausklappen, 
Dieses Euct solte jeder 6&4-Anwender und 
Interessent naban. 64 INTERN, 3. Auflage 
1983 ca 320 Seiter, DU A9.- 

Werbesser undleichter in 3ASIC prograrmie- 
ran möchte, der braucht dieses naue Buch. 
‚64 FÜR PROFIS zeigt, wie ar wilulgreiuh 
‚Anwandungsprobleme In BASIC löst und verrät 
Erfokgsgeheimnisse de‘ Programmierprofis. 
Vom Programmantwurfüber Menlisteuorung, 
Maskanauftau. Parameterisierung, Daten- 
Zugrft und Druckausgabe bis hin zur Dokumen- 
tion wert anschaulich mit Beispielen darge- 
legt, wie gute BASIC-Programmierungvorsich 
geht. FÜHf komplett beschriebene, lauffer.ge 
‚Änwendungsprogramma für den C-Adilstrin- 
ren den nhalt dar enzelnen Kapitel beispel- 
haft. Mit 4 FÜRPROFIS lemen Sie guie u ıd 
erfolgreiche BASIC-Programmierung. 
€4 FÜR PROFIS 1983, ca. 220 Seitan, DM 49,-. 

Die übrerarbsiteie und erweiterte 2 Aufage. 
von VC-20 TIPS & TRICKS enthält eine detai 
lierte Beschreibung der Programm erung von 
‚Sound und GraphikdesVC 20, mehr üser 
‚Speicherbelagung, Speichererweilerung und 
de optimale Nu'zurg dar einzeinen Speicher: 
module, BASIC-Erwaiterungen zum Eintippen. 
umfangreiche Sammlung von Foke’s und 
anderen nützlichen HoLtinen, zanireiche Inter“ 
ssante Raispiei- und Anwendungspro- 
gramme, komplett dokumentiert und fertig 
Zum Eintppen (.B. Spiele, Furkliunenplo.ter, 
Graphik Editor, Sound Editor) und vieles 
andere mehr. VC-2OTIPS &TRICKS ist eine 
eshte Fundgrube für jeden vO-20 Anwender. 
VC-20 TIPS & TRICKS, 2 Auflage 1983, ca. 230 
Seiten, LM 49.-. 

DATA BECKER 
Die überarbeitete und erweiterte 2 Auflage 
varı VC 20 INTERN beschäftigt sich deiailliert 
mit Technik und Betriebssystem des VC-2C 
und enthält ein ausführlich dokumentiertes ROM-Lieting dic Belegung der ZENOMAOE 
und anderer wichtiger Bereiche, übersichtliche 
Zusammentessungen der Hautiner des BASIC- 
Interpreters und des VC-20 Betriebssystems, 
eine Einführung n die Programmierune in 
Maschinensprache, sine deiail| orte Boschrei- 
bunadder Technik des VC-2C und als Clou rel 
Original CONMODCRE Schaltpläna zum Aus- 
klappen! Danıit ist VO-20 INTERN für jaderı 
Interessant, der sich näher mit Technikund Maschinenprogrammierung des VC-2Daus- ‚Sinanderestzon möchte VO2DINTENN, 
2.Auflage 1983, ca. 230 Selten, DM49,-. 

Granik ist eine der Hauptstärken des 
COMMODORE 84. Mit diesem neuen Buch lernen Sie, wie Gie die graphischen Fählg“ 
keiten program mtechnisch optimal nutzen, 
Der Inhalt reicht von den Grundlagen der 
Srapnikprogrammiarung uber das Erzougen 
einfacher Figuren, die Arbeit mit Sprites, Zeichensatzprogramrrierung. Hardcopy und IRO-Handhahung his nin zurFurktio- 
nendarstellung, Laufschrift, Statistik, 3-D, CAD, yon Gehe mnlasen der Actlansspiele 
und Lighipenanwendungen. Zahlreiche 
Beispielprogramme ergänzen dieses Buch, 
das dio faszinierende Corrpufertachnik 
jedermann zugänglich m: 
Ca. 250 Seiten, IM30,-, 

‚Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39,- Die Diskette zum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39, 
Darauf haben Sie gewarot: Endlich ein Buch, 
des Ihnen ausführlich und verständich die 
Arber mit der HEppy VC-15£1 orklärt, DAS 
GROSSE FI OPPY ALICH int fr Anfenger, Fort- 
geschrittene und Prefis gleichermagen inter- Sssanl. Sn) Intiall reich! von der Pragramm- 
speicherung Dis zum DOS-Zugrif. von dar 
sequentiellen Dalenspeicherung bis zum Direkt 
zugrif, von der techrischen Deschreibung bis 
zum ausführlich dokumentierten DOS Listing, von den Systembefehlen bie zur derallliorten 
Becctroibung dor Programme der Taat/Demo, 
diskette. Exakt beschriebene 
Hifsprogramma organzen dieses neue Supar- 
buch Mitdem GROSSEN FLOPPY-BUCH 
meistern Sie aucı Ihıa Floppy. DAS GROSSE 
FLOP?Y BUCH, 1363 04.320 Selten, DM AU.-, 

BEE Die Diskette zum Buch mit llen wichtigen Programmen DM 39,- IREIME Die Diskette zum Buch mitallen wichtigen Programmen DM 39,- 
Eine Isicrt verständliche Eirführung in die Pro- 
grammienıng des COMMODOFE 64 In 
Maschinenspracne ınd Assembler für alle,die- 
eigen, venen die Programmierung In BASIC 
nicht mehr ausreicht Beisplala arläuıtem jeden 
neuen Befehl. Zur komfortablen Eingabe und 
zum Austssten Ihrer Maschinenprogranme. 
enthält das Buch einen kompletten Assembler, 
einen Disassembler undeinan Einzal- 
schritt-Simulator der besonders für den 
Anfängersehr ntzlich it. Natürlich 
zugeschnitten auf Ihren Computer, 
den COMMODORE 64. DA& 
MASCHINENSPRACHEBUCH 
ZUM CUNMODORES4, HaR& ca. 20MSeiten, 
DM3S,-. 

GET Die Diskette zum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39,- Die Diskette zum Buch mit allen wichtigen. 
Programmen DM33,- 

IHR GROSSER PARTNER FÜR KLEINE COMPUTER 

DATA BECKER 
Merowingerstr. 30 - 40C0 Düsseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER 
DAIA BECK=R BÜCHER und PROGRAMME erhalten Sie in Computer-Facnhandel, in 
‚den Computerabteilungen der Kauf- und Warenhäuser und im Buchtandel. 
‚Auslieferung für Österreich Fachhucheente FRR, Scnweiz THALIAG 
und Benelux COMPUTERCOLLECTIEF. 



Ziel des Spieles ist es. ein Klötzchen 
mittels vier Tasten zu steuern und zwar 
durchinsgesamt lün! verschiedeneund 
kumplizierter werdende Parcoure, da 
beimuß man eine vorgegebene Schritt- 
zahl unterbieten. Nach erfolgreichem 
fünften Durchlauf erscheint "zur Be- 
lohnung” eine bewegte Low-Res- 
Grafik. 
Das Spiel erklärt sich von selbst und 
bietetals Besonderheit, bei nichterfolg- 
reichem Durchgang, weitere Versuche 

a etwas verlangsamter Geschwindig- 
it 

Das Prograrım läuft auf einem Apple- 
II-Plus und belegt knapp 6KB. 
In den Zeilennummern 1980, 910,2050, 
2100 und 210 stehen die Anzahlen der 
vorgegebenen Schritte, die man zur Er- 
höhung der Schwierigkeit etwas ver- 
kleinen kann. Ein Unterschreiten des 
angegebenen Theoriewertes sollte man 
tunlichst vermeiden, da die Aufgabe 
sonst unlösbar wird. 

; f 
® o 

® eo 
310 PRINT "3 = LINKS": PRINT 

f} 320 PRINT "N = NADI UNTEN": PRINT 7 

350 PRINT » PRINT 
eo 340 VTAB 241 PRINT "BEI NULL GEH @ 

» TS Los 
350 FORA= 749 TOOSTEP - 11 IF 

o. A SO= INT (A SO TEN ®. 
CALL soo 

360 IFA = 20 THEN CALL 800 
® 370 Ir A= 10 TMEN CALL 800 eo 

380 YTAB 2%: HTAR SS: INVERSE 
390. PRINT" pain "5 

® 300 WERT A ı@® 
410 VTAB 24: PRINT "BEI NULL BEH ! 

ı o TS Los 'ie 
420. NORNAL 
430 HORE ı B0TD 450 ' ' ano END 

. 450 BR ı COLOR= 15 ® 
360 HLIN 0,39 AT O \ 

0) 370 WIN 137 AT 7 ı® 
ABC MLIN 39,0. AT 39 \ 
490 VLIN 38.1 AT O " 

® 500 IF U=& THEN U = 01 6010 9 ı@® 
° 

Sic FORW= 1000 TO csTEr - 5 ’ 
® 520. VTAB 22: HTAB 1: PRINT "BEI ® 

MLL GEHTS LOS ı "HM" "a NEIT 
u ‘ 

® 330 FÜR E= 1 TO 5 PRINT » Nakt ı® 
€ ı 

o Sac GOSUB 1920 '@ 
350 COLOR= 01 PLOT 39,38: COLOR“ h 

£ \ 
Ü) 360 ı® 570 

® 580 AOLD = 1:B0LD = 1 ı® 
= C= 18388) 590 X = PEEK 

soA= \ 
® sc IEK- 2 meE= 1 ı® 

620 IFX=MZ2THNA=.-1 ' 
850 IF X = 205 THNR=1 

® 640 IF X = 205 MEN B= 1 ® 
650 ANE = AOLD + ArDNE = BOLD + 

® 660 IF ANE = SB AND ENE = SB THEN ® 
soo 

. 670 REM FRUEFEN DB ERLAUBT 'e 
680 21 = SCRMI ANEÄBNEI: IF ZZ < H 

i 

Bei Spielende ertönt ein Dauerton, der 
nur mit< RESET> zum Schweigen zu 
bringen ist und das Programm löscht. 
Ein schnelles Spiel mit drei Schwie- 
rigkeitsgraden. Gespielt 
Tastatur. 
1= aufwärts 

wird über 
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Cal 9003 NEXT 

800: WERT 

o 
T03 

{ 
or y = 1 70 200 GAL 

m 
1 320; 

131,70 TO 
IHPLOT 120,66 Ti 

5 10 134,700 
134,66 
Seren yar,us TO 187,708 HrLoT 

vaozes To 140,700 HPID! 185: 

76 10 195,651 WLDT 137,66 10 

70 10 
4,83 

1040 DATA 
1a, 

590 warnt 115,100 10 115,88 TO 

125.05 TO 125,95 T0 115,98 
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125,100: YpLo: 9,100 TD 130,85 rı 10,90 ia, oa 1400 Haar ias, 

1430. HCOLOR= 3; 
3 HPLOT 226, a 

1440 HCOLOR= 0 
1450 REM BESIchr 1460 HRLIT 235, 

FOR A = 90 70 14 «A TO 268,4: nERr 

1470 Rem OHREN 1480 FPLET 230,110 10 228,110 10 223. 118 TO 220, 110: muor = „110 T0 257,110 T0 257,110 ro 

.110 To 258,115 TO’ 236, 110 To aan 20 93 HPLDT 25,1 20.118 10 24 an, 

Se TO 242,:17 70 125 a on 
IND 1540 Meior 2,127 ‚127 T0 247,150 70’ 200,107 150 TO REN HAARE 1550 

1880 _HPLOT 250,105 TO 250, 100, ‚HRLOT 232, v8 HeLo: 234 

U.254,96 HpLor 9 hrlar zu 

HPLUT 220, 150 Ze 2,100 10 
0, 125 TO 225, 1404 E 150 TO 235, 155 70 

1450 

vn Bern FOR» = 1 70 100; 16°0. HcoLane 3: Melon zo Tape 2A5, 150 70 200,100 Torann 10 EN v m 240, 160: REN 4 Se A > tar men Reha 

7 140,700 10 13- 
HeLOT 

FR 160, 100 70'190, 100 251002 HeLor 1730 GR : COLOR= ı 
1790 FORA=3 WW 7: 

as NEIT A 
1750 FOR A =8 TO 18: HLIN 0,4 AT 

A: HLIN 35,39 AT A: NEXTA 
1760 FOR A = 19 T0 24: HLIN 0,59 

AT Ar NEXT A 
1770 FOR A= 1 TO 2 CALL 770: NEXT a 
1780 COLOR- 145 FOR A = 9 10 171 

HLIN 4,88 AT At NEXT A 
1790 COLOR= 16 
1800 FOR A = 10 TO 16: PLOT 7,Aı 

PLOT 14,A: PLOT 18,R: PLOT 
21,A: PLOT 2B,A: NFIT A 
HLIN 8,11 AT 10: HLIN 22,28 
AT 105 HLIN 29,32 AT 10: PLOT 

15,113 PLOT 24,113 PLOT 25,1 

HLIN 0,39 AT 

1 
1820 PLOT 8,13: PLOT 9,13: VLIN 

12,14 AT 16: PLOT 17,123 VLIN 
11,15 AT 25: PLOT 24,154 PLOT 
29,15: PLOT 30,13 

1830 HLIN 8,11 AT 16: HLIN 22,2% 
AT 16: HLIN 29,32 AT 16 

1840 FOR A= 1 TNS: Call 7701 CAlL 
300: NEXT A 

1830 POKE 2048,32: POKE 2049,228 
1 POKE 2050,2511 POXE 205117 
3 POKE 2052,04 POKE 2053,8 

1860 CALL 2048 
1870 End 
1ARO REM ZU LANGE 
1890 FÜR A = I TO 3: CALL 770: NEXT 

a: TEIT ı HOME 
1906. HTAB Ss SPEED= 75: PRINT = 

ZWECKUNS " PRINT: 
PRINT "DAS_SCHAFFEN SIE NIE 
IN IHREN LEBEN '1"3 SPEED= 

ass 
19:0 FOR A = 1 TO 2000: NEXT A 
1920 J= 0 
1930 GOTO 990 
1940 REM DILDER 1 - 5 
190 J=Ur 1 
1960 QN U GOTO 1970, 2009, 2040,20 

90, 2170, 2290 
1970 REM BILD I THEDRIE=IIG 
1990 RE = 140: WIN 1,29 AT 10: VLIN 

10,38 AT 30 
1990 RETURN 
2000 8 = 0: REM BILD 2 
2010 RE= 1901 REM THELRIE=IS 

° 
2020 HLIN 1,31 AT B: HLIN 8,38 AT 

16: VLIN 17,31 AT An MIN 26 
„38 AT 15: VLIN 26,38 AT 32: 
WLIN 17,31 AT 24 

2020 RETURN 
2040 8 = 0: RIM BILD 3 
2050 RE = 270: REM THEDRIE=226 

2040 VLIN 1,35 AT 6ı HLIN 7,27 AT 
& HLIN 12,33 AT 6: \LIN 7, 

27 AT 12: HIN 13,33 AT 27: VLIN 
28,38 AT 33 

2070 HLIN 24,34 AT 171 VLIN 18,2 
& AT 24: HLIN 29,38 AT 22: VLIN 
13,21 AT 1Es HLIN 18,58 AT 1 
23 PLOT 30,11 

2090 RETURN 
2090 8 = 0: REM BILD 4 
2100 RE = 320: REM THEORIE=258 
2i10 WIN 1,3 AT 193 VLIN 3,13 AT 

3 VLIN 9,21 AT Sie HEIM G, 
arg 

2120 HLIN 1,5 AT 24: HLIN 3,25 AT 
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is: vun 
‚31 AT 25 RR, 2130 en 15,22 AT 31: vum z; 3 PETE N 13,20 AT 24 NEU Ziac WIN 2nyS0 ar 20 Man ; 1 man AT 2 un ana ar se 2150 MN 30,30 Ar Sor Min sn,s AT Sb: HIN & 2:60 RETURN u 2170 5 = 0: ken ans 2180 RE = 420; REM 2 

11,36 AT 

THEIRIE=31 
2190 MIN 1,5 Ar 0 vn 47a @ IT wine ar 12: HIN A, AT die vaha IS AT 16: HLIM 11SAarıs " 2200 VLIN 1,19 AT 20: Min 4,19 ar 192 PLOT 24,13 Por 24,21 Mar Sl: Por Yaraı Alan 28,5: vLIN 3,7 AT 36 am 2210 HLIN 1,25 AT 21 vLIn 24,26 „AT ie MEIN A126 AT 28: Hm 
8 & & 

DI AT 28 HIN 29,32 at 0» vum 
S8arıı E 3 & E = & 
KIN 34,3 5 AT 22: VLIN 15,38 AT 3Sı nun > 

5,7% PLOT 5,8: vum mo A 1 PLUT 4,51 "PLOT 7,5: Plora 8,7 HLIN 9,11 AT 5, HUN 9, m 72 HLIN 9yH AT 30 PLor'9,0 
r 

15A7 5: HIN 13,15 VLIN 6,8 AT 13: vurn 9 AT za IN 5,9 AT 194 pLor 18.74 VLIN 5,9 ar’ zu vun Ss » AT 25: PLOT 22,54 plor 22 
zo ven Fer 0 VLIN 5,9 AT 26: pLor zu , a 26, 5: 29451 PLOT 20,7 ws ar nn 23 PLOT 30,5: PLOT 31,5, pLor 30,7% MIN 6,9. AT 34: HLIN S ASSAT SE van 5,7 ar 394 pLor 
2320 FORB= 1 zu 9 Ar u 

FOR Q = 1 TO 125: nexr 2580 COLOR= 15: HLIN 0,35 Ar dı © 125: next oo 

TO 193 COLOR= 04 HLın 

2370 REM PUNKT ee 
9: PLDTA + 1,3: COLOR= 15: eior Arsı FORG=1 ge Ars: Fon [0 50: NEXT q 290 FÜRA = 470 10, alone os mar AR Cake 1: Bann an a er 0 FOR A-5701 a. on 0. es 1,10: COLOR: 15: FLor Re 

2410 FORD = 
D 

4 TO 50: NEXT 0% NEXT 
2920 FRA=9 704g @s PLOT 16,A + 12 COLoRe I: 

MAI 1984 

hi 

2440 FOR A = 5 TO 10: CAIAR= Or PLOT 
28,A - lı COLIR= 15: PLOT 28 
„A: FOR G = 1 TO 5Cı NEXT 
NEXT A 

2450 FÜR A = 29 TO 39 COLOR 
PLOT A- 1,103 COLOR= 1) 

A,102 FOR U = 1 TO 50: NEXT 
a naTaA 

2460 PLOT 39,91 COLOR= 0: PLIT 3 
9,103 COLOR= 15 

2470 Gosus zu60 
2420 .FoR IT = ı 192 
2490 FORA = 5 TO 34 FORB = 2 70 

EN 
SERNG ByAda IF X = IS THEN 

2520 
2510 COLOR= 15: GOTO 2330 
2220 COLOR= 3 
2550 PLOT B,Aı NEXT Ba NEITA 
2580 NEXT TI 
2350 U = 0: @0T0 #0 
2560 6K ı COLOR= Iö: HLIN 16,25 AT 

7u HLIN 14,27 AT Os HLIN 12, 
29 AT 9ı HLIN 12,29 AT 10 

2570 HIN 10,51 AT 1lı FOR A= 1 
2 10 28 HLIN 9,52 AT Ar NEXT 
a 

2320 VUN 15,22 AT 7a WIN 16,21 
AT Bi WLIN 15,21 AT 3Sı VLIN 

19,22 AT 3& 
20 HLIN 10,31 AT 29: HLIN 12,2 

9 AT 301 HLIN 14,27 AT 33 HLIN 
16,25 AT 32 

2400 COLOI= 0: HLIN 13,18 AT Id: 
HLIN 13,418 AT 19» UN 16,1 

8 AT 13: VLIN 16,16 AT 18 
2610 VLIN 16,18 AT 23: VLIN 16,1 

8 AT 204 MIN 23,20 AT 153 HLIN 
23,28 AT 195 PLOT 15,:73 PLOT 
16,174 PLOT 25,175 PLOT 26,1 
7 

2620 PLOT 20,204 PLOT 21,20: HLIN 
19,22 AT 211 HLIN 18,23 AT 2 
2: PLOT 17,28: PLOT 18,25: PLOT 
20,231 PLOT 21,25: FLUT 23,2 
In PLIT 24,23 

2630 HLIN 15,26 AT 25: HLIN 15,2 
&_AT 28: VLIN 25,28 AT 15: VLIN 
25,20 AT 263 PLOT 14,26: PLOT 
14,27: PLOT 27,24 Plot 27,2 
7 

2640 RETURN 
2450 PRINT "WENN SIE DEN REKORD 

UNTERBIETEN „ WIRD’: PRINT 3 
PRINT "DER SCHWIERIGKEITSER 

AD AUTORATISCH UM": PRINT PRINT 
"EINS ERHOEHT." 

2660 PRINT : PRINT "BLEIBEN SIE 
EBER DEM REKORD , SD WIRD": 
PRINT 3 PRINT "DAS BILD WIE 

DERHO_T ! ES GIBT ® LEVELS" 
2470 PRINT : PRINT "BEI MEHR ALS 

"5: INVERSE ı PRINT" 444 P 
UNKTEN NORMAL 3 PRINT 
"MUESSEN" 

2480 PRINT + PRINT "SIE LEIDER V 

2670 VTAB 24: INVERBE ; PRINT "B 
ITTE IRGENDEINE TASTE DRUFCK 

HOME + RETURN 

710 stor 
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Galactie Fi ighter 
für den Apple 

Der ”Galactie Fighter” ist ein kleines Spiel, um das | ven Sie die Programme. 
Reaktionsvermögen zu testen. SAVE GALACTIC-FIGHTER 
Esgeht darum, möglichst viele galaktische Angreifer | BSAYE GFTABLE;A$2000, L$00C1 
mit einer Laserkanone, die auf Dauerfeuer einge- | Das ”Backgroundprogramm”: 
stellt ist, zu vernichten. Das Programm hat High- | Da der Background zum Spiel geplottet wird und 
Score-Wertung und wird über die Tasten dieser Vorgang entsprechend viel Zeit erfordert, 

rechts wurde das Backgroundprogramm geschriehen. Es 
links wird nur einmal benötigt. 

A= oben Geben Sie es ein und saven es, Nach dem "RUIN”- 
Z= unten Kommando wird ein Background auf die Hires- 
gesteuert. Seite2 gezeichnetund automatisch unterdem Na- 
Man kann unter 8 verschiedenen Schwierigkeits- | men "GFHIRES” auf Diskette gespeichert. Es 
graden wählen. | wird bei Spielstart vom Applesoft-Programm als 
Schreiben Sie zunächst das Applesoft-Programm | Hires-Bild geladen. 
„und den Hexdump des Shape-Tables ab und sa- 

SHAPE TABLE ZU GALACTIC FIGHTER 

Formatiertes Listina 
Fileı MAKE BACKGROUND 
Seite 

10 Harz 
HCOLOR= 4 

20 FOR ST = ı TO 2001 
HeaLOR= 35 
HPLOT INT CRND (1) # 2809, INT ( RND (1) & 192) 
’ 

next ar 
3% FOR = ı 10 30 

R=8 
= 350 + BIN (27 100 2 3.1010) & Rı 
Y=580- COS (2 / 180 # 2.1415) # Rs 
HPLDT X,Y TO 50,501 

next 2 
40 FOR I = 1 T0 301 

R= 17: 
X = 200 + SIN IZ 7 180 8 3.14: & Rı 
Y= 160 - COS {2 / 180 2 3.1419) & Rı 
HPLOT X,Y TO 200, 1601 

next z 
50 FRINT CHRE (19) + CHAS (4) "BEAVEGFHIRES,A84000.L620 
“TEXTE 

CALL - 936: 
PRINT "VOUR HIRES FAGE IS SAVED TO DISK": 
end 
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25456 70 9 aABCeDErF 
0€ 00 2E 00 AB 09 5F 00 7D 00 87 co 25 zc 
36 36 36:36 2D 29 24 24 IC Se 38 28 Ip IF 
32 24 36 2D 20 30 20 22 24 24 00 24 04 10 
3E 36 56 36 SE SF 24 20 2D 12 0 25 34 0A 
30 3F 24 24 07 00 24 15 2E 28 24 IF IR IB 
36 © 18 00 28 34 Zn 2E 20 Sı Du 00 36 04 
18 CB 36 17 17 35 36 36 3F 3 2a 2D 14 30 
25 25 3B 26 20 24 20 07 38 00 2D 18 00 37 
30 30 24 00 00 5F IF SE SF SF SF wor Br 
2D 2D 2D 2D 20 2D 2D :B IB 38 SF SF 3F IF 
03 28 2D 2D 05 09 09 09 09 09 09 09 12 24 
26 26 20 26 26 26 ac ac ac ac mc 20 20 04 



5 REN #eW GALACTIC FIOHTER mn 
10 DE = CHRS (IS) + CHRE (Ms 

ALL < 936: 
soo 470 

20 FORF = ı 10.401 
RoT= Es 2ı 
DRAW 2 AT A,Bı 
DRAW SAT AıBı 
P= PEEK (= 163364 
P = PEEK (= 1655003 

Hex Fr 
30 HGDLOR= 01 

FOR F = 1.10 401 
ROT= FE x 2ı 
DRAW 2 AT A,B) 
DRAW 6 AT AyBı ' 
DRAW 5 AT AyBı 
P= PEEK (= 163361 
P= PEEK ( - 1658001 

NEXT Fa 
FOR 8 = 1.10 10005 
NEXT 98 
HCOLOR= 33 
RETURN 

RO DRAN 1 AT AB 
50 FORC=1 10 9ı 

READ AIC)BICI,CICI: 
D- INT CRND CI a 10 + 18 OND/2< >» INT (D / 2) cora acı IFD/2= Int (D/ 2) THEN 

Bio = 2 
so De INT CRND ID 8 104 Du IF D = 7 THEN 

Bio) = 3 
70 IF D = 10 THEN 

Die) = a 
80 neHT a 

FGOLOR= 33 
FOR O = i 10 41 

IP DiC) > 0 TMEN 
ROT= Ciodı 

DRAW DICH AT ACC) BIC) 90 naxı 
100 IF E > 5 THEN Ens 
40 0= PEEK <= 1090001 

Ch = CHRE (Ga IF ABC (Ce) = 136 THEN H=4 
120 IF ABO (Chr = 149 TEN H=2 
150 Ir ABC (ce) = 2ı8 Then Has 
140 IF ABC (C#) = 193 THEN u-ı 
150 IF 1 > 0 THEN 

HCOLOR= 01 
Ror= 91 
DRAW 5 AT Aubı 
HCOLOR= 33 
ROT= 04 

Foraatiertes Listing Files GALACTIC FIGHTER 
Seite-2 

DRAW ı AT a, 
160 ON H GOSUB 190, 200,210, 2204 = PEEK ( - jagasla Ce = HRS (nr 

BOSUB 230: 
FORC = 1 TO 4ı 

ir Die) > ı THEN 
Ror= nichs 

HEOLOR= 06 
DRAW DIE) AT AICI,Eichı 
HCOLOR= Te 
ON C GUSLB 330,350,376,390 170 NEXT 4 

FOR C= 1 T00 
Ku Kr Dice NEXT a 

IF K= 9 THEu 
RESTORE + 

Eme..uım 
HEOLOR= dr Rute dr 
Drau S arınyca HCOLOR= 3; soro 180 K = 0 ” 

sora 100 190 rar u 
DRAN S ar ayDı D = 190 

Sara D= :40, * 12 109 ie Rerum 220 Rom aa, Drau Sara Den Beer Fe R ETURN 80 ON H ODEUB 240, 260, 280,300, 
240 IF Dim < 2 Tuen 

‚HPLOT 149,90 rı Pe 0 Am .Bum. 
HEDLOR= 01 HPLOT 140,90 7. Hebkana 0190 TO AlHI.BcHin 
RETURN 250 L = 140, 

N = 90, 
SOSUB 320, RETURN 

260 IF Dim < 2 Tue 
HFLOT 

RETURN 
1461 

200 URN 
ar DM) < 2 HEN HPLOT 140,106 T9 au SOSUB 310, RN HCOLOR= 0 HPLOT 140, 106 neh 0A, 

RETURN 290 L = 1408 

IF DM € 2 THen 
HPLOT 134,96 70 Dre A ach 

HEOLOR= 05 HPLOT 134,96 HCOLOR= 3; 
RETURN 310 L= 14 

M= 96 

TO AB. 
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\ FPLOT L,M TO AH ,acha \ ERAM EC AT ACH LACH) NeNn+ Dan 208 ms 
Dim = 0 
SCALE= 41 
RETURN 

330 BIC) = BIC) + (& # Ein DRAN DC) AT ACC) „BiC)ı 
IP Dec) = > 05 THEN 

FOP a 
SOTO 320 

310 rerunm 
356 AtCı = AD) - (8 K EI 

DRAW DICH AT AO) BeOhn 
IF ACH X = 149 THEN 

POP ı 
G0TO 420 360 rerumn 

1770 BIO = BIO) - (6 8 @ı DRAW DIC) AT AL) ,BiChr IF BO «= 10m TEN POP soro 420 Isao rcrum 
1390. ALT) = AIC) + (8 a eıı % DRAW DIE) AT RIO ‚Beh Ir Aa 3 = 151 THEN 

POP ı 
Oro A2o "so rerunn. 

510 POKE 758.81 1° PokE 789,401 
ALL 7701 
RETURN 20 GOSuR 201 TERT . 
HOME 
TEN DR THEN 

vraB 7 
PRINT "NEW HIGH SSORE + Aral. kom FLASH ı i nme sungE! PRENT N 
NORMAL + 
Ren 
voro Aa0 

30 Ran, "HIGH SCORE + "®r & TAB 9 21 
PRINT 'YOUR SCOR= 1 "N Due Brusch! 1430 POKE - 1658.08 es VTAB 201 er "NOCH EIN VERUCH 70) 7 "13 

5 

= yKnTROLLEN IF AR = Ne THEN (cHTUNGE cat. - sa00 INT" fr 
vras 208 H BRINT ke = LINKE! 
PRINT "TSCHUESS,BIE ZUM NAECHSTEN MAL..." mr art FÜR U = 1 10 10004 5 = RECH 

NEXT Dr 
END 

son. 
= 
d=0 
ı=0 
0-0 
RESTORE ı 
Cal = 581 
soro rıa 
DATA 140,12, 32,260, 9,48, 146, 178,0, 16,9, 16 END 
PRINT De*BLOADGETARI Ei. 
PRINT-DeNBLOADBFECUND". 
Gall — Yaaı 
Es = "RO 
Fon n 
PRINT 8 
FOR T = 7 7n 201 

VTAB Tı 
PRINT Fe 

next T 
PRINT E6 
kem _ POKE 
VTÄB 61 
PRINT '® GALACTIC-FIGKTER 
VTAB 101 
HTAB_ 158 
PRINT "EDPYRIGHTS" 

a8. 
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jedem Raum führen Türen oder 

Achten Sie darauf, daß Ihnen nur eine 
bestimmte Zeit zur Verfügung steht. 
Punzte zu sammeln, den Schatz oder 
auch Ihren Freund zu finden. 
Da die Inhalte der einzelnen Räume 
per Zufall am Programmanfang fest- 
gese'zt werden. wurde aus Fairnisgrün- 
den ein Zeitlimit im Programm festge- 
legt, ab wann Sie den Schatz oder auch 
Ihren Freund finden körnen. Somit ist 
sichergestellt, daß, wenn Sie in das 
Schloßgehen, Sie nicht pleich in den ar- 
sten Räumen den Schatz oder den ver- 
lorenen Freund finden, obwohl sich 

.derandere in den ersten Rau- 
den kann. 

Spukschloß ist ein Adventurepro- 
En das die Möglichkeiten des ZX- 
| voll ausnurzt. Sehr gute und abwechs- 

lungsreiche Grafik und viel Spielge- 
schehen, lassen.dlieses Piogiamm nicht 
schon nach ein paar Durchgängen im 
Schrank verstauben. 
Damit dieses urnlangreiche Spiel über- 
haupt in den 16K Speicher paßt. war- 
den Zahlen zum größten Teil durch 
Positionsvariablen ersetzt, viele Unter- 
programme zur Rldausgabe und Ab- 
Trage, VAL undON GOTO Statements 
benutzt, 
Die Maschinensprache-Routinen sor- 
gen fürcine umfangreiche und abwechs- 
lungsreiche Grafik mit sehr geringem 
Speicherplatz und sehr schnellem 
Bildaufbau. 
Ferner wurde auf sehr hohen und feh- 
lerfreien Eingabenkomfort wertgelegt. 

Programmstruktur: 
1 Maschinenprogramm 
2- 65 Grafik Unterprogramm 
7 Sprung in Unterprogramm Maschi- 
nenprogramm 
100- 150 Variaslen 
152-215 Erstes Bild, Progranman- 
fang. Frage nach Spielanleitung und 
Mitspizler 
215-235 Bildausgabenanzeige Pro- 
grammverlauf 
350 - 370 Spielvariablen 
382 ON GÖTO Funktion zur Berech- 
nung der Räume 
410-412 Verioblen für Sprungadres- 
sen 
460-720 Errechnung und Verteilung 
der Räume 
802 - 825 Grafik 
865 - 1174 Bildaufbau und Anzeige der 
Räume mit abhängiger Fragestellung 
‚je nach Inhalt 

Spukschloß ist in erster Linie ein Gedächtı 
Man muß sich, mit ein paar Hilfs: 
stattet, durch ein gefahrvolles Gemäuer schlagen, 
um einen Schatz oder seinen Freund zu finden. 
Das Spukschloß selbst ist wie ein Labyrinth ange- 
legt. Man geht durch 17 verschiedene Räume, aus 

piel. 
itteln ausge- 

'ern in den 
nächsten. Durch Eingeben der Raumnummern be- 

1180-1430 Bildau’bau und Anz 
der Räume mit Fragestellung falls die 
Antworten von Bildaufbau den Zeilen 
869-1174 nicht entsprechen 
1431-1560 Kontrolle und Ablauf- 
steuerung 
1562-1670 Ausstieg aus Haupipro- 
gramm in die Nebenprogramme (Hin- 
dernisse) hier im Neil Geist 
1674-1690 Sprung in die einzelnen 
Unterprogrumme 
1692-2050 Weiterer Ausstieg aus 
Hauptprogramm: in Hindemispro- 
gramm Zombie 
2060 - 2130 Entscheidung über weite- 
ren Programmverlauf. 
2161-2372 Weiterer Ausstieg aus 
Hauptprogramm: in Hindemispro- 
ramm Fallgrube 

;9 Zeitzahler mit Rucksprung zur 
Vermeidung der schnellen Auffindung 
in den ersten Räumen 
2460 - 2512 Schatz gefunden, Angabe 
für weiteren Weg 
2541 Zeitzähler mit Rücksprung 
2542 - 2640 Fieund gefunden, Angabe 
für weiteren Weg 
2650-2680 Hauptbildaufbau Unter- 
programm mit Rauminhaltssp-ung 

90 - 2710 Ersteur.d zweiteRaumaus- 
stattung Unterprogramm 
2720 - 2748 Dritte und vierte Raumaus- 
Stattung Iinterprogramm 
2760 Punktezähler 
2770 Zeitlimi‘ 
2844 Einfacher Gewirn 
2860-2990 Gewinn mit Zusatz 
punkten für besonders erfolgreichen 
Durchgang 
3000 - 3040 Anzeige der Spieler im ein- 
zeinen mit Punkten und weicher Spie- 
le: an der Reihe ist 
3072-3110. Spielende, Frage nach 
neuem Spiel 
3170-3842 Für jeden Spieler wird der 
Rauminhalt anders gestaltet 
4405-4560 Umterprogramn 
Rahmen 
4572 - 4578 Unterprogramm Blitz 
5002-5006 Unterprogramm Zeilen- 
löschung 

Grafik 

Varioblenliste: 
GS = Variablenfeld Hindernisse 

Vzriablenfeld Anzahl der Mit- 
spiel 
SG = Zähler für Spieler 
A Zufallszahl zur Berechnung der 
Räume 
B= Arzahl der berechneten Räume 

gibt man sich in denselben. Die Zuordnung der 
Räume wird bei jedem Spiel ncu geschaffen, und 
zwar per Zufallsgenerator. 
Damit man aber nicht immer allein gegen den 
Computer spielen muß, ist dieses Programm so 
angelegt, daß 9 Personen nacheinander den Weg 

5 Spukschloß gehen können. 

und somit Sprungadresse für die ON 
GOTO Zeile 
ZU = Sprungadresse 

Sprungadresse 
G — Variablenfeld zum Speichern der 
Zufallszahl 
SP = Spieler der an der Reihe ist 
K= Zeit 
P= Punkte 
TI= Loschverieble abhängig vom 
Punktestand Zeitzähler 
TR= Sprungvariahle abhängig von 
Bedingung (Zeit) 
D= Anzeige des Raumes 
R = Anzeige der Raumnummern 
W- Eingabevariable cer Räume 
J= Zähler für Hindernisse 
T = Zähler für Hindernisse 
4$ = Zufallsbuchstabe 
B$ = Eingabevar.able 
US = Grafik deı Fallgube 
MS= GL ich Männchen 
Person) 
ZB = Zeitbonus 
Alle anderen Buchstaber. sınd Posi- 
onsvariabeln um Speicherplatz zu 
sparen. 

(eigene 

Programmvorbereitun; 
Geben Sie zuerst in der ersten REM- 
Zeile 105Speicherplätze ein. Poken Sie 
nun das Maschinenprogramm in 
erste REM-Zeile und löschen Sie an- 
schlie3end des Hilfsprogramm zur 
Eingabe des Maschinenprogrammes. 
Danach geben Sie das Listing 
komplett cin. 
:ine Programmroutine zum Selbstein- 
poken des Maschinenprogrammes ist 
in diesem Programm aus Speicher- 
platzgründen nicnt vorgesehen. 
Benutzen Sie deshalb eines der 
zahlreichen Programme zum Ein- 
poken des Maschinencodes die es auf 
dem Markt gibt. 
Vergessen Sie aber nicht dieses Hilfs- 
programm wieder zu löschen. 
Da der !6K Speicher voll ausgenutzt 
wird. verändern Sie bitte keine Zeile im 
Programm oder fügen Sie keine Zeilen 
hinzu. Jede Änderung kann zum Pro- 
grammabsturz führen. 
Um die zuhlreiche Grafik genau and 
besser einzugehen, malen Sie sich am 
besten einen Senkrechtraster über 
diese Programmzeilen, immer genau 
sin Buchstabe breit. 
Sic werden staunen. welche Erleichte- 
rung solch ein Raster über den Grafik- 
zeichen bei der Eingabe bringt. 
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ai ie INKEYS=O N" THEN GOTO YAL 
Poken Sie zuerst folgendes Maschinenprogramm in. die 
REM-Zeile 

VAL "59 NT AT ED "utevieLe sPIe 
s 
AS>"S"“ THEN GO 

213 PRINT AT GUN" pe 
228 LET Sc= 

ich berech 

380 LET A=INT CRNDEH)+H 382 COTO YAL Be BEN MYAL "4 SO NKCDRT SeVAL WASQn KK Dee HyAL "5 Fee HSZONKBRSHUAL vE er 65 Ber yevAL "& 
Die REM-Zeile muß mind. 105 Speicherplätze haben. 
Die Poke-Adressen sind 16514 bis 16617. 
Geben Sie danach das Basis-Programm ein. Wichtig: Verän- dern Sie keine Zeile und lassen Sie auch keine aus. Jede Ver- 
änderung im Programm kann zum Absturz führen. Da der I6K Speicher voll ausgenutz wird, auch keine Zeile hinzufügen 
Die ersten Zeilen können leider nicht ausgedruckt werden. da 
sie überwiegend nur Grafik beinhalten und der Druckerdiese 
nicht ausdruckt. Rn . ri 

SIEHE HE G/34 S,6A 
Achtung: ! 
Alle kleingeschriebenen Ruchstaben invers eingeben. alle in 
Käsıchen umrandeten Zeichen invers eingeben. 

soTo mı 
a IF ASGEN) OR A=N THEN s0T0 
478 LET KT)=R 
488 GOTO MI 596 IF R=uch = it THEN Corn Sn? OR A=GCT) OR Ask 

IF e Eu eoranz DR ASGCT) OR Assc 
SSe LET YCNJeR 
369 GOTO NI 

Ein OR ne EEE " 
T 

1: 
538 LET F Eu AL "16342" & IGEND OR AmGcT) OR Rage er FM ET OR AavCT) OR Mer TH 
&2B LET Sn ae) ‚ND OR Asset) ou Es R Amic EEE OR A=VCT) OR Aef 14 

28 LerS,THEN coro zu 

2 LET 
125 LET Zei6 
124 IE Ke? 

182 & ung" 
IB yAL_"50 ” 

1 Er Het omas 
AT K,CH" "AT Be Der 

Pe AT 6,D5”CC) B' r 

us >11 % 

ee NE: Go‘ 
en PRINT_AT (G,.D; "MDECH EN SIE 

1 EINE Ba 'THEN GDTO VAL 

N DE "SPIELER Sp. Srssp, RER 
GL 
1OBE IR TRICHT THEN LET Lan al IF TRIC+T THEN GUTO VAL "59 

1818 PRINT AT TAT,05 "DU BIST";AT 

30 HOMEcoMPUTER Mäl 1984 



THEN G0TO VAL "12ag« 1060 PRINT AT Q+N,D;"TUER FUEHRRT nZAT O+T-DI "NACH "ERANSAT D4E,D; "ZURUECK: ";RS4 1939 GOSJB VAL "11030 1892 GOTD vAL “1130” 1198 PRINT AT W+N,D, "WOHIN" AT m +T,D; "WILLST* AT C,D3 "DU Tu 1182 IF THEN GOTO YRL "1110" 1194 GOTO VAL "1120" 1118 FÜR I=N To € 1112 PRINT AT HHL,MeTINsCT> 1114 NEXT 1 
1128 INPUT u 
1121 LET Re 
1142 LET PeSP3=PcSp)+R 1144 LET TR=TR+U 1159 GOSUB VAL "ı9ao" 1150 GOTO VAL "263g" 1179 GOSUB YAL_ "118g" 152 PRINT AT Z,D5 "ZURUECK: ge" 174 COTO vaL "i2ege 180 PRINT AT EXE.D;"TUEREN" ‚AT =" „U3 "FUEHREN" SAT Q-N,D. "NACH: “ i "IRFEIAT G+N,D3 "EINE LEIT ER" RT M4T,D3FLEHRT NACH“ AT gr EDER+E N IR-4AT 2,D. "ZURUECK "ER=N 

IF R-4<D THEN PRINT AT Z=N; 
IE R=H_THEN PRINT AT O-N.D. 2 AT ZehuD" ® RETURN 
GOSUB YAL "1109" 
IF W ARD Y=H THEN LET L=D GOTO VFL_"z70g" 
IF WEDN AND UE>T AND UC>ErN LETE ST THEN GOTC VAL "3a" 

GOSUB YaL "1459" GOTO VA "263g" 
LET Raul 
GOSUB YAL "1459" KOTO AL "2e3g" 
GOSUB YAL "tina" KOTO YAL "1279" PRINT AT D+N,D; "EINE LEITSI 04T, D; "FUEHRT NACH“ RT G+E, du"Raum 13 "AT 2.D. "ZURUECK 1 

1378 IF HeyH AND AS H-N AND com +N_ THEY GOTN VAL "laggn 1588 LET R=u 
1382 GOSUB VAL "14500 1384 CDTO yAL "2630" 1399 GOSUB VAL "1:20" 13392 GOTD VAL "379" 1436 GOSUB vAL "llge" 1482 CGOSLE YAL »1ago" 1484 GOSUB AL "1 1a00 Ass IF ER AND KEDR+N AN: kedr 5N AND WÄIRFE AND UCOR+@a AND Ue> R=4 THEN GOTG VAL "1490" 1428 LET 
1422 GOSUS VAL "145g" 1424 GOTO vAL "2633" 1430 CLs 
1421 GOSUB YAL "1129" 1432 6070 vAL "1418 1460 IF THEN GDTO AL "2gagr 1465 IF THEN COTO ya vasag- 4492 IF RSGCH) THEN GOTO VAL "15 

i 
s 
1 
{r 

IF RSGCE) THEN GOTO VAL +1E 
IF RSGCT) THEN GOTO YAL "16 
IF R=VEN> THEH GOTO YAL "18 

1529 IF R=YCT> THEN GOTO vAl "zu sa" 
1522 IF NOT v AND NDT R THEN Got 
0 VAL "zBag" 
1529 IF R=F THEN GOTO YAL "z140" 1942 RETURN 
1569 CLs a 1962 GOSUB VAL "4 
1564 LET .=N 
1566 GOSUB YAL ":579 1368 6070 yaL "1450" 
1576 GOSUB vAL "4570" 
1518 LET R=INT CRNDKHIHH 1629 PRINT AT EXT,G-NIEIN "3csc J23RT C-N,E; "DU HAET ANGST UND L 
AEUFST" SAT CSES"IN RAUM Dr" sRa"T < 

GOSUB YAL "3169" 
OSB VAL "1658" 
RETURN 
FOR I=D TO H+H 
NEXT 
RETURN 
LET 
CLS 
GOSUB YAL "es" 
GOSÜB wAL "ISzo" 
GOSUB VAL "Siga" 
gro WAL "1450" 
Cs 
LET JeT 
GOSUB VA on 

1799 GOSUB VAL "457g" 1768 LET R=INT CRNDXHI+N 177@ PRINT AT KAR-N,"EIN "IGECT) ART E-N,N;"EIN EKLIGER. HALB VERF AU_TER" RT C,N; 'ZOMBIE JAGT DICH IN RAUM yrars "ch 1788 GOSLB VAL *ıcsg" 
1782 GOSLB VAL "also" 
1799 GOTO YAL ":459" 1818 LET Jan 
1812 GCSUB VAL "15200 
1814 GOTO vAL "2060" 1820 CL5 
1822 GOSUB VAL "4499" 
1839 GOSUS VAL "aszg" 

‚tel 1o4d Gra’ik 

ggEO LET Au=chRE CINT CRNDKZEI+S > 
1830 "OR 1=D TO 2 1892 NEXT I 
1983 PRINT AT_V-N,c-nze 1313 FOR TO K 1329 LET _ES=INKEYS 1922 IF BSC>"" THEN GOTO 1349 1938 NEXT G 
1240 IF Es=As THEN GoTo 2610 1358 LET L=N 1268 PRINT AT C-N,N;"PECH GEHABT ‚DU MIRST auscE-"; T3 "SAGT. wi) LEC 
1962 LE 

NE: "GLUECK GEHA AT CE 

SENT CRNDKHI+N 2842 GOSUE VAL "1559" 2959 RETURK 
2058 IF VEND=YCTY OR VERd=GcH) D R NSNDEUCTI OR VENDSGCE> THEN CO SUB YAL "2aga° 
2079 IF YCD=S OR YCH>=O OR vehy =F THEN GOSJE YAL "2agaı 
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VAL MIB2D" .,_ > OR YETIEGEH) 0 
Bir Krreier THEN CD 

2169 
Er X=USR RAHMEN 

3186 Ei AT Q,ES"EINE FALLGRUB 

B1e2 GoSUB vAL_ "4570" 
Blde LET Pcap)=t EPER IV 

FOR I=N_TO 
PR PRINT AT ar. MANSUSCH) 
ee BET 1 

I=N_ TO E 

F24 Feinr PLA Sn H 26} 
49 NEXT 1 
2 FOR 1=D TO C 

© 
ag ” 

FucEmse1> 

LET R=eR-4 ar LET KasR IWVERE 
ebro ve "1450", 

= rw vaL "1650 

IF TR<E_THEN RETURN 
22 GOsUB VAL "10" _ 

2461 GOSUB VAL „asza 

2a63 coSuB VAL "6" 0. ET un 
BAGaRPRINT, n BRL BEEOL LET NER 

Astu AT ED DE ee
 K-N, D;".5 

EHATZ, "AT 6,D> "GEFUNDEN 

Br Par tr DU" AT KAE, 

5, FersTar, RER EIC
HHRATV 

AN, Di" BER 

DU 
Br Katser El 
el AT WD; EN" ; Al ‚D3 "WIEDER EI 
Be EN D;"FINDE 

"163g" 
251 cose vn. 18 

AT 

NER 5a 
LET Y=D 
LET Sal " GOSUB VAL "1650 
CLS 
COTO vAL "1450" 
Te’rree THEH RETURN 
GosuB VAL "19" 
GOsUB VAL "25" 
GOsUB vAL_"20" 
FOR %=N TD 18 

Kor 
3558 PRINT AT Tes.c-h; MSCI) 
2959 NEXT I 
2575 PRINT AT E,D;"DU HAST" AT E 
+N,D; "DEINEN" ;AT_E+T,Ds "FREUND" ; 
AT EXT,D; "GEFUNDEN" AT K.D; "Rrıhk 
KERKSAT ERE,DI"IST DIE"HAT V-N, 
D: "FREUDE" SAT V.DA"GROSS 7" 
2538 GOSLB VAL "165E" 
2534 LET PCSPJ=PC 8 128, 
2598 PRINT AT G+N,D, 

T 2-N.D; "FREU DICH"JAT Z,D4"NL 
SHT® AT HD "ZU FRUEN. naar Bi 
+Ds "DU MUSST" ;AT M+N,D. 
SEAT IUT.D) "ven SCHLDEB"IRT "cr B. 

7 rd VAL "1458" 

2230 Cosus VAL "10" 
2669 IF R=N THEN GOTD vAL "2ragı 
2670 IF R=H THEN GOTO VAL "2720" 
2680 IF ReE+T OR R=EKE DR R=ü+N 
THEN GOTO VAL "2748" 
2699 GÜSUB VAL "20" 

AL "45% 
22 GO! AL "30" 

2720 GOTO VAL "988" 
2748 GOSUB YAL "20" 
2742 GOSUB vAL "45" 
2744 GOSUB VAL "25" 
2746 GOSUB VAL "30" 
2747 GOSUB vAL "49" 
22748 GOTO VPL "989" 
2768 „ET PCSPPISPI4HTR 
2779 IF_L=N THEN GOTO 2918 
2 as ZB=N 
2343 
2842 EuSUB VAL "3840" 
2844 PRINT AT C-N,Ni "DU HAST GEW ONNEN. "AT GUN; "DU BEKOMMST "PC 
SPI-TRi" FUN 
Fe IF TR>=18 THEN GOTO VAL "29 

ET 2820 
Fi BRINT AT_Q-T, 1 DABEI ZUSRETZLICH" AT R-N,D;"E NEN ZEITBOHNUS EINGEHEINST." 
2882 LET PiSP ai )+58 
Be GOSUB VAL " 

2369 GOSUB VAL "1659" 2962 GOSUB VAL "1659" 
2I7e CLS 
2972 GOSUB VAL "SQ" 
2390 PRINT FIT E,C-N; "PUNKTE:"; ErN, CN; nn. 
3809 FOR I=N TO Sı EIER, RENT Ar Beer SPIELE 

3949 IF SGY=S®+N THEN PRINT ä „D> "SPIELER *;SP+N;" IST AM Jen 
3042 GOSLB VAL "1650" 
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3058 LET_SP=Sp4N 
a IF SP=SGHN THEN GOTO vaL “3 
3954 LET Yon 3968 COTO VAL "aeg" 3972 PRINT AT C,D; "Nocı 3088 IF INKErge“ "aaa" 

3190 1 
ÖR Asü 
AL "317 
3280 LET Gy)JaA 3210 RETURN 
3849 IF TRCT_THEN RETURN 3842 GOSLB VAL "Sg" 
4485 >RINT 
4406 LET X=JSR RAHMEN 4568 RETURN 4572 FOR I=D TO EXE 4574 LET K=USR BLITZ 4576 NEXT I 

s008 PRINT AT E+E,D> "DEINE ZEIT" ;AT K.D"IST um, «NAT EXE,D; „DRS SPIEL" SAT V-N.DIHIST FUER“; AT VDE "DICH ZU" AT VEN.D.E N D ENAT G+N,D, ; 5869 PRINT AT MD; “DU HAST“ ;AT M +N,DJPCSP AT NHE,D; "PUNKTE" St ir "1650" GOTO YAL "2360" Sa5e POKE L641g,D 
Se51 PRINT_AT C+T,Ds "DRUECKEN 31 E EINE TASTE.,.. 8052 FoKE :6518,T 7953 1F TNKEYE="" THEN GOTO vAL Paosgı 

R BLITZ 
TO E 

ielanleikung® 
'AUF EINER URLAUBSR 
NEM FREUND DURCH D LEBERNACHTET 

ZA 
TEI 

S1E4 PRINT +>"EIN ALTER MANN, DER MGE- SPRAECH ZUGENDERT HATTE, GIBT DIREIN PAAR WICHTICE 

AS SCH 

In BR NZ CBEN NOCH "EIN RAl ALSO 17 „“ 

5130 PR) 
VAMPIERE 

TEN. * 

"DU HAST ZU DEINEM 
‚HEN UNTERNEHMEN A 4 STUNDEN ZEIT,DE NACHT KEHR DER SCH >GRAF DRAKULAS ZUR 

ES NUN DEINEN 
DER DEN SCHATZ; 

DEINEN FRI 

® 
TER Li 
LS NAECH: 

ZUZEICEN Missrun ST STIMMTE TASTE Ay DEI- DRÜECKEN, * 5158 PR| NICH IHN 

3152 GOSUB VAL _"Sasar 3154 PRINT "LAZUFST DU IN EINE F ALLGRUBE BE-FOERDERT DICH DIESE EINE ETAGE NACH UNTEN. ANDERE Ho RURGESTALTENERSCHRECKEN DICH UND DU LAEUFST AUS ANLST IN IRGEND EINEN RAUM. " 

Mu 
IR HEI 
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In dem Spiel "Asphaltreiter” geht es 
darum, mit einem 38T-LKW Ware zu 
transportieren, die man in den 4 Spiel- 
städten möglichst billig einkaufen und 
möglichst teuer verkaufen soll. Zu 
Spielbeginn hat man aber nur sehr we- 
nig Bargeld zur Verfügung, dafür aber 
einen nicht unerheblichen Kredit, den 
man so bald wie möglich im Spiel ab 
zahlen sollte. Übersteigt der Kredit 
20.000 DM. ist das Spiel vorzeitig been- 
dei. Ziel ist es, sein Bargeldvermögen 
auf 3UU.UU DM zu bringen. Die Preise 
der vier Waren werden nach jeder 
Fahrtper Zufall ermittelt, liegen aber in 
bestimmten Grenzen. Ebenfalls nach 
jeder Fahrt werden die Zinsen auf den 
Kredit gelegt (8% Zinssatz). 
Man kann nur in der Heimatstadt 
Frankfurt die Kredithöhe ändern, denn 

esucht werden. 
aufen oder verkaufen hingegen kana 

(Paris, Rom und Amsterdam). Tine der 
4 Waren (Gemüse, Bier, Pelze und 
Computer), nämlich Pelze, s 
dings nur Schmuggelware Bei ihr muß 
man aufpassen, daß man sie nicht 
durch dis Polizei verliert. 
Hat man nun seine Ware geka: 
Bear gefahren werden, bis ein guter 
Preis für die Ware erzielt wurde. 
Aber ganz so einfach wie es sich viel- 
leicht anhört, wird & Ihnen nicht 
gemacht. Unterwegs lauern verschic- 
dene Gefahren: Gangster, Glatteis, Re- 
paraturen und Versicherung gefährden 
das sichere Durchbringen der Ware. 

rs Bee, 

nur dort kann das Kreditinstitut auf- | 

man auch in den 3 anderen Städten | 

Input-Liste 
INPUT NS ist die Eingabe des Spieler- 
namens undwird zur Beschriftung und 
bei der HighrScore-Wertung verwen“ 

t. 
INPUT 0 dient zur Eingabe des ge- 
wünschten Zielortes. 
INPUT A ist die Entscheidung, welche 
der4 möglichen Vorhaben. der Spieler 
machen will. 
INPUT P$ ist die Eingabe der Ware,die 
man kaufen oder verkaufen will 
INPUT Bistdie Menge, diemen kaufen 
‚oder verkaufen will 
INPUT C$ ist die Eingabe, ob man Kre- 
dit abzahlen oder erhöhen will. 
INPUT D ist die gewünschte Höhe der 
Abzahlung oder Neuaufnahme des 
Kredits. 
INPUT WS beantwortet die Frage: 
NEUES SPIEL? 
INPUT S$ beantwortet die Frage nach 
einer Spielanleitung. 
Liste der verwendeten Abkürzungen 
und Variablen 
BG ( wird am Spielanfang er- 
mittelt, durch RND, undliegt zwischen 
30 und 3000 DM. Im weiteren Spiel- 
verlau? werden alle Gewinne und Ver 
laste dazu addiert oder subtrehicrt. 
KR (Kredit) wird am Spielfang durch 
RND ermittelt und liegt zwischen 2500 
und 10000 DM. Nach jedem Ortswech- 
selkommen 8% hinzu. Der Kredit istim 
Spiel abzuzahlen, aber auch zu 
erhöhen. 

Übersteigt die Bargeldsumme 300.000 
DM oder der Kredit 20.00 DM, so ist 

stehende Menge an Laderaum. Im un- 
beladenen Zustand sind es38 T. 
GE (Gemüse) die Lademenge derersien 

are. 
BI (Bier) die Lademenge der zweiten 

are. 
PE (Pelze) die Lademenge der dritten 
Ware. 
CO (Computer) die Lädemenge der 
vierten Ware, 
PC1) (Preis des Gemüses) wird dusch 
RND ermittelt (1-100 DM). 
‚P(2) (Preis des Bieres) wird durch RND 
ermittel (75-500 DM). 
P(3) (Preis der Pelze) wird durch RND 
ermittelt (350-2500 DM). 

(4) (Preis der Computer) 
ID ermittelt (1000-10000. 

P (Preis der eingegebenen Ware) wird 
zur Ermitilung des Gewinnes oder des 
Preises einer Transaktion (in Verbin- 
een mit B) gebraucht. 
B (Menge der Ware) entscheidet mit P 
über die Höhe des Gewinnes oder des 
Preises, 
C$ (Aufenthalt) zu Beginn ist es immer 
Frankfurt, danach wird er durch IN- 
PUT 0 bestimmt. 
A/L (Kredit) Eingabe, ob man Kredit 
ABZAHLEN oder LEIHEN wil 
X (Kredit) das durch RND ermittelte 
Limit der Neuaufnahme des Kredits 
(5000-2500 DM). 
V (Versicherung/Reparatur) die durch 
RND ermittelte Höhe der Versiche- 
rungssumme oder der Reparaturrech- 
nung (100-1100 DM bzw, 20-520 DM). 
HS und X$ (High-Score) HS ist der 

wird durch 
DM). 

cas Spiel beendet. 
T (Tonnen) die noclı zur Verfügung 

In“ 0 

BEBSEBaLSRRaRD."® Fe N 
0 

Bärtee 
tesas tt 

E 

18; "BIE";AT 
.... . ... 

FAHREN" = THEN ar" r 27, 

Höchstbargeldbetrag. XS ist der Spie- 
ler, der diesen erzielte. 

AT 16, as TENETBTUrN Rh 
TEE 
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‚SsoTo_sooe 3989 IF RND>.S AND RND«.sS THen 30T2.85e8 ND Ac>2 AND nos a 2928 Oro 38 IND A>3 THEN GoTo 3 
n. Asınaa 

er = Age AND Pg«=ar- ® AND Pac Root THEN 
Grit 

Ss ee 
Ei34241 8: 2% = R) 
Pr 32,23“0u KoenurkBr! +7 eiint 1B6/P} ;TaB'o, SER! “da? ER: un; Dur sr ABZAH „19.8; "ureureLe- 

nen gusie ın GREEN. 
LI 

m 

ai 5 
GRCH"L" THEN ı 
aoro sen 

ZUWIEUTEL VILL EN ae 

LIT 854 EUER aneobe Hr 
areteee 

EETHUUE 
Dir 

FILE 

& 

Se 

UOT 
N 

IF DIKR OR D>eo THEN woru » 

I Bnhane 2 Sn le Beet, Re SE 
nor BB JEVIEL DILL Pa ans io 8: 

Fi agtgraıon 
416 

ni 

Hnaeg 
FEIERN 

AEHRB LANA = Päh \ m is $ AND PR<"Br= a 258 5 5 

Penn Su ; 
u 
uDUD 

ER 
Bi 

VERANERPFR- un 
se an» B>oE 
8x" AanD ByBz 
PE“ AND B>PE 
co" AND B>co 

EEE apESIEEEel Set 
28: Pa=“BE THEN ie BRn/CO- THEN Ci 2589 >390e00 THEN GosUB_Sasa GOTO 33 

N ERTNE Er 5 BAHRZEUG DESEHL EEE 
IE Pause aos gosyn see eig ‚gNO>.I AND RND«.=: N 

ER IND<.25 THEN 3333 3570 0200 OT5sQnD>.25 AND AND<.S3 THEN »ees IF RND>.2S AND RND<.S@ THEN 

Er: BRENT 97,30, 2: "annester" BRUSE 100 
' IE RUND) .S THEN Sssaos At Baznt 2,8 STAHLEN DEINE GES 
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Pau: BAUSE zeo 
iS S0T0 seae 

6014 LET RG=BC-V 
6015 

masen; 
7 

7 
Eu 

oop 00 IHM HBOr- Ob en 

on a m am 7 14 
Fer 

bi 1a 
THERSER Banz & 

EEE gar vo. Aare Bo 

Das Spiel verfügtüber34 Räume, in de- 
nen sich dei Spiele “austoben” kann. 
Am häufigsten wird er sich jedoch im 
Krankenhaus befinden. wo er sich eine 
Spritze zur Beruhigungzu Gemüte füh- 
ren dar. Sollten Sie jetz! in Panik ge- 
raten, so können wir Ihnen versichern, 
daß es völlig ausgeschlossen isı, bei 
diesem Adventure (als Spielfugur) zu 
sterben. 
Die Eingabe der Anweisungen kannin 
vollständigen Sätzen erfülgen (zB 

+RND #; ae, 338: 

‚saro 

202 Li 13} 
15 UAR 

S2ıs Ir 
GoTo 8 214 ır 

ı 9215 ır 
3218 CL: 
Er cr. 

4 9218 PR! ne 

BRINT_AT 7,8 
ı E SPIELANLEITUNG” 

ZLICHEN @ ST DR; 
EIN Ei 

s BEsHE THEN göro'szae Ren 
FRE TAB 6;n8: EA 

18,8; "NEUES SPIEL 
u upon ano e “ nun THEN 

„uR="Jn THEN 
IMF.AT. 21,10 
INT AT 10, 
USE 258 ic 

USesN® THEN 
eıs 
sata 10 
DRDN ‚EBEN. N 

TSCHUESS, 

ZLLST DU EIN AB 85" (UN) 

ums Sec men 
zP°3s- IF SszEN: 25 Es 

HEN GoTo saee 

(DRAN 

BEHeRg.; 

ER 
% 

eocuve 
Een 

GEHE NACH NORDEN, GEBE 
DEM RITTER DAS EIS usw), kann 
aber auch aus nureinem Wort bestehen 
(z.B. HILFE, LISTE). Das besondere 
an diesem Spiel ist, daßes völligzweck- 
los ist, sich die Position wichtiger Ge- 
genstände für eventuelle spätcıe Spiele 
zu merken, da diese bei jedem Neustart 
des Spieles zufällig ausgelost wird. De- 
durck wird es auch für den schon ewas 
geübteren Adven:urer schwierig dieses 
Spiel ein zweitesmal zu bestehen. Ein 

BcH ANBERE 

THen cıs 
THEN Gcro ı@ 

CZuon: DOHBa-Hz 

7,0: 
IeTEn, KERERUNG 

PRUSE 400 
cıs 

18 
"ASPHALT-REITERM 

| weiteres Handicap sind die Dinge, die 
überall herumliegen. Alle sichtbaren 
Gegenstände kann mannehmen, auch 
Wolken oder ähnliches, aber noch 
lange nicht jeder Gegenstand ist im 
weileren Spielverlauf hilfreich. Da die 
Maximalzahl der mitgeführten Gegen- 
stände auf 6 begrenzt ist, wird die Äus- 
wahl schwer fallen. 
Mehr wollen wir hier nicht verraten. 
und wänschen viel Vergnügen. 
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Aa 
Ra 
ai 
Az 

VARIABLEN REFERENILISTE ı 

3 512 713 Da 15C 
3 is 
21 22/13 25/12 24 88 13372 
17/k 18/0 19 20 21 28 23 1 W2 us 7 = 
4@ a1 49 45 47 40 40 sa Sı 52 88 87 za 59 e2 cı 
63 Ga 65 6& 72 14 76 78/2 80 81 25 8& 85 88/2 
32 97 39 180 101 102 11472 116 117 118 12@ 121 
15 15 
25 13975 
82 123 :20/3 139 135 
TU AS05 Ast 1BLC2 12502 
12107 . 
S02 1tt 
13/6 134 13872 
312 Tcis 11c 3012 SIc 3802 auc anc ası Dr< Bic 
Tac 7602 Sac 350 1080 
381: 8arı 88712 
Sc zarı ai 

3.27 39/3 43/4 54 104 125 
13372 13872 13973 
182 18a7a 12872 
28 11875 
7 
25 39 115 
m 3 78/2 @0/2 eı 119 
W139 Gc1B Cie «uva a0 
© 
9 11/3 12 13 14 15 19/12 19 28/2 29 3072 31 3372 
5a 55 29/7 ua 4172 49/3 AB 52 5772 Sa EB 61 58 
WW 16/2 8372 Ba 87 m/2 92 33/2 3/2 
37 39 100 103 114/2 11972 LI 11772 11a 11972 
120 :21 122 123 
3872 125 
57 170 170 Sac ısc 1Bca 
% 1105 
ER 
za 
38 sı 122 
36 a6 9 117 118 
3 
a3 5 29 62 16 BB 129 12072 
916 
Sr10 3/3 Si 69/5 46 54 194/2 118 121/3 125/35 
126 132/35 
S14 43/3 128/72 126 
46/2 47 

"DINGE D; SO: REST; 

I1C- BEFINDE mich IM KRANKENHAUS. 
I1C+ SEHE zEINEN ARZUEIKASTEN. 
IOEGLICHE WEGE :HORD OST 

IuRS SOLL ICH TUN 37 UNTERSUCHE DIE SCHLANGE 
IDie SIEHT ZIEMLICH FEIGE Aus. 
|uAS SOLL 104 TUN 37 HILFE 
vorsichtig! 
Iuas soLL 104 Tun 17 oneıFe Ste schunm 
[VERLENG NECHTS UNMOEGLICHES von MIR. 
|uas saLı 104 ıum 27 nenne DIE SCHLi 
IDIE SCHLANGE HAT MICH GEBISSEN: "" 
Ins SOLL 104 TUN :? _ 

Itc+ BerinDe MICH IN EINER Kape_Le, 
I1c+ SEHE SEINEN ALTAR. 
IMOEGL:CHE WEOr ıslirn ner west 
mm 

Iues soL zo4 tum 17 wire 
NICHTS zu SAGEN. 
[was soLL 104 Tun 37 Liste 
ICH HABE BEI MIR: 
[EINEN ZETTEL. EINEN GRUBENWAGEN. EINE YUENZE. 
Was SOLL ICH TUN +? LESE DEU ZETTEL 
[AUF DEM ZETTEL STEHT: NACH NORDEN, SUEDEN OSTENSHEETEN, ENT- |Konisr Du JENEM RAum en BESTEN! 
AS SOLL ICH Tun :? _ 

tl 

MT 
RN | 

een? 
N en aln 

Pr ne 
no Lean AUFGABE 1ur eg, 
(PATER gun EDER ZU ENTKOMMEN. VERFUEGUNG, Zur 

Se = ar N Mate I ehe ne REN) Sedımecza) TC DS Ran areran 
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7 DenveD! 
Zpencoca)) :RERDDLULRY> 
En Nonnen. "aRc. 

Pe IST EIN FEN 
1 PLEUTE Ann. TsAtza) EINEN 
1 oleRznr= zum PROGRARASTART BITTE 

Bo OLSGEP=L +S=BEADESI RINDE (ET 
‚0 us 
YO en PRINTOB, "ICH BEFINDE NICH > |BEcR> JCHARCHE ıPRINT"ICH SEHE ursDeP) PRINTER 

GEGL ICH 
Euen, OST. WEST" :GOTOIE 

v2 TERC 

;orarik 
OTALTMENP=3SRCR, 1> 1OOTDIBELSEIFRZ N 

RC, DI HWITCIB. 

19 TFR2="ME 
20 1FAZ="LIS"THENIDE 
zu ERDE SPRINTUNVOLLSTRENDIGE 

EINOBSE, prrie noch emmmal. 1s@0Talt 

NEN" THENZ7ELSE BENDIGE, EI
NOREE, RTLnG OSLO ae BEI RI LER TER 

EgeIFAIR"unT-oRa1 LEER 2ngge= THENSTELSEIFALS"DU"ORAN 
‚aseiraie"z 

TERTHENTBELSEIFAL= BET TN
ENTSELSEIFAI="LOE"THENDS 

5 EL oonnıe" TRE"ORAI= "BE" THINESELS
E| 

N ENBgELBEIFRI="TRI"THENSBE
LBEIFRI 

Pie ana" TEE 

VERSTEHE ICH LEIDER MICHT." 

25 TO Ansureicn NaBE ZU VIELE DINGE Bor MIR. SLTTE LISTE EINSEN men, “607011 

27 IE HORNDAZ="SCH"THENPRINT"DIE 
SCHADE MIR: ach GEBISSEN! !1"PaLSıBOTOL: 

23 IFro=IAnDr=ı SANDRa= EPRMTHEN
KA=I SPRINTOK. ":GOTOL: 

so Fon) 
31 IFAZenIDe HK! 
Eu Nil DaB wann LH NICHT. "EGOTORE 

= EEE ne SONTANDPPSATHENGH
TLELSEIPP-ASANAG ‚SCH"ANDPP=ZPRINT*DER SCHLUES 

Ba TRT Ant BODEN perEorior. \HROTOl! 

SAL LFP=aANDaZe"FLA"
ANDGO-THENF et 

35 IFnZ="EIS"THENE!=2 
NDAZ=" SOH"THENGM=L 

EAZE"LAM"TMENLA=L 
ER IFR2a"gPE"TMENSr=L 
3 VER ınaDcp)zETRe cp) LP) at" GOTDIT, 

EP AGD TMENPRINT"EINE TUERE, DEEINET, S15H DURCH. DIE ICH HINALGEHE. © 

Be N KonmER. HERZLICHEN, GLLECHANGENT TREND 

ak SARDP=SPRINT"ICH HABE DEN BPUT ee anOkt. ER SCHREISST NIT REPFELN! 

Mappe" "TMENSIELBENEXTETSB 

_ NICHTB_IST PASSIERT!" 160TOL! 

FOR) TRETEN OB ET ERBBRET RTEER +2 normter Te a MEN 

' En yyanı (yet) aNEXTAL=I-1100TOLS 

a. 2 PRINT" (SEI MIR. "0070: 

1 45 IFP=7ANDRZ='MUET NT SER ZEIOT DIR DAS WORT "AEDAR, "s00TuL 1eLgEIFPr 

3 GTneneaammrDER, SER ET ENT D" UND ScHRELBST MIT WELLEN NACH DIR. "ip=isı0T011 

48 YYavAL, SE TIFVTeZANDA2=" SCH"THENEW
E® 

a7 LFYY=ZSRNDRZ: NH 
a7 LEN TEENS" RNDPRZTHENPRINT"DER ALTTER TREU sich co schm. pass ER MIR BEIN SCH 

AR aRT GEHENKT. "EDL2IM"ELN SERMERT."IOOTOLL 

NS IFn2="EL2"TMEND(D: 
50 LFAZ="LAM“ THENLA=F 
51 IFAZe'SPE"IHENSP-B N RDEZPRINT«EIN HUND ERSCHEINT, FRISST DEN KMOSHEN UND SCHLREFT EI 

YY 
ai rtnen RAEUMT DEN KRAM WEE'":GOTOLN 

x en ae 125: IPTPeITHENSSE.BENEFT PAILTIHANE 
ICH NICHT BEI MIR!“ (GOTOL 

Sa TORSNTET=rmenPnaNTnUr DEN ZETTEL STEHT, NL NORDEN. SUEDEN: OSTEN, WERTEN: 

Su er Du JENE mRUR An BESTEN. OT 

ET ORINTSES. 167 NICHTS ZU ERRENNEN!TAEOTINE 
en ET NEITTRENRRINT"ICH 

HABE EINEN WNOCHEN ErunDen.“ EeRI=ETNEN KNOC 
Sa FOR) 

Ri 

&3 IFnZe"nUEN PAIN us IGE Im ARSSER 

EEE "potnrDER TISCH IST VOLLER BOT woTo1s 

ER IERSTUERESPRINTeDIE SEHEN STAR“ Aus. "007014 

8 iFn20 "HEU“HEN?Z 
55 IRNATIBEI DER UNTERSUCHUNG SEN 1EI einGeschLaren. INTMLSCHEN WURDE DERHEUNAUF 

Sn ERNTTARNSPORTIERT, "soNwDca)G07OR2. E37 n 

US pazascarots 
gs Marin 

E 

7a P-ja:cora1ı Goran 
TOLL „ngneztENPRINT+ELEHT 

FURCHTEINFLOESSEND aus, “ısarası 

AScH"S ZU SEHEN, "1607011 
EN nab ZERSPLITTERT. EIN SPEER FRELLT HERAUS, HC PI=" ‚EIN 5° 

ee. 
BER STR RIEHRT SICH NICHTS, Vor FLERKI ERBE, 

BE BELNTERTSANGDEP>="E
INEN ALTNA. "ORINTDER TOTAR :ST UFGESUERZT. UNTER In LAG 

38 HoMEcoMmPUTER 



EIN FEUERZEUG, »; 27 Prınme; 78 TFAze«, 

AZANDRZ= "LAN THENLA=1 spRTUTaDIc G2 BER aRNDAZ= An RRuNFFnD Lor Bien EINE 82 coroıas SE IIPSZRNDAZEHRITSTHENPRINTS; 34 IFR2e"SeHnanppsgr, N EIS, "IEte]acomaı 1 

89 coraı, 38 IFF=TORP=1 7pRInT», 34 IFFISOTHENIDS. 
ATHENIOSELSEPRINT«DER P» EIN Boor. prınmz; 

T DICH NIEDER" P=1S:Q0701 FLIEHT UND VERLIERT IN EIS Sohle, 

VEBERFALLEN: ı INT 
HP=1Ssagrog: HECKER? VANILLE GESCHAACK 

UHELT MAR GIFTIG HH ss peinsagragg SEHE HIER KEIN Door. "aoroLn 
SUnAPRINT-OK. "DAS HABE ICH Ber "ELBEIFPRTIHENPRINT+DER Fluss 157 
SEND. "ELECIES 011 55 IEENSBTHENPRINT-ICH HABE Keinen 35 ZEPSZTANDA2= "AUF "THENPREN TENEN 20 corasz 

N SEIL 167 geı MIR" FORK=I 

189 PRInTHuTE 140 PRINTOAUF so; atı painme, 

‚JEHT ER. *ıFonı TORNDLA C2PRINT: 
(OST+PRINT=E: aa 'NOR=ORAH: Toseancom 422 IFP=SaANDgpeL ALLES AB UND ur 123 IFP=2STHEnAA. L_Von Baen pi 124 vorois 

WERE 16T 

UTZE "DARINI > 1 Ko=aogroı !19100=1 0c3; 

RUSSEN: Ye apesssgoran: TO PRÄNTEEDRCRLCRDHLLENGRL CK 3-23 ENEXTERRT 

NOCH NICHT MEILICH"IGOTOLLELSE SCHWACH. *160°01 LELSEIFPe1SAnDKA“ OHTUNG WIRD DURCH ErVE TUcRE VeRgr ei EADENPRINT-PLOETZLICH ERSCHEINT Ku GROSSER CROTTENOL 

IN HUND VERSPERRT YyA Den SUEORAACH Haar -oRmne, 

125 a een ee EEE 
Y RETURN 125 NEXIVs HuReTUAN 127 barnaur en) Ex: IN E; 

EENHAUS. „ 1m moon, „an 

CHTUNG. - RUF CiNem FRIEOHoR, Les, SER EIN EINER Runge. "LEITER KA Bas "IN EINER TUNEL.. Ib EiNEn BER Daran FLUSS. „aM SUEDENDE eines TaLes. ‚un erw 

IN EINER KAzELL 

TERGEREN RAUM,» if. ERDORSDANEE Erha ERNES. ‚IM KANINRAUM: ‚In Ein 
VEN RAUM. ı IRGENDWO. „AUF EINER PFAD. «AUF EINER EBENE: . IN MEN Stall, KELLER. „IN EIkem EM HINTERND=, 

Nr: NICHTS, 152 DATAEINEN zerTe. BES. HEU. »HEU, „EIN Fi UFEN. ‚EINEN STock. sen 133 ‚Aasusını 

FEINEN ALTAR, , N. „NIC-TE, 

DERRDEL. SEPUREN. ‚NICHTS Besonpe. N. EINE TOREINEN TISCH, ‚EINEN meanoR a7 €: ze. HRZ:COTOSI EL SER «LE ; DS CC. X, 13 aNEaT BIFRI OD KTHENISE KKIHISS) RETURN m 
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Schon gehört? 
Ab sofort gibt es die 

von WICOSOFT zu 

682028 HUNTER 
für den COMMOLOR= 64 
Sie sind Jäger und Gejagler gleichzeitig. in 
diesem irran kampf aul Leben und Tod. 
Sahne! urd kaum berechenbar sind Ihre Gegner 
DM 35.00 

Terminal 

nina menge 
Ai dm ZUSPEOTAURT ABK Tr EHE 52002 SUPERSERAMBLE rasen 

elnar Schleßrune haust elıblutrünstiger Van- für den COMIAODONE 64 
a nn Sıperschalles Acadegame, EinJetrastimTiet- 

mal ein noucs Sphl, vlg unterech flug über dh Oberfläche eines Pancten Schöne 
Yen den vorherigen. Emewöllg nevaligeSzener e Gratık guter Sound 
macht dieses Program zu einem „eckerissen DM 35.00 
tur jeder Ausenlure-Fa 

Termine 

$P4002 MANIC MINER 
für den ZX SPEGTRUM 
Enfash tal, aae Wil im Verlasseren Bergwerk 
erlebl, wo er yaneinem Stollen zum jeweils näch- 
sten gelangen muß. Die Grafkensins soviel, 
wie toi kainem anderen Spiel. Ein Pragramn, bei 
dem seltst das Zuschauen enorm Spaß macıt 

nd das ze: keinem Spectrum-Freund fehlen dart 
‚pm 35.00 

BUG BYTE YC1030 ZORSONS KINEDOM 
für den VC-20 + mind. BK 
Eiye Mischung zus Abenteser- und Oescnich 
lichketsssiel Dringen Sie vor tis zum Master 
Zergon! Sehr abwachslungsreichunc Interessant, 
J0ySlıck- oder Testesbedienung moglic" 
DM 35.00 

Romik 

$P4040 JUMINa JACK 
fer den SPECTRUM IRAK 
Ein Spiel bei dem auch die Zuschauer auf ihre 
Kosterı kommen. wenn „ack versucht. von 2mem 
Laufbanc auf dag nächste zu springen. Spar- 
nung garantiert 
Ein Fıesenspadl 
DM 29.00 

VEIDAO INVADERS Termiral 
für den VC-20 0 Erweiterung 
as bekannte, schon zuden Kizssikern zahlende 
Spiel im originalgetreuon Nachaauı 
im 24.00 

Imagine 

Wollen $ie Ihr eigenes Programm verkauten? 

Cassette oder Disk an W4COSOFT senden oder Info anfordern 



pannenden Spiele 
hesonders günstigen Preisen. 

PIPELINE Task Set 
für den COMMOLURE 64 
Ein Wustiges Spiel il eingr tollen Musik Achten 
Sir darauıl, deß die Pipeine nicht unterbrochen 
wird 
Kassene CB2032 DM 30.00 
Diskette CB2033 DM 39.00 

682026 SNAKE PIT 
ırden CONMODORE 64 
Pit, der ERTL SL NIOS ‚Schlangen die Eier! Wehz wu de Schlaen Ihmerwlschen SEES Fin Sniel vater Spenmung. mit surer Graik,. cas 
stets Überraschungsmomente enthält. fatichchın Maschnensprache 
DM 35.00 

Fostern 6B2006 HUSTLER 
für den CCMMODORE 64 
Sechs-Loch-Billard können Sie mit deser tollen Pregramm an Ihrem Fernseher spielen. Für einen 
oder zwoi Spieler, verschiedene Spiele möglich. 
Jaystick- oder Tastenbedienung. Sehr pute Ara- 
ik ausgezeichnete Handhabung. 
DM 35.00 

Bubsle: Bus 

CB2005 nICKYS nınmanns z Jammın Task Set für den COMMOLORE 64 fur den CONMCDORE 34 Dicky,die zul, wı] die Diamanten zurückerobern, Aulilleng, Ein Muskant muß die im Labyrint‘ versteckten die die Sp.nnc gestohlen und in ihrem hetz ver- Instrumente aufspiren. Jedes Musikirstrument. steckt hat. Ein yarianlenreches Spie. Durch all 128 eı yelundsn hat, spielt den Soparı cer Menuewahl 70 verschiedene Spielstufeneinsteil- aktuellen Melode baı, Wrklth gute“ Scunc mil einem kompletten EV Hassatte 662050 DM 30.00 klassischen Led, Ein Spel, das Freude macht. BRAD, Liskatie CB2031 DM 38.00 Dm 38.00 

Romik 

We 82027 SUPER DOGFIGHT Terminal 
"ur gen GOMMDDUKE b4 062024 PURPLE TURTLES Kampf in don Walken. in diesen. Dappel- fürden COMMODOR= 64 
deckern wie sieim 1. Weitkriec eingesstzt waren. 7 Eir Spitzenspiel iu punklu Grafik, Sound und Für 2 Spieler, Joysticks bevorzug: Animation 3eaistische Sernerke mil comichaft wirkenden Überqueren Sie cen Flu3 auf den Rücken de ‚gzeugen und Wolkenhinmal, mit zınem tet Wesserschildkröten. nattrgeireuen Mator- und MG-Ge’äusch. Gute Epielbarkeit, Spannung ohre Schießersil zn LOF-Programm! DM 35.08 DM 32.00 5 

Quicksilva 

Über 250 weitere Spiele finden Sie in unserem Katalog, bitte 
anfordern hei: WICOSOFT, Christian Widuch, Nordstr. 22, 
3443 Herleshausen, & 05654/6182 
Schützgehühr: 3,- DM 



Als Amor, der Gott der Liebe, i 4 > , woll ii 
schöne auf er Schaukel erobern. Sie a de 

‚zen mit Ihrem Liebespfeil abschi 
alle Herzen getroffen, ken ee 
gewonnen. Eine Belohnung 
winkeleingabe (1-24) können die Pfeile gesteuert 
werden, ae Insgesamt stehen 8 Pfeile zur Ver- 

5 CALL DELSPRITEGALLI 
10 PuNnd 

enLL CLEAN 

UL OMARCAB,FF®) 
de Gnsn"BE3F TER 

75 Pen"EBCEnw100 ‚04026 1000eana000snaLae
08eane ‚geanaaeena0a0000i 

U cma<a2d. Ps) 
88 cnLL CHARCHE 
85 .cALL CHAn<ea 
93 GALL CHARCEB, 
95 CALL CHAR «4 ,"8 
180 CALL cmmR (35, "02021 
106 CALL CLEAR :; CAkL 

MRFFEFFEFERFEFFFE"D 
FFFFEFFEEFREREFEND 
IFREFFFEFFFFEEFFE"D ‚020% 

ae nie"  ANOR" 
135 AUTS= PROSRANMIERT: 

3. VFERMANN" 

129 ID8 ILEE h u. UFERMANN" 

125 CALL SERKEN(Z):: CA mnanirvcH? 

1a8 cALL coLoN«2,7.2,4,7,2) APISCHS9" ‚as)aRPTEC"en" 00 
as ALL CHARCABG 
= 
140 FOR nes T GAkL COLORCh, 44,2) 5: NEHT N * 

DISPLAY ATdA7 16) :AUTE au 

145 
153 
iss 
168 
165 
178 

„6u+a5#81nch74) ‚8,82! 

PRINT " “TEN 395 
175 ACCEPT ATC23, 
Too EmiL cuenn ı SAL FL SCREENG2) 

105 CALL COLORIS 14,23 
1198 PRINT EL ANOR-AIOR-AMOR-EMOR-" :; PRINT 

1 138 mmanz © sie SIND nhuß. DER GOTT DER LIEBE UND WOLLEN DIE 

3 Men SCHAUKEL _ EROBERN." ©; PRINT 
1 286 PRINT == DnZu NURSSEN SIE ALLE HERZEN NIT IHREN LIEBES- 

! essen. wer ALLE BER SEIROFFEN San ,HnBen SIE“ 

1 205 PRINT" 
4: PRINT 

\ ERS PRINT" EINE BELOHNUNG MÄNTEL 5° PRINT. : 

1 AR RIM Token acHusskinKEL-EINGABE CA724 kognnun SIE IHREN 

an." 
228 PRINT ©: PRINT vıRL SLLEcK“ 

as PRO negrerPFFFEFTFOFAFOFETOBBABR
SBTGERFFRFFFFeFFEFSTOFeENCHH

N 5 ALL 

CHAR (96H) ‚Eacınzaa Las 10121 400020202020CB69FanCSnSä
CHFaFFFaFTEFEABANTEA" ur @nbL 

25 mm [rt rC20101U3U2UTO404BCKO00Ca
HacCBaF BcacacaEREe2820202398" = CAL 

L cHnRcas ‚mna) 
= HAKEN) nunancaTaararanoouaanaassnanz

wacnrachcaterssesent3808" 
ALL 

N onnR<ae4, FR) 
135 Fra IE eosızuroiaanaeTuransze2uccns

ecssoransceciracakaruane4"" 
14 Cat 

ArFTFTESCOLUFAFAF FOFOTATEOFO
FBFEFFFFTOZBOADTBEDFFFFEFECR

" IE 

OL CHARGABB,on®> 
PER Lone? naraTcncaF7earereaasaBcaFL

rFararararzerrerFFFeererHA
NNT u: onL 

| L CHARCHLZ.KhE) 
N Ko) urereerFörFerFFeEOCBEDBOG

«FUEBERFUrFErFFreTerSERT woe: ı cn 

®: 16768 Daernkuuoean1s,01e
s00a0co4n40aBBeLaD

ac»eceeen44444400"
 10 OA 

1 cmnRcaa6 Mas) 
a sogassgsin2a7asaBanure7an

uioneil Inacsgerengcacacnkueasona4
aswe '; EN 

Lonnr «120,88; 
85 cnkL MAANIFYCH) 
7a ALL CLEAR 

ae 

\ onLL cnaR«127, 'acazagraniasa2al 

Diyruny nTi4s,a6 

ALL COLORCHN, INTENZZ +33 3: 

S1002 100 Zeichendefini 
105-165 Va 
190-215 
= Variablen 

-385 1. Musik 
a Gatik 

3-715 Hauptprogramı 
755 Variablen Kir 3 Musik 
760-940 2. Musik 
945 Ende Schluß 
#1-#5 Herzen 
un Herzen 
AO, Be Wolken 

#7 Frau 
#13 Pfeil 
#20 Frau Tanz 
#21 Mann Tanz 
Pun = Punkte 
PF = Pfeile 
‚500-595 Bewegung des Pfeils 

SCHRELAZTI 

NERT.N 
nEnT n 

SCHOENE AUF 

PFEIL masch 

PFEIL STEUE 
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ee ae, 

23_VV=200 EE-3%0 ı 

,EE.D 
erden 0) Ei 

TB:0, ‚DD, 

ee 

WOTE,b) WITE,O) 

14, TC,0,00,03 
6) 0,EE,0) 1 TC,0,00,0)3; CALL CLEAR 33 DISPLAY ATU2,WSIZE(22); 800 21 Next 1 

3 Sa DELSPRITE (ALL): CALL SCREEN(S) 5,1,7,2,1,8,3,3) 

"5. SIEH 

RT Ei 

35 
SHEREES 

aan ent SER ERIE 2 

»24,32) 
RIESE BBLEAL Ha 

112,0,5.9,94,9% 
108,16, 64, 100,0,2,#10, 4 

60, 150,0,1 +4,88, 100, 16, 152,23 1ORena27398r 7,8, 184,0,5,418,96,7,94 8,0,5) al En TE aan an SEE IE DU ALL HCHAR(1,17,3302> CALL CHAR (2,16, 3391: CALL HC 
LE TEChAR (24,5, 81,28 22 ALL HOHAR GA, 11,331 :: cALL CHAR (7,12, 33) 14 CALL HC 

FPUR ®: DISPLAY AT(LLINE"PFEILEI"zPF 12 IF PUN>=3 ATI2A, U A"WINKELE = 43 CALL SPRITE(HI3, 124, 2,1 Kal ACLEPT AT24,@)SIIE (2) BEEP YALIDATEDISITI:W Cacı HCHAR (24, 1,81,32) 

# CALL DELSPRITE (1324 PLnepunso 
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Bi 

IF C=- 1 60 
D 

ALL 20 
D 

aoQ,, 

1 760 CALL 5 
779 CALL 
775 ALL 
780 LALL 

eo, 
790 EALL 

21,36) 

20.021, 

O,#21, 56; 

950 CALL 
1 
360 5070 5 

DELSFRITE(#13) 
5073 360 

«55 BALL Aainele13, 45,1 
1 TEN ai 

ES BALL DELBFRITF (RS): 
s01D 360 
in 
AALL DELSPRITE (4 
ui neo 
ALL cotnecnıs 
IF E=-1 IM 
AALE De_sratreas 

Mm 101,017 

[0560 
ALL EINE (17, #2,15 

'Saunp (DR 
Ei 
SOUND (AL, 1 

& SOUND AT, 2; 
33 CALı. SOUND iAC, 208, 
E20 CALL SOUND (VL„19e,2 
€39 EALL anınD (ac, 14900, 30) 
SAO ALL SOUNDCOR, IF 2, 120,29 
gas Cacı. Bun <25, 14006 
a5c CALL SDUND (DR.19627> » 
938 GALL SDunD 125, 14060, 30)» CALL SOUND (AD, 196,2, 156,293: 

ZB EALL SOUND (AC. 175,4 187,21 

865 LALL SOUND (AC, 156, „156.2 

116) 
875 CALL SOUND AC» 
853 EAL- SOunDıAR, 175% 
0,2143) 
OpNZCRLL SOUND (ac. 208,2, 175-2) 
S6G CRLL SOLNDCAC, 262,2, 178,202: DAL SounD (AL, 233,2,196,2) 

118) 
gs calı SQunDtAc,209,2.18 
dog ALL. SOUND(DR, 196, 2,15 

3a0 CALL SOUND (UT, 156,7) 
945; CALL DELSPI 3 

TASTE 

COINC «#13, 12,1%, THEN_ 680 ELSE 635 

{ncınıS,#4,133D} 
Tien 620 ELEE 669 

#5, 13,8) 
En or ELSE 

13,F} 
HEN 630 ELBE 695 
nein? 
13, #18,13,8) Else zo, THEn 7 

HE EdRıS)es CALL DELSPRITE(RION: 

35 IF He-1 TEEN 715 5 
IChLL DELSPRITE (RZ) 

ALL DELSPRITEIISIT 
‚10 560 

n1,45,47,88; 

765 CALL SU 

NUN S 

BhBB R 
56,2 

8, 

» 
1 a1 call Sonn DR, 298, 2.262,32, 145.2) 

915 EAL Sonn on, 511,2, 233,719 ,292: CALL SOUND+AC,175,% 

20 CÄLL SOUNDAT,L 
338 CacL SCUND (AG, 2 

{530 CALL SOUND AD, 
\ 935 CALL SOUND «DR. 156 

pisp.ar arıis 
AH 

SRH] 
nen 3an 

ALL soumDt100,-4,0) 

ALL DZLSPRITE (MT 

EALL DELSPRITE(H: 

SAL DELSPRITE (#2 

650 
CÄEL SOUWI:00,-6,C)23 FÜN-FUNISO »# ALL DEI 

CALL SOUNDELOC, 

680 
GER neLsprITE(mSTT CALL OUD40n, 6,008 

13053 CAL SOUNDI1U0,-6,0 

CaLL SOUND (100, 5,0) 

‚SE 

Je: G0TO SEO 

#13,918,#17) 

ALL SOUND(VI,233, 2,176, 

CaLL SIUND«AC, 196,2, 156, 

GaLL SOLMDıVT,196.2,156,2° 

„19 SIZE(SIBEEPE"GAME OM 

F8R21,116,16, 260,192) 

Sb 2: VI=400 13 Ab=275 

CALL PATTERN
 (#79, 120,#21,1189 

4 CALL PATTFRN:#20,40,#21,36) 

CaıL PATTERNG#20,120,#21,116) 

s: CA-L PATTERN(#20,40, 821,36) 

12° CALL PATTERNGH20,120, 021,116) 

2,156,2) 

SaLL PATTERNIEZU, 

z20 
EALL SOUND(100,-6, 0983 FUNSPUNISO 

ICALL PATTERN (#70, 20,# 

2333 CALL FATTERNH2O,L 

2125 CALL PATTERNI#2O,4 

ALL PATTERN (#20, 1 

ha: CALL PATIERNEH2O,F 

caLı FATTERNGA2E, ! 

cALL PATTERNCH20.4 

120,821,118) 

jER" 3: DISPLAY NT 
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Das zu konstruierende Zeichen wird in 
vergiößerter Form aufdem Bildschirm 
entworfen und dargestellt. Anschlies- 
send wird der HEX-Code des Zeichens 
berechnet und angezeigt. Es können 
maximal vier in einem Block zusam- 
mengefaßte Zeichen enwickelt wer- 
den. 
Nach dem Start des Programms mit 
<RUN> erschein: das Hauptmenue 
mit der Frage, ob ein Zeichen ent- 
wickelt oder ein bereits entwickeltes 
Zeichen dargestellt werden soll. 
Nach dem Nrücken der Taste < 1> 
kann ein Zeichen entwickelt werden. 
Wiederrum kann mit der Taste < 1> 
der Cursor (Pixel) eingeschaltet und 
mit der Taste < 0> ausgeschaltet wer- 
den. Der Cursor wird mit den Tasten 
<E> OBEN, <X> UNTEN, <S> 

LINKS, <D> RECHTS gesteuer.. 
Durch Drücken der Taste <5> wird 
der HEX-Code errechnet (Dauer ca. 29 
Sek). Mit der Taste <M> kann der 
Vergrößerungsfaktor (Magnify) von | 
5is 4 eingestellt werden. Durch 
Dricken der Taste <C> wird die 
Farbe des entwickelte: 'hens und 
durch Taste <B> die Hintergrund- 
farbe (Screen) von 1-16 eingestellt. 
Mit <T> kann das entwickelte 
Zeichen nochmals geändert werden, 
oderdurch < A> ganz gelöscht. Durch 
Drücken der Taste < Q> kehrt man 
zum Hauptmenue zurück. Mit < L> 
wird der HEX-Code als gesamtes und 
auch für jedes Feld einzeln dargestellt. 
Weiterhin kan die ausgewählte 
Sereen- und Color-Farbe abgelesen 
werden. Durch die Taste < D> besteht 

die Möglichkeit, den erzeugten HEX- 
Code auf einem EPSON RX 80 aus- 
zudrucken und durch <Q> kehrt 
‚man zum Hauptmenue zurück. 
Durchdie Taste< 2> gelangt man nun 
‚vom Hauptmenuezum zweiten Teil des 
Programms, mit dem die Möglichkeit 
besteht, einen bereiis vorhandenen 
Zeichencode zu überprifen. 
Es stehen 4 Eingabezeilen (a 16 
Zeichen) zur Verfügung. Wenn eine 
Eingabezeile nich! ganz benötigt wird, 
muß der Res: der Zeile mit Nullen auf- 
gefüllt werden. Mit ENTER wird der 
Eingahevorgang für jede Zeile beendet, 
und die Tasten <B, C, L,M, Q, T> 
können, wie bereits beschrieben, ge- 
nutzt werden, 

” 
* JOERG HIRT 
* BIRKENSTRASSE 10 
* 6542 LIEBSHAUSEN 
* 

90 CALL CLEAR :; 
won 
10 DISPLAY ATIS,1) 

.n 

IG ERSTELLEN" 
30 CALL KEYIO,K,S 

40 REM SPRITF FDITNR 
50 IF G6=1 THEN 510 

ee 

KAnsernerenenerenerenener ee 
CALL DELSPRITE(ALLIE: 

DISPLAY ATiA,1Ie"« 
* CHAR EDITOR *n 

20 DISPLAY AT (7,112 errksunse ; 
83 DISPLAY AT(17,4) 

ıF 9=0 THEN 
LSE IF K449 OR K>50 THEN CALL SOUND(20,200,5)+: GOTO :30 

130 :: IF K=49 THEN 

DISPLAY ATCF, 1) 3 "einerseits 

"2 = STRING EINGEBEN" 

.. 
DISPLAY AT(&,1)2'* 

DISPLAY AT(13,9;"1 = STR 

140 ELSE IF K=50 THEN 680 

60 DIN B(16,16):3 SCei :: 
» 66=0 

1170 CALL CHAR (100 , "0000000000000000FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFESLSLSCSFFFF" } 
90 CALL COLOR19,2,16):: CALL CLEAR ;= DISPLAY A” (1,20): "CHAR EDITOR" 
90 FOR 7=1 TO 16 :: CALL HCHAR(4+2,2,100,16):: NEXT Z 
00 CALL MAGNIFY(l)z: IF GG=: THEN GOTO 680 ELSE IF k=84 THEN GDTO 210 ELSE CALL 
SCREEN (8) 
10 CALL DELSPRITE(ALLIS: CALL SPRITE(#6,102,14,32,81:: 

220 DISPLAY AI (22,228 IP, EFT ,DSRIGHT" DISPLAY AT(23,21:" 
o- orr" DISPLAY A = MUSTERCODE AUSGEBEN" 

CALL KEY 10,K,55) THEN 230 
IF K=48 THEN PIXEL=100 ELSE IF K=49 THEN PIXEL=101 FLSE IF 

3 THEN S=! 60TO 290 
8 THEN 6070 290 

K=69 THEN soTo 200 
K-88_THEN soro 270 
S<1 THEN 8-16 ELSE IF S>1& THEN S-1 ELSE IF z41 THEN 

Ci=: S=i HEX$="0123456789ABLDEF" 

CALL HEHAR 21,1 

7-16 ELSE IF Z>1& TH 

00 CALL LOCATE (#6, (B#2)+25,8#5+1) 
100,5): GOTO 230 

10 CALL DELSPRITE(ALLI:: 
WeRTEN" 

ALL HCHAR (4+2,1+8,PIXEL):: CALL SOUND (20,2 

CALL HEHAR21,1,52,128)2: DISPLAY ATi23,D:"RITTE 
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320 FDR ss IC-1C0 35 B(Z, 
:: NEXT S 

T9 1& 

(2,5) #B+B(Z 6) #4+B(Z, 7) #2+4B (7 ,8)+1 
I=B(Z ,1)#8+B(Z,2) #448 (2 ,3)#2+B(2,4) +1 

ME=MS&SEGSE (HEXS, HIGH, 1) KSEBS (HEXS,LOW, 1) 
NEXT Z 
FOR Z=-1 TO 16 
LOW-B(Z,15)#8+B(2,14) x41B(Z,15)#2+B(Z,16)+1 

HIGH=B(Z,9#B+B(2,10)#4+E (2,11) #2+E(2,129+1 
A1O ME=MSLSEGE (HEX# ‚HIGH, 1)&SEOS (HEXS ‚LOW, 1) 
420 NEXT 7 
430 DISPLAY AT(22,2)2"C=COLOR M=MAGNIFY T=EDIT" 33 DISFLAY AT(25,2):"AsERASE,O, @ 
=QUIT ‚B=BACKCOLOR 
440 DISPLAY AT (24,8) 3"L=LIST MUSTERCODE" 
450 CALL CHAR(104,ME) 5: A=l 
460 A=Atl =3 IF A=i OR A=2 TIEN CALL MAGNIFY(Ms: CALL DELEPRITE (HS) 5: Me 

1470 IF A=1 THEN CALL SPRITE (#1 ,104,01,40,170,0,0,#3,106,C1,40,195,0,0,#2,105,C1, 
79,170 ,0,0,#4,107,C1,70,195,C,0) 
480 IF A=3 THEN M=3 5: CALL DELSFRITE(ALL)S: CALL SPRITE(#5,104,01,100,180,0,0) r 
490 IF A=3 OR A=4 THEN CALL MAENIFYCM) zz 'M=4 
500 IF A=4 THEN A=0 13 Mel 

1510 CALL KEY (0,K,95) 2: IF 58-0 THEN 510 
1520 IF K=67 THEN GOTO 550 ELSE IF K=77 THEN GOTO 460 ELSE IF K=84 THEN 7=1 2: 60 
TO 200 ELSE IF K=65 THEN GOTO 140 ELSE IF K=81 THEN 66=0 :: EOTO 100 

IF K=66 THEN GOTO 580 ELSE IF k=7& THEN &£00 
soTo So 
Clsci#l 23 IF C1D16 THEN 570 2: 
CALL COLOR (#1,C1,#2,C1,#3,C1,#4,C1,#2,Ch)23 GOTO 510 
Ci=2 13 CALL COLCR(#1,C1,#2,C1,#2,C1,#4,C1,#2,C1)23 GOTO S10 
SC=SCH :: IF SC=17 THEN Sc=2 
CALL SCREEN(SC):: GOTD 510 
CALL CLEAR ;: CALL DELSPRITE(ALL):: DISPLAY AT (1,7): "PROGRAMM LISTING" DISPLAY AT (5,1): "HEXADEZIMAL CODE :" :: DISPLAY AT(7,1):M& 
:MIS=SEGE (HR, 1,16983 MSF=SEES (MS, 17,16): M2FSSEBS(ME3I,16): 3 MAS=SEGE IM,4T! 

\ 
1550 DISPLAY ATtI1,1):"FELD 1 "jMi# sa DISPLAY AT(I2,1)E"FELD 2 "M2# 33 DISPLAY | 
ATS, S"FELD 3 ";MSE 22 DISPLAY AT(14,1) "FELD 4 "Mar ! 640 DISPLAY AT(17,1) "SCREEN ";SC :: DISPLAY AT(IB,1):"COLOR "411 ! 650 DISPLAY AT (24,6) : "D=DRUCKER, O=QUIT" ı® 660 EALL KEY(O,K,58)r3 IF SS=0 THEN 650 :ı IF K=68 THEN 670 ELSE IF k=E1 THEN 66! =0 ı: GITD 100 ELSE IF K<>65 THEN GOTO 660 
670 OFEN #1:"PID" «= CALL CLEAR 3: DISPLAY AT(15,4): "DRUCKER EINSCHALTEN" z: PRI 
NT #12"109 ";4# 22 CLDSE #1 2: G0TO 100 
1680 CAL_ DLEAR #2 CALL DELSPRITE (ALL) 
1690 5I=1 2: Ci ns: zer) zu gs Mage" 45 Bi=O 13 G2= 10 23 G3=0 13 GG=0 :: 
1700 DISPLAY AT(1,3)1 "STRING EINGEB: "INPUT STRING ?3" 1710 ACCEPT NT(B, 1) SIZE (16) VALIDATZ("0123456789ABCDEF")BEEFANIF HH ACCEFT AT(IO,LH 

SIZE (16) VA_IDATE ("0173454739ABCDEF" ) BEP: M2K \ 20 ACCEFT AT(12,1)SIZE(15) VA_IDATE("0123456739ABCDEF" )BESPMSS 2: ACTEPT AT(IA, 
I SIZE (16) VALIDATE ("0123456787ABLDEF") BEEP:M4S 

2): 3 CALL GCHAR(14,3,63) 

IF 63=32 THEN M4#="0000909090909090" 
ME=MLSEMZEEMIFLMAE 

D G6=1 :: G0TO 430 

... .:.e:Osee Be ss 0 ı 0 9 90H 8 8 8 U 8 9 05 oe 
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Der „neue” 

DATA BECKE 
Der „neue“ DATA BECKER. Umgebaut, neugestaltet und erweitert. 

Ein Computer-Kaufhaus wie Sie es schon immer gesucht haben: 

Das ist wichtig: was DATA EXP3ESS heißt Iden Se nicht wir verkaufen repa- unser neuer Versend- 10 croße Aus- Fieron wir auch. omicc, der Ihre nu Sie wollen mehr Unser erlahrenes Bestellungen schnell tem, zB. von Apple, wissen und dazu- natlonsl Angebot Technik-Ieamı ung zurerlaseig Cemtrodore, EPSON, omer? Dann nehmen und wählen neue Hits garaniart firhate austührt 1814 und Sirlun, Sie doch an unseren für unsar Sort! Qualität und «urze N sondern auch die Semirarn und aus Reparaturzeiien. \ dazu pascende Schulungen tal, io 
Software, wi tandly in unseren 

modernen Schulungs" 
men abhalten. 

Hier steht In unaerar 

Hier conts zu AUTO 
BECKER. dem inter- 
essantastan Auto- 
aden der Welt, dor 
sich im gleichen 
Haus befindet, 

Ihren 
unsere geschuten 
SysiemDorater geme 
zalgen. — 

Ilier Inden Sie nicht 
nur die bekannten 
DATA BECKER 
BÜCHER, eondem 
über 1000 () ve 
schladene Buch 
darınter vinla Sp: 
bücher zu einzelnen 
Mikrocempatem, 

Hlor hat unse Ver“ 
kaufgleiter Platz fol- 
gelassen für einen nouen Guperhit von 
‚Apale, den wir im Mal 
orwartan, 

B== na 
Wen de Gioize nicht Auch für Cofputer- An unserer Drucker Natürlich finden Sie Wins Si hin mient reicht, dar indat bei basitzer st der basie ward finden Sie ene. sehen können, Ist Uns ln ome Patzan der Theke, rote Faiotte von aktuels Senderange- unser neues Zentrak Monitorauswahl vom famich an der DATA Druckem fur jeden bote und preiswerte, Ioner. in dem zE preiswerten 9° Gerät 
bis zum aroßen Farb- 
monitor. 

Zweck und Geid- Gesrauchtgeräte. über 100000 
Commodore 64 Platz sprechend erkärt. fänden. 80 und wir gerne aus. Immer gut lieferfähig, esigen Aus- 

wahl das richtige 
Programm empfehlen, 

Über 1000 qm Ausstellungsfläche. Über 20 freundliche Verkaufsberater. 
Umfassende Auswahl, qualifizierte Beratung, attraktive Preise 
und ein zuverlässiger Service. 

IHR GROSSER PARTNER FÜR KLEINE COMPUTER 

DATA BECKER 
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Ein Weltraumspiel bei dem zwar geschossen wird, 
aber welches trotzdem kein reines Actionspielist. Es 
kommt nicht auf Geschwindigkeit an, sondern viel- 
mehr auf geschickte Einteilung der Energievor- 

te. 

Eine komplette und ausführliche Spielanleitung be- 
findet sich im Programm ab Zeile 9500. 

0030-0070 Definition eines deutschen Zeichensatzes 
0080 Maschinencoderoutine für schnellen Farbwechsel des 
Bildschirms 
0090 Speicherroutine lür das Bild der ENTERPRISE 
0100-0110 Routinen zum Aufiuf des Bildes 
ENTERPRISE 
0130-0200 Eingabe der Sonderzeichen und Maschinen- 
coderoutine 
0210-0330 Erstellung des Titelbildes 
0310 Abspeichern des Bilkles über RAMTOP 
0340 Lader. des Hauptprogrammes 
1010 Routine zum Ahspeichern des 
Programmes 

der 

Initialisierungs- 

Haupiprogramm: 
0019-0070 Titelbild 
0300-0475 Variablen initialisieren 
0430-0670 Ausgangslage der ENTERPRISE festigen 
0810-1160 Aufstellen der Objekte, die sich im Weltall 
befinden 
1200-1300 Erteilung der Anweisungen an den Spieler 
1310-1910 Routine zur Positionierung der Objekte, die sich 
im Quadranten befinden 
1980-2180 Befehlseingabe uad Auswertung 
2190-2207 Anzeige des Vektorciagramms 
2300-2570 Kurs-Kontrolle 
2580-3050 Beschädigungen an der ENTERPRISE feststellen 
ind anzeigen 
3060-3480 Raumschiff beginnt sich zu bewegen (innerhalb 

1 RESTORE 

eines Quadranten) 
3490-3980 Grenzen eines Quadranten werden überschrit- 
ten 
3999-4245 Fernbereichssensorön-Unterprogramm 
4240-4670 Fhaser-Kontroll-Unterprogramm 
4690-3500 Pliutonen-Torpedo-Kontroll-Unterprogramm 
5520-5630 Schildkontroll-Unterprogramm 
S6RN-59R0 Zerstörungsübersicht 
5990-6200 Feindliche Klingonen schießen auf die ENTER- 
PRISE 
6200-6390 Ende des Spieles und Bewertung 
6420-7280 Nahbereichssensor-Unterprogramm 
7290-8510 Computer-Unterprogramm 
7290-7380 Befchlseingabe und Auswertung 
7390-7400 Aufstellung der Sternenkarte 
7530-7850 Zusammenfassender Weltiaumbericht 
7890-7995 Zustardsbericht 
8060-8510 NAV-Rechner (Sternenstations-NAV, Torpedo- 
NAV und allgemeine NAY Kalkulationen) 
8580-8860 Platz für Objekte im Quadranten finden 
8660-8680 Eingabe der Quadranıen Daten in ein Feld 
8780-8900 Gerätsnamen Ermittlung und Speicherung in 
vs 
re Quadraniennamen Ermittlung und Speicherung 
in 
9300-9330 Ändern der Bildschirmfarbe 
9360-9390 Melodic | 
9400-9490 Melodie 2 
9500-9830 Bedienungsanleitung 
9700 Speicherroutine für Haup!programm 

Achtung: 
Das Initialisierungsprogramm muß immer vor dem Haupt- 
programm verwendet worden sein, da sonst die Maschi- 
nencoderoutinen fehlen und das System dann frühzeitig 
zusammenbricht. 

y JOREN- S by füchsei_Navamsster 
Peer REN Initkalisierungspragran 

1_20_RcH 
2: REM —R 
Fo DATA van, äb Or o6 u 
a0 DATA "Er 36,056, 4,60, 8,600, 
SR DATA. "Pr ,40,0,58,68, 68, EB, 36,0 
60 DATA "1" 30, 0,68, BB, EB, 8Bn Sb 
90 LATR "8",0,28, 36, 40,2, 36, 40,32, 
co nara 197,213,229, 58124 

.05, 22, 235, 225, 209, 193, 
EOS TEhTa 203,197,213,229,17, 75, 246, 05,0, 7

20 

100 DnTA 241,197,2:3, 229, 35, 25, 2tbr Ts0r TE 

110 DIA 243,197, 2:3,229, 35, 20, 200, :7,0,64» 

130 CLEAR 63000 
140 FOR Je} ”O I RERD Abt 
150 FOR I=1 TO 3: REFD #8 
160 FÜR J=O TO 7: REFD Az 

Teichen Definition _ 

Faxe wor ners,&: NEXT 3 

1,9,8,237, 

IRERD A: POKE LER As,Ar NERT 
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179 ur ı 
180 FÜR 1=45269 70 s8394 190 READ A: POKE I,A: next 206 FOR I=651C0 T0’a5139: 210 mu 

250 LET» or DRAW 112,07 DRaM 0,2: Dream DRAM -?, 72 DRAW SCH DRAU 0,6: Draw -7,-7: 1 122 DREW -8,0: DRAM 0,-12: DRAN 3,0: Dal ı 235 DRAW 0,12: DRAW 0,-1: DRAN a 3357, PLOT 15548490: DaAu 0,-2: Deal 18, DRAW 1,0: nRau 0, DRAW 6,53 DREU 0,3: DRAM -5,0 

DRAW 32,0: DRAW 04-43 

TRAM 2,0: DRAW 0,6: 
DRAW -5,0+ DRAW 0,-44 8 d ä g o DRAN 2,24 DRAN 0,24: PLNT 1a9,B00Sı Draw ı, 

Ce ORmEBPO: DRAW 0,-2: DRAW 6,07 DRAM 8, DRAN 28,0: DRAW 
Ra 50% DPAM 0,-145 DRAN 2,01 DRAH -2,0: Da „0: DRAW 0,1: DR an DT Leer OT 0,63 DRAW 24-41 DRAW 2,0: PLor PB,B°70, ana 9,02 DRAW 0,-84 DRM 0,0: 01 ® 

ne ra TnOT 102180871 RAM 20,-24 DRAW M0rA) Tape 15,0 
N 

‚260 DRAW 0,2: DRAW 2,2: Draw 16, 7# DRAN O,=18 DRAM 5,0: DRAW 0,5: DRAv = 
2, -2: DRAW D,-3: DRAW’ 4,0: DRAK Aus DATA 122,65,116,63, 126,83,130,63, 154,85, 138,63, 130,40, 150,60, 180, 0, 194, 60, 144,3, 148,55,15 
Open" 160,55, 18, 35, 129,52, 125, 49, 105,49,100,45 

o 
262 DATA 109,58,114,65, 11) ‚59,177, 63, 100,63, 179,56, 125,82 263 LATR 96,86, 100,86, 107 96, 197,32, 111,82, 108,78, 109,36, 113,78,117,78,116, 120,74, 101,62, 1094 ' 

ı@® 

5 8 a . 

„82,102, 
Zen ARIR 100,89, 104.89, 108,.09,50,09,54,89,20,89,70, 1 AS FESTORE 2UIi FOR Tai TO 19: Renb Air ale PLOT AuDıce Max 5 
270 PLOT 106.B+7:+ Drau 14,14: DRAW 22,0: DRAW 4 DRAW 1,01 NEST Sr FOR Tel ID Sı Rean Alta Ban an 11 a RR TEE DOM -IB.-Br DAAI -10,01 DRM 10,0,1.41 Dan 1070: Damm una am, @ 
FROM on -24 DRAW "54,0: Dank, Re Damm ann 

: 
ann 1a iS BeBSt DRAW -23,0; DAAM =4,2, DRAM Dazaı any DRM 2,0: DRK SI 0 

FOM 0,12 DRAN 107,03 DRAM Oy=1: DRM 8725 290 FLO S0,Be921 'nRaw 70,0, „3: PLOT 30,896: Dra 18,0,-12 PLOT 60,849: Drau 4,0,-2 
S0o I AUTO In REan A,Cı Plön n.Bee Ran 1 Ser 200 AK 7: PONE 65263, 714 RAMDONIZE LER kazen 310 RANDONIZE sr as100 320 FRINT AT 2,65 INIERBE 1R"SUPER - Sran - TreI 

2: DU 1,2: 

. 
H VÜ-ABL.UNERSE OL 1994 by Mae) Hama.) 1350 PRINT AT 42,13 FLASH iy=iag Hauptprogramm wird geladen“ } 340 LOAD "STAR-TREK« | 1000 srop 

1010 SAVE !STAR INIT* Line | 

en: Nasptprogräne 
20 PAPER 0: BR'EHT i1. '; BORDER 0: EIS; PANDONIZE USR 45170 30 PRINT AT 1,63 INVERSE 1} "SUPER = gran > Mala AS SRINTAT SIE 1906 By Fichae) Havanaalnn 130 PRIUT AT 21,0 ee rn at 18 1F INKEYSC "5" AND INKEVECHHa" men 80 To so ! 70 00 To 9sı0 

f 30 EL8 + cLean 310 RANDONIZE LER 65140: PRINT AT 8,04 "Die uss - ENTERPRISE —— NCC-1701= 320 RANDOMIZE 0 Sn ae2008 Dam HEIST): DIN Calmı DIN GiB,5; Nr DIN Die» 
349 LET D=0: LET pRI=o Kan LET TOINT (RNDR2O420)81003 LE- To=Tı LET Toazsernn (RND»10) : LET Do=0; 470 ben ERi0t LET POrPı LET 8722001 LET 594 LET Bean LET «904 LET 470 DEF =N Di) 

DIN EL9.29ı DIN KIE,DE-DIn NIS): DIM Zug,0 

LET E830064 LET E0=E LET vent iste 

EN RU LEI SISFN RD: LET S2@FN ac) " LET Ct1,19=0: LET CtT,23=08 next 1 Boa AS Deis LET Ct, hats Let Dia Meier 2101 LET Eu 210-13 LET EG, Du 
SPS LET Eh, 2de1s LET 612,23=14 LET Cia,Delı ber 7,1 =1: LET CB, 1heia LET C0,20=17 Let ce 
‚De 
870 FÜR I=i TO 8: LET DTI=0: NEXT I S1S-EEN Aufstellen, nas sich 1m Weltraum befinden wird ASREN K3=fnzahl Kiinganen, ByaAnzanı der Stationen, SFeAnzahl der Sterne 20 FOR I=1 TO Ba FOR ger TOBs LET Ken LET 200,120, ae 
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850 IF R12.98 IHEN 
850 IF R12.95 THEN 

9 LET 
1230 PRINT ° 

[ ER 

! 1510 REM Eindringen 

@u,n2 

\az0 60 SUB 9050 
Ham LET 00": LET 

500 LET KöeINT tl 
}1540 LET 85:6 (01,22 

a die (83) Sterne 

11720 FOR 1=1 10 K3: 

| 1910 FOR Il TO 831 

11490 IF SrE>1O THER 
20 CLS + PRINT AT 

‚roh 
IF 8R9=1 THEN 
PRINT AT 17,253 

IF Near 

TH 
TF SRg=i THEN 
PRINT AT 18,07 

Yen TO 1990 
1 2160 PRINT AT 17,25) 
\ ır» Anzei. 
12200 PRINT AT 17,25: 

12205 SRINT AI 19,21 
12204 PRINT ar 20,2 
2206 PRINT AT 21,2 

12207 RETURN 
(2290 REN kurs-Kontr: 
19300 60 SUB 220 
1 2310 INPUT "Kurs = 

2230 PRINT AT 18,68 
90 
2550 LET Keen IF 
2360 PRINT a1 21,0} 

2580 IF WIDO AND Wi 
2590 IF WI=O THEN 
2420 PRINT AT 18,0 

® 

® 

® 

® 

oe 

® 
A 2870 PRINI AT 18, 

2500 PRINT AT 18,05 
2530 17 SCN-E cR De 
2550 PrINT "Mbsehir! 

1150 IF G(01,02)<200 THEN 
LET 601,020 

"Du hast folgende Anweisungen : Zerstpre die 

BEN oitraunaufrthren, tevur ale das Haupt-quartier der 

"pdwration ” ansternentag "}TOFT9" ancı 
1 1240 PRINT "Es bleiben dir "3795" Tage: ESCh "TAB OjB94" Stetion"iXsj" im Raum, an di 

 jau das Schiff aufladen kannst 

EN Let told IF INKEYSEH"I AND INGEYSCO" 3" TIEN GO TO 1300 

el TE Tacanı der anmezı Ler worcı Let Bios LET 59-08 LET 85-0: LET D 

ee OeonDıe ENTERPRISE befindet sich jmduadranten "Yer7.” 

De  anwien ,, URtndISROTAGERIPIBP2S0 DIN LBONTEIAER) 

@ !isko LET Iso"anmenrschild gefbhrlich nieurig 
Nano Foh ıeı 10,5 ver külslıran LAT Kl 20, MEET I 
dei TD St LET KtIDEON NEXT Ti LET OBeE8+260281 TO 10) 
1640 REM Positioriere ENTERPRISE im Quadrantı 

« 

‚3 die (3) Sterne _ Touo LET AI-"en, IE 
® 

11720 60 SUB 8670: LET KCI,U=RI: LET Kil,Zefze LET KA1,SI=S9RL.SERUDI: NEXT I 

FRI To 1910 
"1880 60 QUB 9590: LET AM: 

SHE Schild/Kan's PRINT "DAM „agebericht 

:202 PRINT AT 18,241" 

490 LET N=INT (WieB+.5 

Let 1ge3: 
LET K3e2 

er Koekssze cn TO BO 
LET KIekarz: 60 ”D 780 

LET KIK Beeraet 
nat IF KS9Ta TREN LET Tasks 

02141003 LET K9=K9#1 
LET Zen RUID 

Ener BRC91 THEN LET ABeren"s LET Ye” Sina’: LET Werlnan 
Kanptschiffe , we! 

‚iten <pn-"s PRINT "nen.” HWSHTAB O 

PRINT ""Dist Du bereit ? ( 

in einen neuen Quaaranten SeRNDı LET 201,026 

\S9b 17 oicı OR 0:38 OR 0X1 OR 028 THEN SO TO 1600 

(Di ,02)4.01)3 LET ES=INT (D101,02#.4)106K5 
»1oosk5=10#83: IF Ki=O THEN GO TO 1290 

Nasıs LT ZIeS2ı BO SUB 86701 IF K3CH THEN 50 TO 1020 

60 SUB €990h LET Asz"k"s LET Zi=RIs LET ZI-RZ 

TO Let Zierts LET ZZeRZ: LET B4eRla LET BSeRZı WO SUB Bere 

nel ehmbn LET Agarens LEI ZmRls LET ZäoR2e BO SUR 86704 NEXT I 

en or Ir PAI=i TNEN PRINT AT 18,05K8: LET PRI=O 
IF E>in. OR DL7)=O THEN GO TO 2060 

0,85 eonsthafter Fehler »e"s FRINT '"Du bint gerace nit deinen Schitfim R 

hun gestrandet,Du hast nlchtgenug Manprr jeraneraic And dieSch 

Dar Yegenwertigunsthig,un auf die Haschinen un-zuschalten."t co TO 620 

ins 
© SUB 64301 GO TO 20m 
u 

Paneunu" TEN CO SUB 2180: LET SRS20: GO TO 2390 
AS" THEN LET SAS=0: GO TO 4000 

IF Nemupna® THEN GO SUB 21903 LET SRO-i, GO TO A260 

NE NberfoR® THEN GO SUR 21B0: LET SRSeLR GO TE 8700 

IE Namngugr THEN 60 SUB 21803 LET SRS=0: GO TE SOS6 

Te Nen«Dan« THEN 50 SUB 2180: LET SRB-L: GC TO Be60 
HEN 90 DUB 2100: LET SASelı BC TO 7290 

IEN 60 TO 6250 
LET SAS=0: 60 TO 19% 
"NAV Kursbnderuny SRS Nahte. 

TOR Toraedos 

HB: RETURN 

"a 32° 

"6 7 8° 

olle 

"gCit IF Cie9 THEN LET Gil 

ZIG Aklny AT 17, 20548: IF Ciyi AND CI9 THEN GUTE ZUR 
"Lt. Sulu berichtet 2"; "IRB k5"-” Falsche kursdaten. Sir """1 60 Di 

Disco THOI LET Xserd.2" 
uENKHaR (0="säs5")"ı INPUT AT 0,155hla PRINT AT 21,08” "ird 

K19<0 AND Wi2.2 THEN GO TO 2270 
(=8 IHEN 00 70 2490 
so re ımon 
"Chef-Ingenieur Scott berichtet ı ‚ine Maschinen verkraften Faktor "Wi" nich 

so TO 1990 
Die Rich 

= 0.2": v0 TO 1770 

Maschinenraum ı Zuwenig Energimum nit Gosenu. 
71x0 TREN cc TO 1090 
‚m-Kontrolle ı "HIN? 

Aigen 

jAa 773 "Ener- PRINT "gieeinheiten ftr Schilde genutzt 

' \ 

' 
\ 
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D 
2370 50 10 1990: 

Pssnen siehlen/schiesser Sternenschiti . Bo ES 1 FOR Tel TO KH: IF Ken,sı=o TmEN au Ten N aakO LE Ahe DELET Zmken,sn Let Zaire On Baer, ou SUB 3590 Zr00 Key llslpeTir LET KeA.20=Z25 LET Asnikır 09 Sun are 12790 FaaT I} ED SUB @cbos LET DI-d: LET Demi: IF Uhben Teen LET Des] 1.2770 FOR I=i TO 3: IF D(1>=0 THEN Bo TO zuan 1 zo SE DAL DEDDGE IF DIDI AND DCHKO TEEN LET DIn 44 60 TO 2880 1 2800 IF De11Co THEN Do To ago. 2519 IE DISHI THEN LET Dietz cıs «PRINT ar 0,57-: jerstprungs-Kortroll, Zaao GEL RISL: 60 SUB 87%: PRINT Var" reparieren Zaan MeT Fe LET RMRND: IF MmW.2 AND DI=L TIEN oo TO 050 2881 IF RN).2 THEM SO Tn 2070 2910 LET RieFN Rılda IF ANDD=.6 THEN 60 TO 2000 2950 IF DIK>I TMEN is E92B LET DERDISDARU-CRNDASC1H 4 PRINT "Tas 55 3000 59 SUB 8790: PRINT 65" busehhdigt‘,1 00 Ta ach 2969 LET RerSD(RM: LET DIRD=DIRDERDESCIE IF RERdO TIEN PRINT TAB Di"Zerstprungs-Kontrolle 30% IF REP<O THEU GO SUB M100: PRINT vor FRiNT 

"Zerstprungs-kontrolle* 

"Heparaturzustand verbensert*": G0 TO Soso 
30 60 10 3070 © : S050 meer 1,10: pause 100 

! 
1 3o09ZEN Raumschiff beginnt sich zu bumugen 

H 
3070 C.8 ı RANDON:ZE usr esızo. 

h 
© 1 2098 LET aus” Ta der Zion Bis LET Zoeiur e23 00 ou Pr ! 

J1ao LET AISGIEI DeicunT cal ar-eiei IDEE RT a Der KeSi: LET Yog2 i 
Bıra HET KZECIEI.DCHNT Ciel,2) rei an Jecea nur ann IT G4eQi: LET aseo2 ‘ 

1 TON Kea TON LET Blebieki LT Balzer Sic anna are az TEN 0 10 500 
B 

’ 
1 3240 LET SOa52e(S1-1)agı Ir DISS)" = THEN Go Tu 2360 

'o 
© : Su Let sietur (sinn er BZSINT (62-320: LET PRI=Is LET ke=-uonkeotoren ausgeschaltet in | 

4 Pater SSETRB Stet,"oGirs 824" wagen schlechter Na 50 TO 5370 3360 NEXT Ih LET SIeINT Si: LET S2u1NT 5> URe SET ABCTEN LAT ZUMINT Sin LET ZBEINT 821 60 SUB 8470: 00 SUB 3910: LET Tası N 
3 geb gentrandet, danı frage nach Eefch] _ vos 1-3490_REN Quadranten-Grenzen tberschritten 1 3000 LET KeBaniskeneklı LET VaBaüsrthletsr [er 1» 

vigation.nı 

PI=INT (3/014 LET OZEINT (Y/)3 LET SISINT (X-Die 

Sarg SET X3e0ı 17 GI TEN LET Kels LET Qislı Let Sim 3679 IF DIE THE LET XBelı LET 2i0Bı LET Big. ir LET O2elı LET G201 

o 

o 

® 

o 

Gin Ir io men sa none ts LET RE 
o 

O 

O 

o 

5800 PRINT AT 18,01 ’Lt. Unura ı Das Piotteniomsandoverweigert die. Erlaubnia , diekuseren üren 
zen des Weltraums zutbarschreiten.” 1380 BEER 4,1: u 3830 PRINT AT 1,0 Chet-Ingeniwur Scott beri, „1m Quadranten *;915", "ın25"."12e nal au PAUSE 5003 PRINT AT 17,254H83 IF T9TOs1® THeu. 00 TO 6220 13860 IF Bemisop-nu@s05 THEN 0 10 2370 3870 LET TeT+is @0 EUB 39:04 Go TO 1220 7CO_REM Manpvrier-Energ;. + 3BIO LET E=EN-10r IF E>e0 THEN RETURN 3930 FRINT AT 18,04 "Schi lei 1 3940 LET Ses4gı 4 3980 RETURN 

ehtet ILenkaotoren ausgeschaltet in Sektor "813 

Prur 243,114 DRAW 89,0 PLOT 156,213: Dra 4010 LET 2a 
1020 IF DISIKO THEN PRINT AT @,2244Fernbs "gefallen": GO TO 1990 1040 FOR t=D1-i TO Dir: LET Nt3)=-3: #08 39-024 10 0261 N een LET NK-OHZISGIT, NE LET ZUmeBttdt MESoNEAT 33 PRINT AT BsIA62,2041 LET Zaezaclı Fin ka ve Ar NALICO THEN PRINT "ewu so 10 das GET VERSTRE (Nik) +10009: PRINT VEILEN Ve-2 70 1 19230 IF L<D3 THEN PRINT = © 1 3250 NEXT L3 NEIT ta PLOT 199,85: Dram 89.0: FLor 159,994 DRAN 89,0 A2s0 an 197170: DRAM O,a3ı PLOT 219,70: DRAW 0,454 Bu rc 1590 4250 REM Fhaser-Kontralls 3260 IF D(4)<0 THEN PRINT AT 19,5, 14268 IF KO THEN GO TO aso HanO LET S35-0: PRINT AT 10,04*Technischer-Offizier Spock mel-det ; @ ;eh keine feindlichen. Schlefeie Mıadranten banner oe 

"Phasen nicht betriebsbereit“; LET ERS=0: GO TO 1990 
Sensoren zeigen an, dans 
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au 
EU Re Diasco TMEN PRINT AT 18,05"Cneputer-Fehler verfbisent dießenauigkeis- 

sso PRINT AT 19,05"Phaser auf Ziel eingestellt} " 
13360 PRINT AT 20,01 "Verftgnare"s" FrEneroie, =" 1TaR 16:25” Einheiten 

1570 eur a© D,ör"miaviele Finheiten Abschiessen ?";K: PRINT AT 17,25;H8 

Ra TO 1990 
1 3400 1F E-X%0 THEN 60 10 4360 
Aaic LEI E=E-Xs IF DI7)60 "HEN LET X 

ir IMEN LET 565 

RPND. 
\ 

LEN EEINT (W/Kde FOR 11 TO 3: IF KC1,3)<=0 HEN GO TO 3670, } 

ae LET ENT LURAVFN DEONAIRNDIZII: IF WP.IS0KtT,S THEN CD TO ASS ! 

a anlder | koine Jesenniraung des Feinden aut "KL, 3", "HKULNZEN s0ı 

® : 10 360 
\ 

} asso IF WOHL TREN, LET Hohl 
: 

PR TE 10,04"Klängen aut’ säktnr "3KIT.A94","3KLL,2I FRINT "nit. SE 

N ass IFT KK: IF Kt1,3 

To no TEE, near meiden «Nach MEANS PRINT Einheiten terigt © TO 460 
Seo nn Sn en N Dielen Ler Zamkll,20 LET Abe" 50 BR B670 
de er LET Drohairata;sa2)» ar wsced MEN © TO 4370 
a  BrEn od6t, Pnüsz zu 
a ea eann 60 T0 1990 
Zehn BEN protengnrTerpadp 
Ausg Em ONE. u loyraine natenen - Torpninn. vor- braucht! 

UF Dica MEN PAIN AT 38, 1 *Fhokrmm-Rptren amer Betr LET Bern 00 TO are 
© 1 10 sun 200 

*.4760 INFUT "Kurs des Photonen-"orperinn=" 

Nenn eic9 TIER 00 10 ac 
TR prin arsch rannte, Pa ir tn LET SONO © 

Noto ımo LOTO ID, 0, Lysancmum tche13,D-EICH,INSICI-IWT CIe LET EnEr2R LET MaECi 
PRESSE ER ATTIERN e 
a RE TPLZUMIAT 8,0; Torgaserkähn 1" 
a Er dena LET YSEINT 00-3 
Be En RK ET Ga acı or ye9a Tien Co TO 24m 
Da LE me, ker zn yar zac en a 000 
onen. 03 To 9728 
ET Tun Ten za am mon Ir ua mel BR 
un zaratprt worı u zu mc Let ara LET 

eo amen EN ua z 1 ein. mm vn, Da 0 1 Sm 
Aac MEkT 21 LET 1er 

0 m ei Bora ms 
1 LET NE TE, zauyı 0 SUB BER0: IF 20:0 TMEN 60 TO 5200 
Bene LE ee ae LE ER FRikh Fenermiertn ote Torpman Eneraie."a BR ul 

0 ran Don 5 Aida © um 
1 3200 LET Ananıcı ven Zieh LET ZECTn ED SUR asaı IF Eiea mal so To 4760 

EL larnatatien zerztrt seta LET Böeiöch LET BMWT-H 
een anne 

15370 FOR I=! TO 2: PAUSE 20: BEEP „2, 241 BEER „1,-24: BEEP .3,-24: 3EEP 

HEN PRINT" se Klingen zerstprt es’ LET NK co sun 92%: 

LET SRS=C: 60 TO 197 

IF C1=9 THEN LET CI=I 

= IF K9CO T 

-28: NEXT I 

15580 cLS 3 PMINT "So 9 a een Kaptton *1%ı PRINT *"Danit ver.ierst du dein konnandouıd wir® 
[ 

@ }7.20 77 Srntagen harıter Abalt auf your strafver-setit | io 

Nez 50.10 6271 
! 

EN neunc os PnihT AT 17,20008sAT 12,01 2aa "Flaktankammanda?  tberpr&ftsrint Date! 

en. tir con, Mineranırucht, 173 LET DOCR 
'i® 

LET Zion LET T2erı LET Aa" "3 CO Sun 8570 
N 

‚470 LET GIDI ,ULI=KSRLOOrBSMONGHE LET 2101 ,09)-6(01,02): 69 SUB 6000: 0 TO 190 ’ 

@ 0 Mann ar’21.01° 1 Terondo vertehlte das Ziel aher li PAUSE 150: Wu SUB 6000: CO TO 19) @ 

190 
1 5820. RE» Schild-tonzreiie 

! 

eo Ron enge Ten, AReTEr 1.0" Sonst te ae Betrieb“: 50 TO 1950 '® 

ee yon ftgbare Ehergie srJEsöı INPIT "Mieviele Eintwlte 16 Gcndtde ? X f 

a THEN PRINT AT 2mOs" © Schiian unverasndert >°% 30 TO 1710 

0 570 1 Koran ram, cm ro sem 
io 

NEIN Aka ar 19.01* Schaldefontrolle berichte: ı Mir sird nient aan Finasant deräpderatim U 1 

0 | Seio pmunm ar znsarrc hinten merken > MIET ı® 

VE Ent Eueleche LET Set: PRIIMAT 15,201” CHAT TO,ZÖHINT Se DE TO WO 

480. REA Zerstprungs-uberwachuni 
Paruss ee mehr tes 3 BE 18 srıo 

. 

RE al ei u DE 

Mio DIS 1 PRIN”/ AT 1,51"Zerstprungs-uersicht" 
@ } 5720 LET Iso ron Irl Tu 61 ar neinco men Ler narnset ı® 

Se Nekı 12 IF 03-0 TEN co TO 1990 
! 

Shoe Ler nsantende JE Drei TMEN LET 057.9 
} 

@ } 21 Pin >"Dia Techniter sind ter cin Reparatur am Rasoach shutte-reit, Geschbtzte Re, @ 

laue-"}.vIeINT .10083)1” Etornontane. 
Een oGmehnigst du dia Reparatur 7°: FRINT TAB 131” (4/W 

@ | 1co pausz 01 LET Ansımeysı IE Bean” OR AREN” TEN 60 To 1770  } 

ale IE Acatje AND asCo"ar MER 00 TO 5060 
EA Eon 1m TO 8: IF meIcO THEN LET DINI=O 

a} Same wur 1a LET TeTeose 
o 
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@: 
13910 FRINT +Taa 5; »Zeretprungs-ubersicht- @ !3919 FRINT "Gerdt Reparatursuntand®">; FOR WI TO 8 3315 LET ZUEINT DM#100*.014 IF ZUO THEN LET Zie0. 15929 LET Ri-W: GD sus 879: PRINT Y6hTAB 28: 2U @ 13752 1EXT We IF DD<9 THEN 00 0 372) 13789 69 TO 1990 

REM Klingonen schiasen «000 PRINT AT 17,8  THEN REIU DENT RT 19.08 ’Schilde der Station schttzen dieENTERPRISE."} RETURN FÜR I=1 TO 3: IF KtILSIC=O TEN CO TO 8200 NT UEILSIIFN DUDIRCHRUDD IS „ET Ssöcht LET KiT,D 3 IE HO2L THEN LET Yotene 085 PRINT ""Die "ENTERPRISE" werde nit @ reise 
16090 IF St«O THEN Ar TO 6240 16106 PRINT "Schilde auf @ 1t2C IF RWD>.6 IR W/SC=.02 THEN BO TE Babo „614 LET RISEN RD: LET DIRISDIRUI-WIE-.SHRND: 60 SUB 8790 Keira "Zerstprungskontrolla herichtet #"; FRE © 16:00 NEXT 11 REFURU A2IO REN Ende des Syie 
20 EIS 6230 PRINT "TAB 

TB 
H"Zinheitnsxer vom Sektar "zkil, 

ördert@i IF MIZU IHEN GO TO 4200 

Sternentag "} o: 

10 azı © !6770 cı3 

i 
® 

ATI LET Tes'sırd"; LET Khete: IFKI=I THEN LET Veetist %2 LET Xamor 
13 PRINT "tbrig.” 15270 BEER -lydı BEEP „15,2: BEEP „2,0: BEEP .25,-2 BEP .x,- Hop ion BEEN „Bırizs BEER ‚m0,-15 BEEP „&,-18 BEEP -En.-idı Be 1ER „7220: BEEP „6,72: DEEP 1,28 THEN GO TO 4360 

HERR „25, 6: DEEP 

{6310 PRINT @ Intan;".!Mann ain "Freinilliger" emmasendist, Da sale ar erat | ortretenund *" Janohl ** aangeben. 52V INFUI Abt IF Abm" THEN 60 TD 5360 321 TE Akı TO Hrtze OR ASK TO Herz" THEN RU 1350 PRINT ?"TAB 14; "ENDE" osbl IF IMEVSCH" THEN PAFER 7t BORDER 71 CLS 3 STOP 
16370 

® 

ınydas die Federation be-#rohte, wurde zeratprt.'n PRINT "ann u © 1 7eion E foignnemartung ı *ı FRINT TAB LICHT" Hotoon KH) IeTapyadıe« Funktor 16380 PRINT : FEEP_.75,-B, DECP „Bt,-65 BER» 1Srnar Den 
® 

® 

Ai BEER „1916 BEER .:548: BEER „12,10: Mkep „limsizn Beer 212 Ls0o an To ass” MEER .,ldı BEER .090,20: BEER ‚09,20: BEER -ias,241 Beer „00,24 6390 an ro’ u3o0 6420 REN Nanbereichssensor YERSO TLS 3 FRINT Uss PLOT Oriog: oRAs 245,0 16499 FOR 1431-1 TO Siels MOR Jes2el 10 82% HE LE RR DIEI DR mm IIS.EIBB On an Kur.mncı u ENT (a6.S138 TEN eo To deko Yoaso LET Abantfı LEI Ziel LET 22=Jı GO SUB Besın IE 29-1 TIeh DD oo eek 1 6540 NEXT a NeXı Is LET DOads GO TO gas, 15580 LET MMetı LET Camn, LET ESEON Ler Depo Bean RINT AT 20.0 "Schtlcn_ ftr, Anlgmanpvor ge senkt-s LET $=03 60 10.4920 6850 IE #330 THEN. LET Ohereküten GO TE aia0 1 BaSt LET CortOnuN?: IF Eceoe.1 HEN LET ERzoDELK“ 1 5725 GD SUB 9300: IF Di2b seo TAN GO TO urac 1.0739 PRINT AT 5,5: @Nahbe-"ht Bulytreichsegne AT 8,25 "geallen" 1.8700 FLOT Juno: Dem 85,0 PLOT 94. 1S8r DRAN 0r-a P-AT %,06ı DRAN -ab,o Por 3.041 DRAW 0,85 IF MI23CO TMN CD TO anco LET Ober 12345678"; PRINT AT 3,1708: For I=1 Tc 0 KRINT AT Re3,13is: PRINT OSCCISKeBeNTD tI-DDageBls: NEXT I PRINF AT 12rkıae 1 E8SC PRINT AT 3,128 "terhanentar Asızıng anı erator.ı 1.69%% PRINT AT 7, 125 *OuadrantriaT 8.1200 1 7000 PRINT AT 10,1. 
1 7050 PRINT AT 3.2 7100 PRINT AT 14, 

"Sektor"sAT 11.1255: 2 Fhotonen "HAT 4,225 "Torpedas"sAT S,2241NT p "Besant-Energ:e";Tan ZorInT (Eis) 7150 PRINT A” 15, 15"Schilde";TaB 20H INT & F210 PRINT AT 14.13 =Klängonen thrig"sTAR 20HINT Ko Das ne 0336 DRAW 180,03 PLOT 101,37: DRM 0,4: PLuı 12,42: DRAM 73,9 7230 IF Ke THEN PRINT FLASH 1HAT 18.0106 3230 1F Die200 AND KSC>0 HEN PRINT AT 191 1 7260. RETURN 

PER INEUT AT 9,04 °Conputer sat 'aktiv una wartet auf deine Bora 7 LINE Asz IF ae‘ 

VE BIER TER, FRIIT er 6/5) Uompiner-aiser Bekriches LET: hack irn 1990 ! su'To 1980 

FRCL,DI" get 

Oharı NT TEiw PENTERRIBET wurde zerstp-t.Die "Fpderatior wird erobert ansternantag "Ts GO T 

6275 PRINT '"Am Ende der Minsion "IYS5” nach ".k9hs PRINT = Schlachtsch;ff"5%85" der Klinonnen‘ 

„mer BEER „4 

Fat peeratson bunptigt ftr einebhnläzh schwierige Aufzabe einenRaunschl 47 Kenmenda 

an NT " "Das letzte "Schlachtschitf” derklingane 

2: BEEP „37,0: BEEP „3,24 BEEP „2a 
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ng" THEN 

IF 
17355 Ir At 
1 7260 PRINT 
1.7370 PRINT 
17374 PRINI 

“ THEN 
BT 18, 
“9 Weltr. 

sn TO 7ac 

Bericht : 

a0 6 TO 7320 
1 7590 REM Aufstellung se 

j670: LET Gs=! 

7790 „ET v 
7720 NEXT ©; 

sIRs (ZEL,D N 
so ro zes 

@ am 9030 
7850 PRINT 
} 790 REN Zustanea-Berieht 

ne erint W 
17960 PRINT "'Austrag u 
y 7970 LET Is=ten“; 

179os Pant zunie Fnderation 
17981 PRINT AT 20,1 "Weiter 

1 Tgan PRINT Ar 20,153" (a" 
Yon pause 0: 
Nase Ir mio 

So 10 1590 
Tas tu 10 3090 

Hu ws an 

so TD 5696 

\BOr0 Ir AS2eo 
Ypoao LET Kent" 
SR CLE ı PRINT AI ApA9 "Von 
Sehiaentseniitrixe 

onao RT masoı FOR Imt TO 35 
Kama LET s2 

Frpu barinden 
for 

o2C LET kax-Aı 

Unzao IF A600 TMEN LET 
{8410 «ET C1e7 
Van Ir abs njenss ı TEN CO 
1 sazo prıNT 7 7aB SprRichtune 
\gaso PRINT '>TAB SFRIENLUNG 

cıss: 

© | g1so pR.NI "TAB Sy"Entfarnuna 
1g4go NEXT I: 60 TO 1990 

350 THEN CLS ı Pal 
so T0 2120 

ni sch {si FAN 
Sternen! 

gesa nem GiE 
Vaaro vet soetas (Zi 1 ee 
Bars IF LEN AsıDı TEN PRINT 

\ aan LET Dsısor=Ae: RETURN 
1 9780_REN Gerbte-Nanen 
8700 RESTORE B7TOrZHHI 
8791 RERD Ye: RETURN 

Duadranzen-Dater 

54 HoMEcomPUTER 

"Funktionen des Computers : 

“2 Turpede-Daten 3 
17378 priuf =a Nav-kalkulator 5 Sternen-karte" 

jer_Sternerkarte 

De CET, Tusannenfassender Weltraus-Bericht 

eo [Te us ı MIN "Comnuter, Gent #r25TAB 103 Quadrant "321 

De ei 12 5 ans 8 

an gRINT IMIERSE 15133 IE ner NE 29 TO mw 

@ 7550 For gel TO 8: IF 331 INEN FRINT INERSE 13” 

N FOR Tnanmo 1nen PRINT nans"ta 60 TO.1700 
"Oco)s PRINT VB(LEN VS-2 70 15 

» co sun 
PRINT TAB 185V84TAB 5) 

INvERSE 1hs! TO 5203 

TE B9x2 THEM LET X6e' 

jr’ mueysco"j" AN 
O'AND D+O THEN PRINT AT 20,04”"Zerstprund 

7055 Ehyır "Wegen deiner Dunahait verbleibetal « “ 

1,2) 

ER 
= 073 60 TO aab0 

Nase ap nic neu Go Ta BAIO 
@ \ eco ı7 mo THEN 60 TO 820, 

1.9970 IF A=O THEN LET Ciess 60 10 02% 

{neo LET Ciel 
© \ 32% 17 ans ainaBs X TEN 60 TO 30 

es mlentung = TEN EUROS A DEE, yrans Ar 6D TO SO 

a De Mientunn, > "Ekstns ARE Kt 69 To 000 

A TEN LET Ci=se 60 TO BA2O 

so 10 7.10 

© 

Lage-Bericht" 
Statzorsdaten” 

PRINT "TAG 9 ver Weltraum TAB Bi tan 
so TO 7350 

9a30r PRINT TAB 23Y84TAB 16 "WE 

NExI 12 80 TO 1970 

yaioys" Sternentagen’s PRINT "Deenut nein" 

B9cı TREN CO 10 Bin 

SE njB0: PRINT "Sternenstatton"iK® unterhb) 
im Weltraun“ 

ID InKers&p"g" THER ww TO 7705 
ioersicht' nicht"4TAE I severstgbarts 

ein {m welltraun Es Istkeine Sternenstaien 

„ter. 

_ET Xanten 
zu de 

LET tse'n® 
eure: PRINT A 2,3-36N LEN Yes klinganen = 

ir KtL,D<eU THEN 00 TO BaR0 
‚2 

‚X sich je Quadranten 
ancs und Endko-orainat 

Tan 71013", "sc28" 
ten ar (K,Y) 

im Sektor "El 
xa 1 "561, ’Ya 

«0 Tren 60 10 8:50 

sc 10 8290 

10 8450 
HLLUABS X-ABE A)HARS 

= sets caRs KIRBS Fi 
SoR (ABS KZeABS 

wrags x): BD TO BALC 

- arzIs 1F na=ı TIEN 60 TO 1990 

NT 18 Ay»von dar "ENTERRRISE? zur"HTPB gg"sternenstation"s LET Wie | 

\or Offizier Spock 
‚granten befindet. 

PRINT "Sensoren 
#3 LET SRs=0: 60 

zeigen an , dass sichkeine 

Gegensttnde finden, 
Drag: LET z2erzı 60 suB aas0: IF 20-0 TWEN 

in Feld ein 

“fehler in der Eingabe" 
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® 
18792 para 18704 Data 

© sms pam 18798 Data 
18800 Data 

© an02 nara 
18004 Data 
Teaıs Dara 

"Richtungs-Nataren“ (Nanbe-eichs-Sensoren" "Fernhereiche-Eonsoran“ “Fhaser-Kantrolle" "Photonen-Rehren“ "Zorstprungs-Kuntralle" "Schild-Kontrolle® 

@e 

@ 70% cara 
17080 LATA 
700 DATA 

DATA 
Date 

2 DaIe 
Dara 
Data 

Hoıso para © 11a Dara 15150 Dara 100 DTa 
HTI8C DATA yı9c pain Fran nera Go Let 7 "ga IF 0% Se Aeren 
9230 Dara © 9200 oma 1 7250 Dan 19260 para 

9220 ıF ce» 19530 IF 08 | 9240. BORDEn 

HE = 
(TOsu ir Te Th  RESTORE 90S0F74810: RERD 74: Co To 9210 19075 00 Ta 9125 

19120 RESTDRE 9120+24#10: RZAD var 00 -D 9219 

1.3300_REN BildscHirnfarbe, ® c 1710 IF Gantanote = WEN LET Füntes? 
o 

P2EO RETURN 
®. 19% Malndie ı 19520 RESTORE 93901 FÜR dl TO 161 RFAD AA,BDs BEER AAyDB: nExı a 

f 
i 

19280 REIUME 
\ 

© 19590 Data .26,2,.375,7,. 125, RT ABB 128 1,.5,7,.25,2,126,7, 1128,11, 228 9,128 2,120 2, I 125,4, .125,6,..75,7 
\ 13390 REN Melodie 2 0 SENSE 375,01 REP „378,21 DEEP „iers,Sı Bere .ıars.zı BEER „375,0 H 

19420 DEEP Brep S7B120 BEER ‚AWwS,Jı BEER .1873,2: BEEP „375.0 ! 
19430 BEE BEEP „375,5: BEFP 75,7 

\ 
@ ars accs BEEP „375,5: BEEP ‚75,7 

\ 
19950 BEER „202,74 BEEN „094,81 BEEM (179,7: BEEP „175,5: Bec> HBRS.HL BEE „1675,24 Becn „75! 
1,0 

’ 
© 13960 BEEP BEEP „094,8: BEEP „1875,7: BEEP .1875,%: nccr +1879,9: DEEP „1875,24 BEEP „375 | 

Ki 
\ 

19470 BEEP „575.0: BEEP „105,5: aEEr „70,0 
H 

@ 17960 BEEP „575,0: BEP „378,0 aEEP si 
i 

1340. PETURN 
95%_FEN Abfrage nbchate Seite » 

ı 
© 17502 Print aniar DyOr NBEreteBelte (m == 

ı® 
1 9503 PRINT PisAl Aylsgrnjagnoe 

\ 
1.9908 LET Asaeı 

\ 
© 19505 IF INWEYSCO«j" AND INKEYSCI=I* THen 62 TO ns05 

ı@® 
+ 3206 

' 
Vesor 

©! 
ı® 

1 791: EIS & PRINT 6T 0,4)" mern & 
' 

19913 PRINT TAB As'g=iTab Zorn 
\ 

© 1 551% PRın Tas an TFEK = 8 
ı® 

1 9515 PRINT en 
i 

1217 ern - 2 60 SUB 9a00 
3 

© ! Ic Prın- u Denptigst du die Anmmisungen 3 9ym= ı® 
19319 IF INKEYS=rI" OR INKEYS="j> TaEN Co To seen 

' 
19320 KEVSSON® OR INKEYSSTn® THEN CO 10 320 

’ 
@ 15521 80 10 9510 

eo 
1ER Det PRINT TAB 74 "anni sungen #rssTaB Sı=SuP&X = STAR = Tag» ı 

R 1 9225 PRINT °°1. Wenn du" Befehl 2 1m amlet Mienet, 2ib einen ger folgen- den Bafchle ei o 4 

3=0 

Antares" 
"Rigel" 
"Procyan" 
"ungar 
"Canopus" 
"Altar 
"Sagittariun® 
"Follun” 

i 

"Sirius 
"Deneb“ 
"Capeller 
"Bateigeuse" 
"aldebaran“ 

"öpican 
ZeiSı IF 22Ie8 THEN LET 222224 N?! THEN RESTORE 9220+22e101 READ Ası LET Veaveone N Wa 
“a 
"a Dam 

"ORuN = THEN LET FAREE=4 I="GELB  ® THEN LET FAnDe=s „ FARBEN PAPER FARBE PÜKE 65208, FARBEeBı RAMLONIZE usa anzip 
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der 

Hahn 
Y Die 

19558 
1959 
17520 
\9a2 
Iyaas 
In." 

wäre, Sins som, Tan, EHE, Dan, Oro ER 

19524 PRINT *"2- 
to aller 
19222 prInt ’ 
Murs 1m 2°" 

einen urgtitägen De- 
tigen Befehle" 
Einige Befehle 

ist, ernblst du 

erfordern die 
Menn du ungtitäge Dater ein“ 

Eingabe vor Daten ız. ernidert mit 

Betehl abge- 
9526 60 Bus 9502 
9527 PRINT "Der 
st in 

weitraun ist in ein & 
3% Saektoren un 

Bav'erant "Du start 
Me Foraundeur der 
Hlokte gerklingonen » 

1 Rd zu vernichten." 
IE HNT Penla Fnmmandeur cer 
Im afenle erteilen.” 

3.4 8 Quadranten aufgeteiltund jeder Quadrant | 

bestinatenPunkt in 
"RUSS - ENTERFRISE 

Weltraum aus und be-gimst deine Laufb 

„Dein Auftray 
"rpder ationcor Vereini, "gen Planeneten” 3e-drohen,zu finden 

urENTERPRISE "kannst du die auf den Falgendenseiten 

22 PRINT AT 
9533 PRINT "TAB D5 

is kpnnan ganze 
Yen, (den 

SRINT "TAB 21574 
PRINT TAB 123 
PRINT TAB 135 

zungskontrnlle' 
ren - Diägrams dargestellt 
gegeben werd 
te von ı ud 2.5" 

eingegeben. E 

PRENT TAB NEIN. ++ 
PRINT TAB Ii5"6 7 0° 

95a 5 
PRINT TAB JH"NAV = Tortsetzung" 

in Werte dtrfennicht als Y sein , masdem Wort 

19594 Pi 
1599 PraN" "Un von 

1 Borutzan.“ 
Yasac 60 SUB 9502 

9547 PRINT 
Asa prunr ar 0,5 

19sap PRINT "TAB 51 
Huadranken , in 
yaco pranT ‚TB © 
Hoss PRINT "Tas 2i 

s2 FRINT "AB 25" K 

EIS Fun man zur ! 
Enenı 

HODSh PRINT TAB 2" # = Stern" 
tgs55 PRINT " "Aus 

yon Do Sup 9s02+ PRINT "ar 
IT "eingegeben werden. 
' einer Vertnderung ein 

MUSEEN 
TAT O,51"sBeferle 

Rientungstaktur sie Grnse zin 
(Qusriranten 6.5 zum Dua‘ 

Dvadranzen.“"" "Beispiel 

-granten 3.5 zugelangen, 3 ung Faktor 1 

FLASH 1PDORSA" 
"nBefehl+ = Nahbereichs — Sensoren wermachung“ 

ee nsieebrtigen zu tina ’das! 

dich jetzt hafindest“ 
"Varwandete Syabole und ihre 

= Lein Raunschi ##” 
= Klangonn Schlachtschi##" 
© Stornetation der ration (auftanken/rupe rieren/b 

Ten wird ein zusanmenfas- sender Lat 
‚tzung"s PRINT AT 3,5) 

wird ausgetthrt „ wenn 
Tuer Defehl eder JENTER(- 

\gebericht erstellt." direk 

} 
Aingegeben wird.": GD SUs 7302 

{9897 PriN 
| gs58 PRIN! 
19859 PRINT "TaB 3 
1o sich in der 
gt. Der Bericht 
1 der Sterne „ 

! fanen und die Hın- 
1 gaao PRINT "'Baieptel & "ur 
Voskı 60 SUB 9502 
19562 PRINT FLASH 15 

9563 PRINT AT 0,5% 
SEA PRINT "TAB 55 
durch ber 
\Energiemenge zu 

YsSes PRINT "Ta 5: 
9sbe 63 SUB 9562 
9567 PRINT 

19503 FRINT AT Or 
19809 PRINT "TAB 
Yingorensehi## 
ariehist , miro 
deren klinaanen 
9370 PRINT "TAB 5 "Der 
‚Dahn berech- 
Sr 30 sup 9eo2 
1577 PRINT FLASH 1 

PRINT AT 0,58 

Fernbereichs = 
;} "Der Zustand I 

Mitte der Bildes befindet ) 
wird in der Form 

die Zehner die 
e Anzahl ner Klin- 

"27 = 2 Klingonen/keine 

Sensoren überwachung” 
‚r Seite der EN- TERFRISE I ui 

wird angezei 
gezeigt, mebei dia Einer die die Mzan 

gonan angeben. 

» = Pnaser-kontrolle" 
"pieser Betenl ermpglicht 
schiessen mt eirer 

Schlachterhiffe Klingen 

"ACHTUNG =. Die Klingonen ha= ba auch Phacer ' 

Sıragetenie = Photanen-Torpe- 
S:"Die Steuerung 

triffst, wiro 25 zerstert: 
sich zurtekfeuern 

m Quadranten ausgesetzt." 
jer-Computer biw- 

sotanzrulle" 
der ENTERPRISE 
Mann du es v 
Ir jedem Fall bist au gen 

Wenn du ein K 

Feuer dar an 

tet dir die Moalichkei Torpedo - Flu 

Jse Anzarı der Cnergimir- 
snlLen merden fest- 

‚j"Die Energie wird von der 

heiten,die ftr Sentid-Bicher 

PRINT "TAB 5; 
a rergie.der nur SE barogen, 

9375 PRINT "Tab 5 "Die Gesanntaneraie is Laae- enthält noch Schutz-Schlid 
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| -Energie." 
19978 D0 SIR 9502 
9377 PRINT FLASH 4 

19378 PRINT AT 0,5t"sBefehle = Zeratpringakon- 1957° PRINT "TAB 'S}"Dir wird. der Reparatursu- 1980 PRINT "TAB S5"Ein ""negativer-" Reparatur 
Iht jetzt nicht Betriebsbereit ist." 
19591°50 suß 9502 
19502 PRINT FLASH I; "SCOnc® 
1 9905 PRINT AT 0,S1"#Eefehls-Speiliw-Conputer* 1 9984 PRINT "TAB 55"Du kannst zmischen den *=6'" em vbhlen 
85 PRIN- *+Tas 15"Wahl 0 = Zusamaenfasserder a PPINT "TAR Si"Pie Ergebnisen dar gespoi 

le werden ange- zeigt.” 
ı v587 60 SUB 9502 
FRE PRINT TAB 75"COM = Fortaezung” 

19585 PRINT ? Wahl 1 = Lageterich-® 
1 9590 PRINT "TAB 55"Die Anzahl der Klingonen „ |benen Sternen- _Stalionen weraen angezeigt.” 
19971 FRINT '’"Wahl 2 = Daten #tr Photanen - 9592 PRINT "TAB \agranten_ Yasar on Sum 9502 
1 9374 PRINT TAB T5"COM - Fortsetzung‘ 19395 PRINT ''Nahl 3 = Sternenstatiäns - MV - 9596 PRINT "TAB S3"Die Richtung und Jie Ent- befindlichen Sternenstatien wird ange= 9597 PRINT "Wahl. & = Richtungs/Entfernunge = 1 9578 PRINT "Tan 23 "Diese Manı erapglicht Eine !lkulatton.® 9599 60 SLR 9502 
9800 PRINT TAB TI"TON - Fortsetzung‘ 
9201 PRINT ""Nahl 5 = Karte der Weltraum - } 9202 PRINT ’TAB 5} "Die Namen ‘der sechzehn gr: Hei Versendung = finden werden ausgeiruckt, 1 900s 00 suB nI02 

1 9604 PRINT TAB TE"COM - Anrtantzung! 1 9805 FRINT "TAB SI"Annerkung zu kahl 2,3 und 4" 
1 7808 FRINı "Ay Sj"Verlasse Dich nicht auf Bam 
I, das er durch #eindiiche Stprielder irri- 

} und sonit von en Daten abveichen- 3613 PRINT AT 14,B5"= Letzte Baite == 914 PRINT MAT 085 "Weiter 7 @/0- 9615 PAUSE Or LET ABSINKEYR, Tr Aare OR ar '9eie 60 TO 9614 
Jr00 Ren Speicher-Foutine 

"Die Richtung und die Ent- 
findlichen Klingonen wird 

19 
9720 STOP 

an starken Besat-zung 5 Jahre unterwegs is! 
Zivilisationen zuentdecken.” 

} zuvor gesehenhat." 
7850 60 TO 9400. 

Da das Programm nach den alten, bekannten Regeln ge- 
spielt wird, soll hier nicht weiter auf die Spielregeln einge- 
gangen werden. 
Der Spielablauf erklärt sich größtenteils von selbst. Ledig- 
lich bei der Eingabe der eigenen Schiffe ist folgendes zu 
beachten: 
Wenn der Computer den Spieler auffordert einen 1-er, 2- 
er, 3-er oder d-er einzugeben, sind nicht etwa Koordinat: 
einzutippen, sondern es erscheint ein Cursor, der mit den 
Pfeiltasten bewegt wird. Drücken Sie dann Enter und eine 
Pfeiltaste! Das Schiff erstreckt sich vom Cursor in 
Richtung des gedrückten Pfeiles. 

3° TAN m 10 200 

9600 PAPER 72 INK C+ ERIGHT 0: BORDER 7: FOKE 65268,56: RANDONIZE USR 85269 7EIO PRINT *"Der Weltraun - Unendliche Weiten wir schreiben das Jahr 2402. "Abenteuer" desRaumschiffes ENTERPRISE, das mitesiner &0Mm Na H 
umeue Welten zu erforschen, neuesLeben und neue | 

9820 PRINT ”"Wimle Lichtjahre von Erde dringtdie ENTERPRISE ir Galasien vor ‚div nie ein Mensch 

trolibericht® 
stand aller Serbte mitas- 
Zustandebericht bedeutet „ 

zeilt.r 
das das Ger 

Folgenden verschiedenen Hpglichkeit 

reichsvericht 

die Sternendater und die in Spiel verblie 
Torgedon 

fernung von der ENTERPRISE zu allen im angezeigt." 

Daten" 
fernung zu jeer sichim uacranten 

Hot." 
Rechner" 

gaben zur Richtungs - und Entfernungaka ! 

Veb:ets - Namen“ 
sen Weltraum - Gebieto,die in diesen Sp: 

rechrungen des Computers.Es 
tiert mrde 
(de Ergehn: sap Yietort." 

kpnnte sein 

“Dies wind die } 

Hatauch der Computer seine für den Spieler 
ren Schiffe gesetzt, so kann das eigentliche Spiel 
beginnen. 
Schüsse werden in Koordinatenform eingegeben (Buch- 
staben von A-J, Zahlen von 1-10), wobeider Buchstahe vor 
der Zahl stehen muß. 
Die Symbole auf den Spielfeldern haben folgende Bedeutung: 
Rechteck elfenbein: 
Rechteck orang« 

Unversehrtes Schiff‘ 
Angeschossenes Schiff 

Versenktes Schiff 
Wasser 
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10 
18: scHirFe VERSENKEN 
=. 
46 CLEAR 3000 
50 FCLENR © 
2 pin, a) „5p 19,7 JE TI VRR." En 

70 Für r=o TO 8 
20 cıa H 
80 EkınT a 231, "SCHIFFE VERBEIKENN!

 

100 ror 1-1 105 
110 FOR 3-0 TO I 
120 SCREEN 0,J 

To s0NEIT K 

170 CL im a 10: "1985 DV 3- BAUMEARTL" 

190 PLAY_"TRO04"AF 
290 CLS: PRINT 
ENT " BEBE DEINEN NAMEN EIN” 

220, PRINT 
750 ıneur ne 
a0 cıs 
2ER PRINT @ ZuO,"EINEN MOMENT. 

Zuo PnoDe 1,7 
.m172 ‚narız34 ,29m194 „67029

3 BAM 9052 

ae onia2 1sam16s, 177N142 Ian Lan
 125 

Mas 17inda, 127178 77103 Data) ‚a1 28 ,60r! 

rau "bmiao, aum156 »72M17) Fo
n sz,senıez, 1Lor1S 

ERTTHICHREHSETTLE 
110, 104n96, 120M108,1 

a Loc yon ‚at 24, 7640,48" 

320 PATUT (140,92) „ay# 
F10 PAINT (80,56) „21% 
320 PruDe 1,8 
330 sCLB 
340 PSET(0,2 
350 pacT«9,2) 
20 LINE(ZA-16,9 „PBET 
370 PSET (A 6) 
2 Lane 2.836,16) „PSETJBF 
zoo 
00 
A10 PrODE 1,5 
320 
A350 DRAW CARNSS |6An208, Lean 76 ,190rS6 

arahäe Aut" 

Bao PRINT (6n 166) „Ar# 
COLaR 3,3 
FOR 1m0' TO 254 
FBertı, (SInLL/D aA 4170) 
next ı 
FAINT (0,1901 3,3 
COLOR 2,3 
CO2 172, 1601-411

0, 162) ‚PSET,BE 
LINE (98, :50) = (110, 130) „PBET,

 BE 
NE 371, 1401- 144.162) „PBET ER 
EINE 156, 152)- (134,150) „PEET „ER 
TINECLSa) 1127-1134,462) ı 
Eine ci 12, 19@)- (116,150) „PSET 
Line (138,138

) - (142,130) „BET 

ONE 1112,140)-4116,162) ‚PSET BE ‚PSET BE 

y LINE (128,180) 
1 636 Line sine) ana) cina, 18) BEST

 
x 58 LINEı100.148)- (100,152) ‚PEET 

480 LINE:104,
 148) - (104, 192) ‚PBET 

880 FnODE Ayi 
870 COLOR 3,1 
s8c PCLS 
290 FOR 10 TO 254 
496 PSETLI BIN/SIEAH7E 
710 NeAT ı 
720 PAINT (0,190) ,5,3 
730 rcory 2'70 5 
739 mas 
750 PCLS 
3ER DRANFCABrOZ

, 1zM1 16, 19OMEB, Fonse, 1.0M5
2,126* 

370 PaINT (52,130) Art 
205 PRANTERSR, 1aapab, 1001190, 160824, 18434.14

4" 

750 PRINT 2A 1A6) 
B00 LINE (40,150)- 144, 
2S LINE «SO, 1281-130, 142) ‚SET 
ei, Lmmgran,162)-146, 166) ‚PSET 
1830 LINE (50,162) -166,17 
30 Line is6,1ar) -(56, 1401 ‚PSET 
350 PAINTEmB, 162) ,4,% 

U} 

} 

E80 PSET (64,168) 
ı® 

® eo aa a 06 140108, 152194 166992, 162110
8, 148" N 

E80 PAINT (106,150) „4, 
DRAN Bm: 52, 17a00 A, 7anı 22, 192n118,1890132,17% 
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1800 POKE 1026+228N+N, PEEK 1 1026+3201-N-6 

1000 
101e 
1026 
1036 
104C 
1056 
106c 
1070 
1o8c 
1090 
110c 
1116 
a12c 
1130 
11ac 
1156 
1140 
u17c 
11B6 
1190 
120C 
1210 
122€ 
1230 
1280 
125c 
1260 
1276 
1286 
1290 
1300 
fertg 
1320 
1330 
1330 
1350 
1360 
1376 
1300 
13W0 
1406 
1916 
1420 
1430 
190 
1250 
1460 
1470 
1200 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1530 
1556 
1560 
1570 
asoc 
13% 
160c 
16ic 
162C 
dest 
1640 
165c 
1680 
1670 
1880 
1690 
1700 
azıu 
1720 
1750 
ırao 
1750 
1780 
1770 
1780 
1770 

PAINTELS2, 17) „4,4 
LINE (34,1. 
LINE (96,150) -(96, 148) |PSET 
DRAW" ar IOR, 1 TOrZö2HZeZ" 
PSET (104.172) 
DRAW*arILL2, 17aF2G2H2E2" 
PSET (142,180 
COLOR 2,1 
LINE (114,186) -(134, 166) ‚PSET 
LINE-( 150,178) „FSET 

1-92) la) set 

LINE (106, 146) 1110, 150) ‚PSET. 
LiNEt134,:721 (138, 176) ‚set 
DRAW"ENSS, 1S2HE6, 152190, LABMP& SEND, 162064, 13666, 132" > 
PAIN c66,1300 
COLOR 3,1 
FÜR ı=t 10 204 
PSET(L,(BINIT/HI RR H17M 
NEXT 1 
FAINT (0,190) „5,5 
" SPIEL" BEGIWN 
SP=29: C0=20 
CLso 
Sosu3 3050 
PRINT & a6, "EINGABEı"} 
FOR G=4 TO i STEP -ı 
FOR +=1 TO 5-6 
PRINT Q A40,"GEDE DENMGIET."JON"ER EINE GOSUB a10 
NEXT HG 
PRINT & 384 ,STRINGE(127,CHREC2m 15 " COMPLTERSCHIFFE 
PRINT & 480, "BITTE ETWRB GEDULD. 
FOR 8=4 TO I 8TEP -ı 
FOR de1_TO 5-6 
TFORNDEDIMI THEN GOSUB 2040 
NEXT H,G 
PRINT & 384,51 hINUE(HZ/LNNEAN I 
* BESINN DER SPIELSCHLEIFE 
PRINT @ 416,"DEIN SCHUES", 
INPUT Le 
PRINT & 384 ‚STRINGS (127,CHRS(12@) 1 IF Beet" TMEN 1280 
NaARZ (LERTECRE 1) 1-65 
IF NCO OR N>? THEN 1280 
HInVA- (RECHTE (BA LEN (829-1) 
Mertei 
IF MCO OR M>? THEN 1286 
PRINT @ 384 ETRINGE (127 ,CHRE(120) 35 
IF SSCMNI=ID CR SSH,N<O THEN 1280 
ir C3(M,N)=0 THEN GOSÜE 2420: SS0H,N)=LORPRINT 

.S= s0suB 3070 

@ (Ma52) 204 EHRE (TR ERCTO ara 
IF C9(m,N}>0 TFEN SaLM,N) CIMNI:GOSUB 2630 KCO INN) -0+GOBUB 2780: 009430901 20-20-4 
IF Co=C THEN 2280 
ara 1200 
MeRND CO) = 
NERND (10-1 
ir AN«2 THEN 1530 
MeHYıNehX 
IF RND(2I=1 THEN Fm-i ELSE F=1 

AzE=HX" TEN None” 
Assmuyı THEN Manier 
MKO OR M>9 THEN 1460 
KO OR N>9_THEN 1860 
CS(M,NICO THEN 1430 PRINT @' 304 ‚BTRINGE (127 ,CHRS (128315 IE CHMNI=10 CR CSCHLM<O THEN 1430 IF MeO THEN 1570 TR CS CH-1 N) =-10 THEN 1430 

IF MO OR'N=> THEN 139C 
IF Escri meia=—10 THEN 
TE N=9 THEN 1610 IF SM N-19=-10 THEN 1430 IF Me? OR Ne? TMEN 1030 
IF Catmei ,N+1)=-10 THEN 1430 dr Mey THEN 1 
IF CS(Mel .NI=-10 THEN 1436 
IF M=9 OR N=O THEN 1670 IF Cs n-lI=-i0 INEN 1430 IF NO THEN 1690 IF CSCM,N-1)=-10 THEN 1436 IF Meo OR N-o THEN 1710 IF CS(M-1.N-L=-10 THEN 1430 ir mi=0 OR AND THEN 1770 
IE MMY-1 AND Netı THEN 1770 IF MeMv+i AND Nam» THEN 1770 Ar Menny AND MerK-i THEN 1770 IF MemY AND NEmk+i THEN 1770. s0rO 1420 
PRINT @ a14,"DRAGONS BcHueS "5 PRINT CHRE (NH) 
Ar M=9 TEN Prin! 

1230 

"10"; ELSE PRINT CHRS(M+49) 

1810 PLnv«T202LsnepL28° 
1820 FOR B=1 TO 1000:NEXT B 
4850 PRINT @ S84,S7RINGS(127,CHRS 128) 
1840 IF SPım,w)=Ö THEN GOSUB' 2420: 08 (N, =10+ PRINT 
@ (32er) +24N,CHRSI143)7:G0T0 1270 
1250 Cs ı,n)=4sr in, 
1860 SOEUB 2050 
1870 IF MO=O THEN Ni=) ELSE Mi=ı 1800 SPan,un=-Sr um) 
1890 GOsuB 2730 
Ay00 wusus Su20 
1910 Mnenv=t 
1920 spagp-ı 
1950 IF &P=0 THEN 2220 
1930 AN=AN+L 
1950 IF MO=O THEN AN=o. 
1940. IF ANCZ TREN 2040. 
1970 FOR 1=0 TO 7 
1700 FOR 3-0 TO 7 
1990 IF 3=9 THEN 2010 
2000 IF CSt1,3I=CSCM,N) AND CHCLI-NECHLN,N) THEN 
AsEmexr 

2010 IF 1=9 THEN 2030 
2020 ir Lst1,J2"CBIM,N) AND CSCIHLDIMCHEMIN) THEN 
Ass y ’ 
2030 NEXT 3,1 
2040 vorg ‚430 
2050 ° ANGESCHOSSEN DIER N ABGESCHOSSE 
70.0, 
2076 
Z000 
2090 
2100 
2110 
2120 
Zı0 
2130 
2150 
Zie0 
zı70 
2180 
2180 
2200 
22.0 
2220 
2230 
2210 

nO=0. 
ARSSP m, 
For 10'107 
FOR =0 TO 9 
IF Mei AND Ne) THEN 2120 Ar SPILJII-AR TEN Mori ’ NEXT 3,1 
Ar muel THEN RETURN 
FOR 1:0 TO 9 \ FOR 3=0 TO 9 1 Ar -CHCI,DI=AR THEN C8(1,9=-10 
IF -SPCI,II=AR THEN SP(L,Dm-10 NEXT 4,1 
Em, m=-10 
SP, m=1o 
EUR 
COMPUTER GEWINNT 
PRINT @ 448, "DU HAST VERLOREN"; FOR 1-100 TO 0 arer -10 

2250 SOUND 1+2,1 
2260 NEXT : 
2270 sora 2x0 
2280 
2270 
2300 
23:0 
2320 
2330 
2500 

® SPIELER GEWINNT 
PRINT @ 498, "DU HAST LEWONNEN"} FOR 1=0 TO 100 STEP 10 
SOUND 1+100,1 
Next: 
30T0 2340 

RUCH EIN SPIEL 
FOR Bmı TO SoonınExT m 

STRING (127 ,CHRE (128135 
(NOCH EIN SPIEL" 

THEN RUN 
"NEIN" THEN OLESEND 

30T0 2360 
nasser 

MODE 1,1 
SCLs 1 
Peaev « 10 2 
SCREEN 1,0 
FOR B=0 fo 154 sTEp 2 
AUT (24,81 -132,R=18) „BomB 
NEXT 8 
SOoR 5,1, 
LINE (24,194) - (32,172) „PRESET BF FOR B=1 TO 50 
{FAN R=I OR RMD(9)-2 THEN LING (28, 1803- (20 HAND (14) ,LAOSRND(SZ)) „PSET 2540 ir ANE(09>0.1 AND BC1S IHNEN PSETIIBFRNDLIG) ‚1 SOHRND (22) ) 

2520 IF RND(0)90.7 OR B>IS THEN PREBET(IS-RNDILG), HaoeRuD «3213 
2560 WEXT BE 
2370 FOR Be ıu ı0 
2560 LINE (ZO+PND(14) „1771 (2O-RND 1443 „AAO-RND (221) „PRESET 
25°0 next o 
2609 LINE (18,140) - (54,172) ‚PRESET ‚BF Zei0 FUR B=1'TO SOO:NEXT 8 2620 RETURN 
2630 “ ABGESCHOSSEN ODER ® 
2640 NO=0 
260 AR=CO MN. 

ANGESCHOSSE 
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© 220 eo 1-0 Ta 9 
\2670 FOR 3-0 T0 9 

0 | 200 in mat mo Res ma 2700 
12690 IF COLT ]J)=AR THEN MO=L 
12700 NEXT J,1 
12710 Ir nD-] THEN RETURN 
12720 FOR 1=0 10 7 
12720 FOR 3=0 T0 7 
12yan ne -EBCLDTER THEN 8511,00 
12750 NEXT 3,1 
1208 san No 
2770 RETURN 

12780 ' TREFFER 2790 PrOpe 1,1 
1 2800 pris 1 
12810 Froey 6 TC 2 

@ 2970 screen 1.C 
2030 FOR B=0 10 140 STEP 2 
23sc Fur (100,D)-c100,R+10) ‚Bun 

| 2asc NEKT 8 
2860 BOSUB 4050 
2978 ıF wei TWEN PRODE 1, 
2280 Probe 1,1 
Zum PCLs 1 
2900 FcoPy 5 Tu 2 
2310 SSREEN 1,0 
2920 Fan bei To m0ooınexT Rn 
2930 RETURN 
2980 " WAAGERECHIES schirr 
2080 PMeRnDL10-1) 
2960 NNERND(11-6)-1 
3970 ron veı To 0 
2989 var 

12990 Nanltev-i 
3000: co=uB z200 
3019 IF ER=1 THEN 2750 
Som mer vr 
3020 FOR vsı TO 0 

1 3040 CO (mM NNAY=.) =BrR/10 
1020 NEXT 
30.0 RETURN 
3070 " SENKRECHTES SCHIrr 
3000 MMERNDL N ar 
5090. NNERNDLIG-1) 
SıLu FüR vr1 10.8 
5110 nemey-i 
5120 man 
3120 000.0 sa00 
3140 IF RI HEN S0B0 
3150 NExT v 
3140 FOR vi TO 6 
3170 EOIMY-i NN «6+H/10 
Sino Next v 
3190 aerumn 
3200 ' Tes” co 
32:0 gran 
3220 IF Mad DR N=0 THEN 3680 
3230 ir wine neiit>9rn/10 AND CO'M-1,M 12C90 TIE 
N 5300 
3230 IF 
3230 ır 
= 
3260 ıF 
3270 ıF 
N 5360 

:SCREEN 1,0:6070 2920 

M=O_THEN 3260 
Botm A N)25GEM/1O AND COMMON THEN IE 

N=9 OR N=O THEN SU 
COM „NEIN OB+H/IO AND COIM-1,NeLiC>O THE 

na? MEN 3300 
COM N+19<>G+H/10 AND COLMN+LDK2O THEN 33 
Ma? OR Na THEN 3320 

13310 IF COAMHL,NFIICOB+H/IO AND LOCH N+LI<O THE 
Inzswo 
13220 IF M=9 THEN 3346 
1338 IF Lotta) OBeN/10 ANE COcHeL,NC30 THEN 55 
150 13340 IF M79 oR Neo THEN 3360 
13380 IF Goinei ‚neh aen/10 AD COtri,n-12c30 THE 
In azoo 
13260 TE Neo THEN 3500 
13370 IF Gcemıner) DO1N/L0 AND COMAN-12<50 THAN 33 
\2e Sao RETURN | 3270 Encı 
1 3200 RETURN 13410" Tinönse 
13120 PO<E 1026+520MeHl,PEEKL1026+S20m-N)=6 
13430 
0 

BESINKEvS 
ir De-cunstaz) 

&40: IF_ER=O "HEN SOUND 100, 1:SPLM,N) 
18 (ne32) enr2 CHKE (au) 1:0cTa 300 

250 IF RECHEHRE(B) AND BECCHRE(S) AND BACICHRE CH 
A) AWD BE<CHRFLLO) THEN 3430 

13460 1F sr (n,N)-6 THEN PRINT @ (MeSZı ee2,CHRF (AT 
1); E-SE PRINT @ (N#32) N+2,CHRS(207): 
3470 IF BS=CHRFLEI AND NO THEN Nen-L 

HEN IF SPiN,K=O THEN Ansım 3 
;+H/ 101 PRINT 

Saac 
Fi 
Boc 

IF BE=CHRS() AND NC9 THEN Nest 
IF BSSCHRS(93) AND m>O THEN mom ı 
IF BESCHRSCHD) AND MC? THEN Memmel 

Sic 6070 3420 
3520 ELELSRINTIPRINT ® FEHLER ART NER FINBABE!C" 
SOUND | ,190:RUN 

1 2550 retumn 
3580 ıF moi THEN RETURN 
3350 Be=InKevrs 
3580 17 Be<icHne(0) AND DECICHRE (9) AND MECSCHRee 

Y 2) AND BSZSCHRELIO) THEN 3550 
3370 FaR z=1 12 6-1 
3500 ıF ge-chaeim THEM IF MO THEN Nell-1 ELSE 352 

ir ESSCHRSN HEN IF 69 THEN NeN+I ELDE 252 

3600 
2° 
3610 
20 
3423 GOSUB 3640: 1F FR=D_THEN SIUND 100, 11SPıN.0=6 
H7LO:FRINT © (MeSZI +N+2,CHRE (207); ELSE 3520 

IF ES=CHRS (SA) THEN IF MDD THEN MeM-i ELSE 35 

IF BS=CHRE (10) THEN IF MC? THEN Merl ELSE 35 

3053 nexı 2 
368) ° TEST sp 
3650 ER=0 
2620 IF mo OR N=O THRN 3600 
3679 IF SPUt-1,N-1)C>G+H/LO AND SPAN-1,N-19<0 THE 
Nas 
Sam0 IE 
38 IF 
63 
3700 ıF 
3710 IF 
N 20m 
3720 :F 
37.0 Ir 
zo 
3740 ıF 
3720 ır 

n=0_THEN 3700 
SP IM-I,NICOB+H/10 AND SPIH-LINICO THEN IE 

Ne? OR M=O_THEN 3720 
SP (M-3 ,NeLICPEHHFIO AND Wr in-1,ne1)<>0 THE 

N=9_THEN 3740 
SP immer 7OTN/10 AD PEN TEN SO 

4=5 OR N=9 THEN 3760 
SP ms: NeADESGEH/LO AND SPEMeI,NALDEDE THF 

429 THEN 3780 
SP IM+L,MCOGH/1D PND SPiMeL.MC>O THEN IB 
a9 OR n-O THEN 30co 
SPiMeL,N-1)<>G+H/LC AND SP (M+L,N-13«>0 THE 
Neo THEN 3020 

3810 IF SPINANCI)COG+H/1O AND SPININ-11020 THEN 50 
3820 rETURI 
2830 ER» 
3040 RETURN 
3850 ' LAS SPIELFELD 
3840 For 1-1 TO 10 ARTO TF TI THEN POKk 
816070 2890 
3880 POKE 10234 ((1-19#32) „:=90 
3090 IF 1=.0 THEN POKE 1024+; 5 a 306 ,491POKE 1024+307,4 

10244200 ,491POkE 1020+209,4 

3900 PorE 10204 607-1 422419 „1140 
3910 PRINT @ 14221 ,CHRE(L+0); 
Srzu PRINT @ 14259 ,CHRE (1406) 
3930 next 
3940 PRINT @ 374, "DRASON“; 
3920 IF LEN(NAS)S6 THEN PRINT @ SSA,NME} ELSE IF L ENINAE)=7 OR LEN(NASI=B THEN PRINT @ SS5,NAR; ELSE „5 LENMAR» 53 TAen PRINT a ssa,Na0 ELSE FrIuT a 
39e3 FOR 170 ro 9 3770 Fon vuu 03 1 3900 IP SP'1.10m0 THEN PRINT @ d1s1DH2241.CHRsc18 1 37 ELBE IF Söut@Pti,dı)en TNEN PRINT (198202) 43, | Elnsızor), ELSE IR Beiy,sscveio Ina PRINT a (1052 IFRNLEIRE ESS, ELSE PRINT 0 traszeai ange zen 
Äpso 18 mn .1=ta OR aSt.D=-10 THan a0ic A000 ıF SS.1119.0 THEM PRINT © (1etär3oreaCHR6 (1a So else ie Baiaalt 51 Ten run u Kuhsanzens 1 „else ar sonsstnaenn 7 
{1032+20) +) „CHRE(255) ge ee As ar aBılaarer1o Tacn paanT € 20; Baar ww, zer A025 uexr 222 nerunı A650 " ExrLosıon A0cc enane 137 2850 For et'n 5 A060 For su 10 ı Seren 11 FOny*Taoßzaser near sn Kersan 

KIR22120 12, CHRs 
0 THEN PRINT @ (1852-20) 4J,CHRsCı 

a 
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‚März im EI 
Zeitschriftenhandel 
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Neu— 
Deutschlands 
stärkste 
Video-Zeitschrift 

Zweidrittel aller Produk- 
te, die uns im Jahr 2000 
zur Verfügung stehen, 
sind noch nicht erfun- 
den. 
Wenn aber etwas Neues 
kommt sollten Sie zu 
den Informierten gehö- 
on. 
Lesen Sie was der Fach- 
mann liest, damit Sieum- 
fassend und verständlich 
informiert sind 
VIDEO VIS 

Die. Zeitschrift für den 
privaten Bildschirm zeigt 
‚den Stand der Dinge von 
heute und morgen... . 
. . .und hat morgen die 
Nachricht von übermor- 
gen. Immerzum richtigen 
Zeitpunkt, damit Sie die 
Information auch an- 
wenden können. 

ZEITSCHRIFT 

FÜR DAS 

PRIVATE 

FERNSEHEN 

_ Umfassend! 

Video-Szene 
Berlin 

Baby von Wi, re 
Vicled, 209, 0, 
Una URS 

hifivideo 

Fs gibt viele Zeitschriften zum Thema Viceo. VIS (der Name kommt 
von VISION) zeigt den technischen S:and der Gegenwart und die Mög- 

_ lichkeiten inder praktischen Anwendung fürden Menschen. VIDEO VIS 
betandelt in wohldosierter Form, was uns die Zukunft bringen kann. — 
Damit Sie wissen, wo es lang geht, beiden modernen Bildschirmmedien 

> 

Wir bestellen beim Verlag 
Erwin Jungfer GmbH & Co. KG, 
Am Schloßbahnhof - 3420 Herzbergam Hirz 

»Kennlern«-Abonnement VIS 
3 Monate lang für nur DM 13,59 

Straße On 

Daun Unterschif. 



FANTASTISCH 
Was so ein COMMODORE 64 mit DATA BECKER PROGRAMMEN alles kann: 

Mi: DATAMAT „frißt“ Ihr C-64 Ordner. 
Un fartekösten und Notizbücher. DATAMAT 

N) ist eine universelle Dateiverwaltung. 
N S die Sie auf vielfältige Weise nutzen 

\_ können. Frei gestaltbare Eingaoe- 
\y maske mit bis zu 50 Feldern. 

max.40 Zeichen pro Feld und 
> biszu 253Zeichenpro Datan- 

satz. Bis zu 2000 Datensätze 
pro Diskette. Sortiermöglich- 

keit nach mehreren Feldern in 
beliebiger Kombination. Druck von Auswertungen, Listen und 
Eiiketten. DATAMAT sollte zu jedem 64er gehören. 

N 

EN Q 

SYNTHIMAT verwandelt Ihren COMMODORE 64 _ 
ineinen professionellen, polypho- _—., Fe Ä 
nen, dreistimmigen Synthesi- „— } l 
zer, der inseinen unglaublich — 
vielen Möglichkeiten gro- 
Ben und teuren Synihesi-/ 
zernkaum nachsteht. Mit / N 
SYNTHIMAT wird Ihr 64 für | | J 
wenig Geld zur Superma- BI 
schine. N 

PASCAL 64 ist ein leistungsfähiger PASCAL-Compiler, mit um- 
a fangreichem Befehlssatz, der uch die hoch- 

auflösende Graphik und die Sprites 
z des COMMODORE 64 

Unterstützt. Ein-/Ausgabe 
über Diskette und Drucker 

sowie REAL und INTEGER 
Arilhmetik. PASCAL64 ist 

sehr schnell, da echterMaschi- 
nencode erzeugt wird! 

Mit FAKTUMAT ist das Schreiben von 
Rechnungen kein Alptraum mehr. Eine 
Sofortfakturierung mit integrierter La- 
gerbuchführung. Individuelle Anpas- 
sung von Steuersätzen, Meßeinhei 
ten und Firmendaten. Kunden- und 
Artikelstamm vollpflagnar. Schnek- 
ler Zugriff auf Kurden- und Artikel- 
daten über frei definierbaren, 6-stelli- 
‚gen Schlüssel. Automatische Fortschreibung 
von Artikel- und Kundendaten, individuell nutzbar. 
Alles in allem die Arbeits- und Zeitersparnis die Siesich schon 
längst gewünscht haben. 

Jedes einzelne dieser Diskettenprogramme kostet mit ausführlichem Handbuch im praktischen 
Ordner nur DM 99,-. Mehr über diese und andere DATA BECKER PROGRAMME sowie über 
weitere Produkte rund um COMMODORE 64 und VC-20 oringt die neue DATA WELT, die wir 
Ihnen gegen DM 4,- in Briefmarken gerne zusenden. 

IHR GROSSER PARTNER FÜR KLEINE COMPUTER 

DATA BECKER 
Merowingersir. 30 - 4000 Düsseldorf -Tei. (C2 11) 3100 10 - im Hause AUTO BECKER 
DATA BECKER BÜCHER und PROGRAMME erhaiten Sis im Computer-Fachhandel, in 
den Computerabteilungen der Kauf- und V/arenhäuser und Im Buchhandel. 
‚Auslieferung für Österreich Fachbucheenter ERB, Schweiz THALI AG. 
und Benelux COMPUTERCOL-ECTIEF. 

Mit TEXTOMAT werden Briefe, Rundschreiben und kom: 
pletteBücherzum Kinderspiel. TEXTOMAT schafft 80Zeicher 
De Zeile durch horizontales Scrolling, Ausdruck bis 25€ 
'eichen Breits, Textlänge bis zu 24000 Zeichen im Speicher 

Verketten von Iexten, Textbausteinverarbeitung, Formatie- 
ung, Blocksatz, Furmularsteuerung, Serienbriefe une natür 
lich deutsche Zeichen nicht nur aufdem Bild- 
schirm, sondern mit vielen 
Druckern (Epson, GP00 
VC. 1525. 1526, 801) 2 
auch auf dem Papier. ER 
MItTEXTOMATmacht = 
Schreiben Spaß. 

Entdecken Sie die faszinierende Welt der 
Computergranhik mit 
SUPERGRAPHIK 64, der starken 
Befehlserweiterung mit denvielseiti- 
gen Möglichkeiten. 187 (!) Befehis- 
kombinationen für Sprites, Gra- 
phik und Sound, Mit der 
SUPERGRAPHIK 64 machen Sie 
mehr aus Ihrem COMMODORE 64. 
FürDruckerbesitzergibt esdie Mögich- 
keit, eine Hardcopy des Bildschirms zu erstellen. 

DISKOMAT hilft Innen,mehraus 
>) Iran oppr zu machen, mit 

e - N, dem Steuerpro- 
> gramm, das zwai VC-1B41 wiseir 
A” BE Doppellaufwerk verwaltet, mil 

DISC-BASIC,denDiskettenbefeh- 
lendas BASIC 4.0, mit denen Sieeine 

komplette Diskette oder Auszüge mil 
einem Befehl kopieren können und mit einem komfortabler 
DISK-MONITOR. 

MitMaschinensprache geht vieles schneller. PROFIMATent- 
hält den komfortablen Maschinensprache Monitor PROFI- 
Mon und PROFI-Ass, einen sehr leistungsfähigen Assembler 
PROFI-Ass tietet unter anderem format'reie Eingabe 

komplette Assemblerlislings, lad- 
bare Symboltabellen (Labels), 
redifinierbare Symbole, eine 
Reihe von Assembleranwei- 
sungen, bedingte As- 
» semblierung und As- 
semblerschleifen. 



Never Computerclub in 
Langenhagen 

Geboten wird ein Zeitschrif- 
ten- und Bücherservice, Kur- 
se und Wettbewerbe werden 
durchgeführt, ein Software 
Vertriebspool wird gebildet 
Treffen finden zur Zeit ein- 
mal wöchentlich, in Zukunft 
öfter, statt. Alle Computer- 
Modelle sind willkommen. 
Die Kontaktadresse lautet: 

CUGL 
Computer User Group 
Langenhagen 
Riemer Hof 11 
3012 Langenhagen 

Neugründung des ”Com- 
puterclubs Ahrensburg” 

Seit Januar 1984 gibtes auch 
in Ahrensburg einen Com- 
puterclut. Neber. Sinclair- 
Besitzern können auch aa 

dere_"Computertypen” ir. 
den Clubohne Verpfiichtun- 
gen eintreten. Vorgesehen ist 
ein wöchentliches Meeting 
zwecks gegenseitiger Erlah- 
rungs- und Programmaus- 
tausches. 
Die Kontakzadresse lautet 

Andre Möller 
Elsterweg 7 
3070 Ahrensburg 
= 04102/5912 

Im Januar 1984 wuide in 
Weiden der unabhängige 
Computerelub Weiden ge- 
gründet. Zieledes Clubs sind 
Erfahrungsaustausch und 
gegenseitige Hille bei Hard- 
und _Softwareproblemen. 
Unterstützt werden alle 
Rechnersysteme. Es finden 
monatliche Treffen statt. 
Kontaktadresse (Leiten): 

Berthold Weher 
Landgerichtsstr. 11 
8480 Weiden 

Dragon Clubs 

DRAGON CLUB 
Rainer Weber 
Danziger St1.45 
4052 Korschenbroich 
= 02161/644741 

DRAGON ARCADA 
Pecı Puppen 
Wilhelmstr. 17 
4055 Niederkrüchten | 

DRAGON COMPUTER 
CLUB VIERSEN 
Jürgen Heske 
Fintrachtsir. 1 
4050 Viersen 
E2162/50935 
Dic Mitgliedschaft in allen I 
Clubs ist kostenfrei, 

Vor einem halben Jahr 
wurds cer COMUSCLUS - 
Computer User Club Salz 
burg ns Leben gerufen. Ziele 
sind  Eigenentwieklungen 
von Hard- und Sofiware (sc 
istman zurZeit beim Aufbau 
eines Roboters) und gibt Hil- 
festellungen für die weit über 
50 Mitgliede: 
Es wird außerdem eine ei- 
gene Zeitschrift, mit einer 
Auflage von 70) Exempla- 
ren, ca 10 mal im Jahr 
herausgebracht. 
Als hervorstechendes Erzig- 
nis des Vereinsjahres '84 ist 
ein Riesenlest für den 4. und 
5. August geplant. Neben ci 
ner Nachbildung von 
venturespielen in fi 
Natur, findet eine Ausstel- 
lung verschiedener Com- 
puterfirmen und ein großes 
Prograrım statt. Für das 
Treffen haben sich »ereits 
Commodore, Leser und der 
Landesverlag Linz (mit 
nische Literatur) fest ange 
sagt. 
Interessierte Clubs melden 
sich bitte bei 

COMUSCLUS - Computer 
User Club Salzburg 
Postfach 128 
5033 Salzburg 

‚An Homecomputer 
Fuldaer Straße 6 

NameundAcresse, 

Auftrag für Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer 

Postlach 629 bat 
3440 Eschwege 

EM 
Urter der Rubrik „Kleinanzei- 
gan" voröffortlichen wir Ge 
legenheitsanzeigen für Ver- [1 | 
kaufsangebote. Kau'- und 
Tauschgesuche, Kontaktauf- | 
nahme bzw. Erlahrungsaus- | 
tausch usw 

le 

(ia BI IE? 
et 

TE ET] 

! l 
Preise für „Kleinanzeigen“ 
Private Gelegenheitsanzeige 
je Druckzeile 5,— CM inkl. 
MwSt. Chiffregebühr je Anzei- 
ge 10,- DM. L 

Gewerbliche Selegenneitsan- | 
zeige je Druckzeile 7,—DM inkl f 
MwSt. (dürfen nicht unterChif- 
re erscheinen) jan 

Zuroffendes ankreuzen 
Teusn Versch. 

T Onitte 
suche I suche [D Haraware 

biete an DI biete en DI Haravare Kontakte 
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TE AN SOFTWARE 

Gammadıre 34 
Auf ihr Party ist der Teufel 
Is mit unserer neuen Lichtargel 
erlig anstsckbar an den CE4 
Waufloht, Bitze om. Der Mania 
ste sind keine Grenzen gesetzt 
Incl. Demogrogramme nur 120;- DM 
DIM/r-elektronik, Heisterweg 6, 
2382 Kropn. 7046243728 

MH % Wr DATENKASSETTEN x 
Die einfachste, schnellste und 
Übersichtichste Art Programme 
aul Kassette abzispeichen haten 
Sie, wonn Sie für jede Programm 
eine sterate Kassette benutzen. 
Die Erde solte der Länge des 
Programms angepaßt werden. Z. D. 
teim 6:84=12K ca. 4 Min. Ideal also 
eine 0 10 Kassette (2x5 Min)- Zu 
Iauer? Nicht Dei unseren Preisen, 
Bei Abnahme. von mind. 1. Stre/farte 
©@ -10=150perStück @@ 
we ;-20=18Uperstik @@ 
“0 -30=170porStik @@ 
Hesalunan < 30 DM + 3 DM“ Porto 

10 Super Frogramme für Ihrer VE4 
auf Cassette oder Dick 30;- DM 

Scheck/Schein belegen, 
‚Thomas Sctmict, Weiherweg 4, 

(6257 Hünlelden 1, 206438/ 1966 
Eventuell auch Tausch! 

Veiksufeund tausche C-04 Programm. Into 
AM PL. Jan Häggrist, Str. 30, 

2082 Tomesch, #04122/51971 

TraByan: zuperspinle m Exchas 
Sensatinel Des Superangebalil 

Die Zeit vergeht. die reise, 
leben Statt 165 DI mır 30 DI 
11 Superarmadespiele: Supe-tro, 
Todesstem, Hampdi, Sp-Deiende, 
Panic-Aiines, ET. Mars-Man, 

SUPER KSUPERKSUPERKSUER 
Ausführliche INFO (RP). A. Walt 
Pfertenzartanwg 57, 6230 Franklurt BO 

684: Hervarragends Spiel: und An- 
wenderpogramme, z.B. SKAT, REPTON, 
TOOLS und SPRACHEN. Liste kosien- 
i0s. 1 3erlin 45, Postage: 0081420 

mm m TI49/4R Sıporgames m m m 
Metror-Attäck, Mamplis, _Imganen, 
Vier gewinnt, Srhatzsuche Monster: 
Hunt Memory, Pizwurm, Gambie, Racer, 
SW. aut Lass. 5 Spiele ZU,- DM, 8 Spiele 

30. DM In Umschlag Karbach, 
Remscheider Straße 18, 5650 Soingen 1 

Hallo 1:44 Una 
Große Auswahl an neuen Spiebn und 
Programmen gürstig zu verkaufen, Disk, 
Biligstp. Lite OM 1,40 in Biel marken, 
1. Gähl Frahnhausar 471, 43 Essen 1 

feinlichen vägern angegitfen. 
Ein Sple mit expishem Sound, 

atanter Bewogung und raalt. 3 D 
Darstellung. Joystick kampatb. 
+3; Versand, Erich Retmann, 

elrichatruße 93, A000 Düanaldarl 1, 
70211/636078 

Deutsche Software für ZI-Speetrum, 
Gratisinfe vor Fredrich Nauper, 

8473 Pireimd, Lauchtenbergerstraße 1 

TOR/AR: lo, Bruchachnen. Bun- 
cesiiga, Spiee und diverse Programme. 

Info gegen Rückumschla. E. Knedel 
Tulpergasse 15, 3171 Weyhauser 

208162171187 

6-44/X6-20 Sapır-Jammlung 
6-84 über 100 Pregramme (NP 70CD.- ir 
rur 180. auf Disk oder Kassette, 
N6-Z8 uber 100 GV-Progranme NP 2000) 
rur 00, zul Disk oder Kansatte 

morası/s901 

wm m 1C20 some m m m 
‚Absoluta Spitzensrogamme, F. Kuteil, 
Heim-Simon-Staße 4, 7890 Tiengen, 

THAR/AR: Bier, Bruchrechten, Bun- 
Spio und diverse. Programme, 

preiswerte Info gegen Rückumschig- 
B.Knıdel, Tulpengasse 16, 

3171 Weyhausen, 05362/71187 

= Eine ganze Discette 
MM vell Pmgrammen Ifrer Wahl 
iM fürmax 70 DM inc. Disk DI 

Into 0224/833109b 18 
unuu nun 

Zahlung V-S:heck ader auf Rechrung ® ® @ @ Splinltemn e 0 @ @ 
A Jenaer, Fahrerkrör 49,2 Hamburg 71 in W620 und LER Info von 
Tan + Nach, 0 090/601 19 u7 F. Herbert. PF. 102. 6554 Meisenteim 

pnctrum AOK: Might Gunaec, MOM Verkaufe meine Spiok und 
Das Luftschlachtaimulatinnsspie. Pregramme. Schon ab OM 1,- 

Se sind Bamben- u. Berdschütze in 02198/3168, 5608 Radavormwakl| 
nem Lancaster-tomber u. werden Se 

auf dem Nachtfug zum Zel von ACHTUNG V6-20/84 1 
‚Wir haben alles Kir Ihran Computer! Über 
300 Programme aus alen Bereichen schon 

#50 „1;-10- MI (Ko Schu) 
Kompietie Pıogrammpakete scho 
DM.d.-UM.-0M und und und ASpize) 
ZB. Programmgeneratoren..Statltik unc 
Anwenderprogramme, Arcadesplele. Adran- 
Mures,und.und..und.. Foders Si» huule 
Noch unserer mauealen Kalaleg m vielen 
Tinsund Fries, nfotafelnund Übersichten 
an! (Gratall) & ahnt ichl Werbekassette 
seatzmer") Aus unserem Angebct! RB. 
TERT 84 ie wahl anngste Tartuear- 
eitung ın Maschlnansprache, Randaus- 
Arc una ung na unter 0. DM PRO. 
EALE die Tabellomeatkulait 

Si haute nach unseren Fatal mil Wer 
Vehassetie 

ACHTUNG Tr-asyamı 
Sin umfangreicher Kalalag mut vielen Tip, 
Tricks und Programmbeschreisungen war- 
{at auch auf Slel Und naturicn auch rien 
SUPERPREISEN [Werbekassette beich- 
!anl!| TESTENSIEUNSER ANGEBOTunddie 
ualtätunseeer Software!FüraurZ,-OMin 
Wrlehmarten (oder Münzo) sencen wır 
Finen unseren neuesten Katalc (mi lelen. 
Tips und Tricks.Infelale..) und unsere 
Werbekaiselts randvell mil eatklassigen 

und Schreiden 
Sie heute nocn an 8 + SOFT. JSchkaer. 
Schötelkamp 23a 4820 Castrop Raund 9 

IESJahnt sich) 

AM 04 Supesullware aus allen 
Bereichen Kleinste Praise. riesiges 

Angebot. Information 1,10 DM. 
Hatert Steirhaus, Atenrathstraße 10, 

A600 Dortmund 70 

na ber Software available @ 
© © Fortie Sichir 681: @ © © 

® Games like Purman Mazagı, Pr- @ 
© moin, Hrex-Ivak. and morc & 

Ondy 10 DM ecch! MCsder, HR& @ 
etc. for ach Write 

fa inlanalun Era) tu 
Robert Engstler. Posilact, @ @ 

© A-4490 Sı. Floian @ > 40 Prg! @ 

@ cause MP 1Dnna me 
© © © 1) Poganm 150M® 8 @ 

w023U51 3150 

89/4 Verkaufe alles Original 
Rec-Kabıl 20, pus Versand 
Buchungsjoumal Vodul 100, 

DazenWW. ı. Analyse Modul 10D- 
Schachm Medul 100; Tonstone City 

Modul 40- Assembler Modul 120- 
ıgerverw Disk 100, Puky Kong 
Model 8C; Orte Malul 50,- 

4 Spitzen Salt: u Harewarancehn! 
% Stecemodul Iür jedes ROM-FGM 
# Supersave als Stockmodult! 
#* Riesen Softwareangebot. Bei je- 
%* der Sofwarebestelung Gratis- 
%* proyammel! Deshalb heute 
% noch Info anforlerm (1 DM in 
* Briemaken) bei Herst Mieren- 
* dor, Amdist. 5, 3400 Göttingen Peer 

Goprkins kopiert jedes Spechnm- 
Programm  {natirlich rur zu privaten 
Zwecken ec) Nur20.-DM 
(ScheiniSchack) _ Flesges, PF 1246, 

5480 Remagen 

haar Arcadiapile (Froggr, Kong, 
Fort po. Pilector elc) Simons 
Syrhy, Flgsim um Verl 
oder Tausen, Cassette odır Diskette, 

W Ecker 8901 Königsbrun 
Bircenstraße 3 

Achtung! Rundesligtahnla ir 
den Speeirum. €05452/ 1200, 
ustirg.$- DM, Kopie incl Cassetie 
nur 5,- DN. Frank Langelage, 

Osnabrückerstraße 37.4532 Mettingen 

TAB % TEXASOFT präsentert * 1199 
Endich ein Spel in Maschinensprzche, 
Centipedes, besser cs das Auto- 
matenriginal a 39- DM Modul 
Minmemory _ erfreslich" _ Rildnta 
(Rüskpert),8 Nünchen 19, Herthastr. 26 

16-20 Prog’amme 2. verkaufen. 
7.5. Skramnle, 3D Defender, Aliens Bitz, 

ni gegen Rückparte, 
Mi Kievernagel, Fortunazraße 12, 

5042 Erftstadt 15 

1! Tamche VC-4 Programme! 
Oder verscherke nenen Unkostener- 
stattune! Inb -0 DMI CH. Seitz 

Uniere Hagenstraße 16,8562 Hersiruck 

RK O4 Software Krk * 
* Taugen + Verkauf (nur Dick) 
* Liste 3 130 DM bei Scıwar, * 
* Pestfach 2339, 6360 Friedbeig * 

.... .... 
634 CLUB: 45 S Inio 9- DM 
ale Programme vorhanden. © 

© B-U, Adıyam Forsistaße 21, @ 
© 42 Ober. 14, ©0200/611542 © 
s.... so..... 

Gommodor 84: Super-S-Spieit 
Tapgrafik + Sound! Superschnelle 
Action! Srafikpregrarme Adventure! 
Masctinersprache! Schon ab. 2» DI 
TI9/AR: Einmalige Acion In 3L- 
Grafik Dalell Adventure 23 
Land des. Grauens! ab 1, DM 
imo 4, DM, angeben! 
C Wurzer, Grürtenwen "4,85 Nürnbera 50. 

1044 nur Disc Jumpman--Pool+-Sk- 
Arokalypee 1 3deit Advn. 1 Kong Pac. 
Man + Simons Basic + Frogger + Hobbit +Shamus--Tax- u. Adasspro = 49.DNI! 
(Vorkassel; od. 55 DM (NN) @ v a 
Blitzuarsard hei: 
M.Scteck, 
Montedae 79, 
2000 Hanburg 67, 
Kennwort: NDDDS! 

ZEB Vorsaufe meine Software 
zu Superprisen. Ib gegen 80 Pl 
bei Stefan Schrit, Postfach 102, 

6554 Meisenhem 

644 Software ab 50 Pl Ino 1 DM 
T. MosSpner, 2 Hamburg 74, Jenkehweg 6. 

ZRN/IGHCEm. tale MNG-Action: 
Sramble, Grazy Kong, 

!cammen nur 40 DI 
Pac-Man, Gertipedes nur je 10 DM 
Best. »er NN oder Vorkasse, Biltmann, 
Bogergrünstraße 1D, 0262 Allktin 

ZUBI ZU ZUBI ZUBi ZK81 Dr 
Programme jeglicher Art. Splee, 
Urlities,  Advmnturms datt sah 
vide news in MG zum Tiefsipreis. 
Into gegen Hreumscnlap bei Jan 
Schiling, Saldstrabe 5, 2729 Scheoßel 

Spectrum ABK: Apklr Plot 
Bas Flogeimuationsprgramm, 
Fiphlor Pilot schlägt alle bis- 
harerschlenen Programme. 

3-0-Scht aus dem Cockpit Di 
Stellung dr sich bewegenden In- 
Strumente. Sie liegen die Doug. 
F-15Exge. Tlnlren Sle Lan 

‚ungen. Blndflg, Luftkampl us. 
Deutsch, Preis: 37,- Versand (+3) 
Progremmerberes Interface plus 

QuickehatnJoyeick: 11850 
Erich Reitemann. Heinrierstraße 99, 

40C0 Dässalor 1 

TI-YYAN Supereroaramm a. a Walt. 
istingbüche/Ti-80 Serven, 

‚A der Weide 21, 3160 Lehrte, 
2051128411 Inin gegen Rückporto) 

Aporminig Apsie I Disk (tes) 
sclort wegen Systemwch. auch Tausch 

gegen Videokasseiten. 
1208/612303 
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T@B/AR Spiele ab CM 1,50 (nel. 
Porto). Z. B: Slalım, Corvoy, INFO: 
Mometh, Sesstr. 26, A-7161 St Andrä 

% TEOB/AR % Verkaufe: Kam benutzte 
Konsole + Res-Kabel + 2 Begeit- 
bücher, Preie VB, mOZIN/EIUT2E 

16:3 WSystenwechsel günsiig ab- 
zugeben: Spelseniware (Disk + C;) * 
Info. 0x0 Freumschlag. B. Laier, 
RoteTor St. 12, 7522 Philppsdurg 1 * & 

IPUTERCABEETTEN © 
10er Pack BASF-Band LHD mit 
Boxen, Elkelten und Einlegern 
© 10 rur 15 DM, G 20 nur 16 DM 
RRANDWFU aus dapan: 
TOK PO-10 im 10er Pack 290M 
TOK PO-10 im ı0er Pack 320M 
@ CMSETTENAUMLEIER  @ 
100 St aul Loehstrefen SOM 
120 St auf AM-Druckbigen 7DM 
Christomenkı-GmbH, Poetach 
3584 Zwesten, Te. 05626/281 
Mindestbestallwert 200M 

zu om 
Coole Software für wenig Knztel 
Actlongemes: Donkey Kong, Pac- 

Dietato (Adven:ure), Das Dre, 
30-Monsterlabyrnth, Billy Jumper 
es; Ass, DS, 

Kenaman (= Donkey Kong), Puckman. 
Backgammen, Crossfire 

4 Poyı. Ihrer Wahl auf 4 Chan 
Gassaltan in Orpinaverpackung 

zum Preis von DM 39,90. 
Sedruckter Masenlne1sprachekurs. 

(OX-B1) für Anfänger + zwei 
(Cassetten (Assenblr, ZX-Stuff) 
zum Sonderpreis von DN 26.00. 
Menotronic, W. Labus & F Eeer, 
Posttach 1116, 7090 Ellwangen. 

SUCHE SOFTWARE 

Sache Ext. Barleodıl fir THOU/AR 
REED 

GBI 63 suche: Xaccon, Pole-Posiion, 
Sarachsyrihesizer usw. Angebote a 

Hoinz-Pator Natzd, 
Lemestraße 4, 5650 Soingen 11 

Suche fir T}99/44 Steckmadul, 
‚Extenied-Basic + Joystick, 
20230/435662, ab 18 Uhr 

ZUSN MAR Suche 1 Wettbewerb ängstes 
MC und Basic-Programım unter 

Angabe von Bytes 3zw. Speicherplatz, 
Herman Oberländerwog 14, 

Verkaufe TIAD/AR Cass Rec. — Kabel 
usw. Feinscher 2200 WORI7N/EHBIE 
3 Monate at. VE 450, DM, A at 20 Uhr 

ZX Sportram Verkaufe Miciwdtie 200 
ie Cassette 15, DM, @0711/228122 
W ZABISuper Netzten 2 Amp m 
im auf Eurikare I Nacht Schlut um 

mit Systemzusammenbruch und IM 
schlechtem Bd bei Erweter- IM 

Sageahalter Preis. nur 
w mosnos/nss: m 

SPEEDE 84 der schmailste 684 
RASIC-Campiler (Miskk Into BO PL 
7020 BASIC-Tompier nur DM 50; 

Kompak:or UM ZU; Klaus haczex, 
Wickratibergr 12, S14C Erkelenz 

Verkaufe 16:20 Anlage # V0-28 +Data- 
Some-Joystek-steoxplate mi 3 
Steckplätzen - 16K Erweiterung - Schalt: 
bar GV-BK-I6K-3K Superexpander - 
ca. 60 Spiele auch original Modur 
Bpole auf Cazcotte # CBE. Telespel + 
6 Cassetten eAusbau CBSNAT mil Aulo- 
vernen Alles für 1300,- DM Nupres cz. 
2000. DN, Schachcomputer 250,- DM, 

H. Lahm. Wiesenweg 62.7141 Möolnoen 

ELEKTRONIK-BAUTEILELISTE- mit 
SUPERPREISENE Gegen ‚80 DM ückporte 
CanmotornG-BTeiahlunasae. men 77:DN 

243,-DM nähwıes Lei. Ecktonic Versand, 
Haseigraben 17, 7917 Vöhringen 

uch Busna GPZSECUN DO.CaBTOMES-84 

MICH Comp. 64 KB 
fabrikngu mit Zarantie, 

DMSSa- wossı/z16ar 

VG-203-fach Noguacapter B5DM 
VC-208K RAM EeitmSch. 125 DM 
VC-20 40/80 Zeichenkarte 249 DM 
VC-2OSUFER 100. Modul TI9UM 
VC-SA SUPER TOO. Madul 120 DM 

10 x schnel Kasetle. Floppyzet 
VC-64 Eoremkarte 550m 
VC-642-fach Noduladapter 89 DM 
VC-B4 BO-Teichenkarte 203 0m 
VE-2064 Mithirverstärker 24 DM 
VC-20/64 Aesettaster 30H 
VC-20/64 Recordenmtertace 55 DM 
VC-20154 Piltoystick 4 ou 
VC-20164 PIO IN/OUT Modl 84 DM 

Feuerknöpfen nur 6A. DM, Cassaitan- 
reoorderkakel nur 30, DM, Periheri 

Box und Ex. Basic zus. 650, DM 
802130/98687 abands, K-Noask, 
4220 Dinslaken 3, Posttach 32 

elonieer V6-20:64 Eprompregranmir. 175 DIA 
VC-20)64 Dauerschuß-nterl. 35 DM 
VC-20:64 Staubschutzhauben 29 DM galene An meanyan Stecker, Pakdie. Bausätze usw. tended-Basie Modul EZO/B4 Zuparaplie ah au 777 aus Spitzennfn 2 DM in Bietmarken 

Rotdernweg 15, 1 3erin 45 
BIETE AN HARDWARE yermzuvercm Datar. +21 Spiean + 

Handb. Nein. 350 DM 1067217 10567. 

Sapmropstick. für THAB/AR mit 2- ragen 32-Cass+2loy+Chess Cat +30 
Prg-+Llt VHBALackne, zres1en/ar 730 

Spmetrum ABK, it, Rec. B Wo. VB 400 DN, 
Heer, Foslenneder Ale 186 B Mincten 7! 

Verkaus 16:23 alaya wÄC-D-+Datz- 
seite - Jorstick - Steckpatte - nit 3 
Steckpätze - 16K Erweiterung - Schalt- 
bar GV-OK-IEK-3K Superoxpander - 
&& 59 Siele auch original Modur- 
‚Spele auf Cassette * CBS. Telespiel — 
6 Cassetten #Auslau CBSURT mit Autc- 
vennen Alle für 1200.- DM. Nespreis ca. 
2000, DM, Schacheorputer 250.- DN, 
H. Lahm, Wiesenweg 62, 7141 Mogtngen 

HÜBSCHE JUNGE DAMEN aus 
(sau. fen suchen Biehwechse 
Freizeitgestaltung. Lrlaub. Hel- 
Fat etc. Foteprospoktkostenies! 
D.Rot, I Berin Post 2701) 

TAUSCH 

SUCHE HARDWARE 

4 THBB/AR + Suche RS232-Karte 
für PerkBoz (Neu oder gebraucht) 
"WORY/6S7USO tag 19-20 Uhr 

TED Ex Kr TI 

Für THBB/AR "Steckmocul Extended 
Basic"+ Handauch, WO4600/2193 

Sache Ext. Basic, PASCHL. Programme in 
Meschnenspracne, 20209/620500 

Suche Ext BisioModel für THB/AR 
woman 

Suche Hilfsprogramme jegliche: Art 
Mc 

Biete entweder pro Programm 
30.- DM oder Tauschprogramma 

©02309/71048, Dietmar Schinon, 
A K'usenhof 5B, 4355 Waltrep 

CRM 64 Tauscı aufDisoder au Cassette, 
P.Nötel, Lennestraße 4, 

5650 Solingen 11 

Spectrum Saltware, 05241/59960 

Tausche C84 Salalı ca 150 Stück 
R. Neukirch, 1000 Barin20, 

Loschmitzer Weg 4 

KONTAKTE 

THAB/AR: Extended Basic  oesuch. 
302590/ 1408, 14 - 17 Uhr 

Suche fr mainen THAM/AR daystics 
it Interface 

"80711/861353, 20 18.30 Ui 

Suche Cilvt 7U B LOGOS 
W. Feinber, Löhstr. 22, 5900 Si 

TIOB/AR 32KRAM. Oi. RS232 Karte 
und Disc-Contro-Card gesucht. 
50711/3090920 ab 18.0) Ur 

VERSCHIEDENES 

Bisie-Kura VE20 +7C:34 
Kompakt-Kurs | I Teil mit Kasseite 
zu verkaufen. Infermation Auf Freiteg, 
Geisemaustra)e 87. 4600 Nartmnd 1 
wort /123126 oder gegm 

30 Pfennig Rückporıc. 

SscheSoftware-Anteras, deren Frogramne 
Ietveikaufen kann Zahl gute Provikionen. 

Hainz H. Habesk, Postiach 1263, 
5870 Herner, 02372/73408 

SMAFGETANGENER such fü die näch- 
sten 2 Jahre einen Menschen. der ihm hit. 
ie Eisarıkei: zu Oberbrücker. War hat 

‚den Mur dam? H. Engbartn, 
! ahrches Flur 37, 6600 Saararücken 

#% A Commuders BAEO re 
INTERFAGE-Computer-Glun, der neue 
Partner für den VO-64/20 User. 
Wir biste 

Erfahrungs- Kontate, _ <now-Haw, 
Games. 

Monatliche _ Ciubzeitschrit mi 
Programmen, vilen Tips, 

Une usw. 
Probeheft gegen 
5> DM in Brletm. ader 
aut Ki. 524741-202, PostgA Hmtg. 
ICC, Hindenbgetr. OB, 2120 Lüneburg 

PEGTRUM-USENGLUB @ML Clio! 
Supawoftware, Tips, Kontakte 

Nähere Ines vor: SPECTRUM POO| 
© Fostiach, 3130 Lichon @ 

News, 

ride B4er@lih mit Hauptihena, 
Lösung von Advanturan.Infagngan 1.- MM, 
Cn Paas, Nordring 54, 4630 Bochum 
NUTZEN AUCH SIE 
UNSEREN 
KIEINANZEIGENTEIL- 
UND DER ERFOLG 
WIRD NICHT LANGEy 
AUF SICH 
WARTEN 
LASSEN 

@ @ DES) SUHWARE Krazy hong. ® ® 
@ Schact, Mazoge, Seranbi, um. @ 
® preisgürstig  abzugebenil @ 
@ Liste be: Thomas Schmitz, © 
© © Stönnetzt.2,4050 Nönchgl 1 © @ 

G84/16-2%-Resattuster. Ken löten 
10- DM nd B+4 = WO2321/31807 
Gatiei Old-Proge. für Aasımg 

Suche Hard- + Software für 
Lasar 210, K Laulle, 6 Frandur 50, 

Eschersheimerlandstraße 593, 
wosinstort 
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 KASSETTENSERVICE 
Besteilangen Inhad: 
Gegen Einsendung eines Schecks oder Vor- 
Auszahlung auf unser Konto Dei der Kreis- 
Sparkasse Eschwege 
Bandeitzahl 522 500 30 
Klo-N. 45 22 934 
senden wir Ihnen die Jewünschter Pro- 
gramme schnellstmöglich zu. 
Bestellungen Auıland: 
Nur Vorauskasse, Schein (Kassatie 10,.0H, 
Diske I). Keine Schecks der Über“ 
wecung: 
Letarun 

aus HC 2/84 zus HG 4/84 

Atarl ZU Spectrum 
Location Superfile 

3iorhythmus 
6 Tumneiralder 
Höhle 
Länder zu 
Blumenschießen Space Ball 

The Search 
1620 
Nager Commodore 64 
Seeschlacht Bulldozer 
Star Wars Adventure Castle 

T1r8 1020 
U-Boot Apfeldieb. 
Car-Racing Geisterfahrer 

Robot 
Defender 

Rei iberweisung auf unser Konto kannes bis. 
tu 2 Wochen dauern, is wir Ihre Bestelung in 
Händen yaben, 
DIN passiert es, daß auf der Überweisungs- 
durohschrft weder Name, noch Ort, noch 
der Bestllung zu erkennen sind, Schreiben 
Sie uns! Anrufe kosten viel Geld und bringen, 
‚weil dann Schriftvergleiche nicht möglic sid, 
in Ergebnia)! 
em es bel uns bescnde‘s hektisch zugeht, 
Sanı karn esschon mal passieren, daßas mil 
der Lefeungetwas länger dauert. Vergessen 
Sie Dite nicht: Der Kassettenserice st en 

‚Spectrum 
Pferderenren 
Laser Dragon 32 

U 
[1 

Aacon Apple II 
Space Business 

zu 
Mirenfeld Tr88 
Break Out Wanderung 

Noon Patrol 

Ser Lchtgrfe zuarmöglichen] Wi hununser 
’MOgichstes. Aber Pannen sind rie ausge 
schlssen 
Alte fake Sie in schen Fäln Verstän- 
is, 
tee wen.) 
aus H5 1/84 

vc20 
Deme 
Reste er anzen 
ishing 

Computer Blues aus HC 3/84 
Mad Boogy 

nn een 
Trag/aA 
‚Antares 
TI - ärgere Dich richt 

Gommedore 64 
Aoplo II 

Dekndhe Galastic Fighter 
Börse 

TRs-80 
‚Aulantlc Adventure 

Sharp MZ-A0 A 
Ship Battle eng 
Dragon 32 Isola 

er T.99/44 K10,0M 
Amor 

I Wonder: I Erstellen von Zeichen u. Sprites 

a ZU Specirum K10,0M 
a Star Trek 

Cool Rock 

64 
Odyssee 
Galaktika 
Heli-Command 

7X81 
Oron 
‚Antares, 

aus HC 5/84 

ZX-Spactrum Ki 
Oma plätschert lustig In der 
Badewanne 
Grafik Generator 

T138 
Raumschiff Enterprise 
Catch N’Goge 

Apple II 
r 

Wallstreet 
zus zZ K1o-om 
Fe ‚Adventure Spukschloß 

Asphaltreiter 
Dragon 32 
Firabal 
Freghopper 

cBM 
Munchmann 

ZX-Spestrum Ara on 32 Enterprise Schife versenken 
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Der neue 
ORIC ATMOS 

Auf der "LET" Show 84 in 
London wurde er vorge- 
stellt: Der neue ORIC 
Atmos 
Vom System ler istecı die 
aufgearbeitete Version des 
allseits bekannten ORIC 
Eine allerdings "sehr" auf 
gearbeitete Version. Von 
außer präsentiertersich im 
neuer Gewand mit be 
serem Styling. neuen Far- 
ben und was das wichtigs 
ist, mit einer professionel- 
len Tastatur, welche 58 Ta- 
sten enthält. Alle Taiten 
haben die Beschriftung im 
"2 Kappen System” und 
sind so optimal gegen Ab- 
rieb geschutzt. Auto Repeat 
aufalicn Tasten sowicdmm 
Tastweg. machen das Ar- 
beiten am neuen ORIC 
sehr angenehm. 
Am interessantesten ist je- 
doch das neue Betriebs: 
item. Durch den Be 
“Grab” läßt sich. freier 
Speicherplatz aus dem 
Grafikbereich holen. So 
kann der Anwender selbst 
bei ungeschlossener 
FLopay und Drucker 44 
KB von den vorhandenen 
48 KB als freie Memory 
benutzen. 
Auch das Kassetten Inter- 
face wurde geändert. Ein 
Schmitt Trigger, der in den 
Kassetteneingang  ge- 
schaltet ist, läßt nur Recht- 
zcksignale durch und er- 
laubt, in Verbindungmit ei- 

[ 

u 

mung «= 
zu 

The new Oric Atmos 48K 

nem Vorsignal zum Ein- 
tellen der Lautstärke. schr 

sicheres Laden und Saven. 
Wem die Baud-Ra; 
306 nechzulangsam ist. 
kann durch Umschalten 
auf 2400 Baud im super- 
schnellen Format, Pro- 
gramme speicher und la- 
den. Im 300 Baud Modus 
assen Softwarepro 
gramme vom  ORIC-I 
denutzen. 

Besonders gut sind auch 
die vielen Möglichkeiten, 
Sound zu erzeugen. Drei 
Töne kommen als Kon- 
rolle vom Keyboard: 
1. Ein hohes Piepsen, wenn 
eine alpharumenscne Ta- 
ste gedrückt wurde 
5. Ein tiefes Piepsen, wenn 
eine nktionstaste ge- 
drück: wurce 
c. Ein Gloskenton, wenn 
die "Contiol-G” Taste ge- 
drück: wurce. 
Weiterhin gibt es Töne, 
welche als Basic Komman- 
dos in Programm eingefügt 
werden können: 
1. "Ping" erzeugt den 
Glockenton, der auch bei 
der "Control-G” Taste-be- 
nutzt wird 
2. "Shoot" erzeugt das Ge- 
räusch eines Gewehrschus- 
ses 
3. ”Explode” erzeugt das 
Geräusch einer Explosion 
4. "Zap erzeugt das Ge- 
räusch einer Laserkanone 
Außerdem laser. sich mit 

"Sound". "Music" 
"Play" 7 Oktaven auf 3 
Stimmen im Bereich von 15 
Hz- 62 KHz ansprechen. 
Für den Preis von ca. 70 

und [ORIC nun einen ausge- 
reiften Computer, der gute 
Chancen hat, ein Sp 
zenreiter auf dem Home- 
computermarkt zu werden. 

DM bekommt man von 

CURSET 
DEF 
DRAW 
EXP 
FILL 
FOR..TO.(STEP) 
GET 
GRAB 
HIRES 
INK 
KEYS 
LET 
UN]..« 
LPRINT 
NEW 
OR 
PEEK 
PLAY 
POKE 
PRINT 
READ 
RIGTHSS 
SCREN 
SIN 
SOR 
STRS 
TEXI 
TRUE 
WAIT 

ie Basicbefehle: 

AND 
CALL 
CIRCLE 
cLS 
CSAVE 
DATA 
DIM 
EDIT 
EXPLODE 
FN 
NEXT 
GOSUB 
HEXS 
TF.THEN.(ELSE) 
INPUT 
LEFTS 
LIST 
LOG 
MIDS 
NOT 
PAPER PATTERN 
Pl PING 
PLOT POINT 
POP 
PULL 
RESTORE 
RND 
SGN 
SOUND 
STOP 
TAB 
IROFF 
USR 
ZAP 
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5, 

'erasehanschluß 
‚B-Monitoranschluß 
chluß Kassettenrecorder 

ruckzranschluß 

Stromansch.uß 

Technische Daten: 

Länge: 280mm 
Gewicht L.IKg 

Prozessor: 6502 A) 
Speicherkapazität 48 KB 
Bilcschirm: 
Textmodus: 28 Zeilen/40 Spalten 
Grafikmodus: 200 Pixel VertikaV/240 Pixel Horizontal 

2996 PRINT TAB 
EESEalrEn “MW 
3337 PRINT s, 
3238 

ASIC PROGRAMM" ,C 
PRINT 2 "VWARIRBLEN"CFEEK 1649442564PEEK 16495)-(PEEK 16400+256%4PEEK 16401) 1," BYTES“ 

3933 PRIHT .."FREI",CPEEK 16909+256#PEEK16397 )-(PEEK 16404+2564PEEK 15435);" BIT 
Es" 

Ausgänge: 
TV UHF Karl 36 
RGB Monitor 
Erweiterungssart 
Drucker Anschluß (Centronics kompatibel) 
Disketten Anschluß 
Kassetten Interface 
300/240) Raud 

Interface I. Cartridge. Diskdrive, Joysticks eıc. 

Dieses Programm teilt Ihnen den freien und den besetzten 
Speicherplatz mit. Es kann dem ZX Monitor oder einem 
anderen Programm angehängt werden. Die einzelnen Be- 
rechnungen rufen sich gegenseitig auf, 

», "RAM TOTAL".(CPEEK 163893+256%PEEK 15399>-163 

PEEK 16396+2564PEEK_16397 )-16599;" BYTES" 
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Pi-Eyed 
für den 
Spectrum 48K 

Ohne Übertreibung kann 
man hehanpten. daß das 
englische Softwarehaus 
‚Automata aus Portsmouth, 
ein Stück Computer; 
schichte gemacht hat. Äls 
einer der ersten hat Auto- 
mata das kreiert, was man 
als Computercomics be- 
zeichne;. Angefangen hat 

dem Adventure 
spiel Pimania, das vielen 
Spielefans bestens bekannt 
ist. Wie kaum ein anderer 
Softwarehersteller versteht 
es Automata, jedem seiner 
Programme einen unver- 
wechselbaren Stempel auf- 

drücken. Zentrale Figur 
in jedem Programın Auto- 
matas ist der eigenwillige 
Piman, 
Fines der neuesten Spiele 
von Automata ist Pi-Eyed 

besteht, den Piman ineinen 
Pub zu geleiten. Dort kann 
ererst wieder heraus, wenn 
er all die Pints getrunken 
hat, die auf der Theke für 
ihn bereitstehen. Wahre 
Lachkrämpfe lösten bei 
uns die Bemühungen des 
Pimans aus, die Kneipe ım 
stk angetrukenem Zu- 
Stand zu verlassen. 
Konnte man Automata 
deren früheren Program- 
ınen noch einen gewissen 
Mangel an Professionalität 
bei der Programmierung 
varwerfen, sa ist dies bei 
den neueren Spielen nicht 
mehr der Fall. Anders als 
bei demıro:z Basic so erfülg- 
reichen Pimenia Spiel, i 
das hier vorgestellte vo) 
kommen in Maschinen- 
spracheerstellt. Als Zugabe 
zu diesem ir. Grafik und 
Animation  hervorragen- 
den Spiel gibt =s auf der 
Rückseite, wie bei allen 
Programmen von Auto- 

einen von diese 
‚chi uder weniger gelun- 

‚gen dargebrachten Songs. 
Mit diesem kleinen Gag 
weisen die beiden Chefs 
‚von Automata Zuf ihre 
früheren Bezichungen zur 
Musikszene hin. 
Wie in fast allen Program- 

dieses Herstellers. 
handelt es sich bei Pi-Eyx« 
um ein Spiel für Leute, die 
den Computer nicht als Icd- 
msten Spielgegner, son- 

dern mehr als lustigen 
Spielpartner sehen. Das 

[otio, das über allen Pro- 
rammen dieses Hauscs 

steht, lautet denn auch: Un- 
erische Spiele für 

O2” fedliche Leute. Und die- 

ierten Spec 
trım. Auch hier ist der Pi- 
man der Held_ der Ge- 
schichte. Das Spiel begirnt 
auf einer dichtbefahrenen 
Strae, wo unser Held auf- 
passen muß. daßervon kei 
nem Auto überfahren wird. 
Neben Banken, Geschäl 
ten, einem Polizeirevier 
und Friscurladen gibt es in 
dieser Straße eine Menge 
Pubs, d. h. Kneipen. Wer 
den Piman aus früheren 
Spieler. kennt, weiß, daß 
dieser gerne elnen zur Brust 
nimmt. So ist es denn nur 
logisch. daß die Aufgabe in 
diesem Programm darin 

'sem Anspruch ist man, zu- 
indest bisher, gerecht 

geworden. 

Beetle 
für den 
TI-99/4A 

Stainless Softwere aus Eng- 
land beschert uns mit 
diesem häbschen kleinen 
Programm, ein wı 
kriegerisches Spiel. 
Idee ist recht originell. Der 
Spielerschlüpftin dieRolle 
eines Käfers. 
Ein Gärtner hat die Auf- 
‚gibe. den Garten mittelsei- 
nes Spatens umzugraben. 

Aufgabe des Spielers ist es, 
die us den Nestern 
der Käfer aufzusammehr 
und sie in ein anderes Nest 

ransparti Beginn 
in einer Höhle mit ver- 

schiedenen. Nahrungsmit- 
ein für Käfer, z. B. Eierund 
Steine(%. Eine Spinne 
spinnt unsichthare Fäden, 
die den armen Käfer fan- 
‚gen, wenn er sie berührt. 
Durch die Bewegung ver- 
liert der Käfer Eaergic und 
muß diese durch Nahrung 
wieder ergänzen. Die Eier 
müssen jeweils in den 
nächst tieferen Gang trans- 
portiert werden. Dies wird 
erreicht. indem man aufih- 
nen lardet und sie dann 
transportiert. 
Beim ersten Spiel ist das 
Progranım recht amüsant 
und unterhaltsam. Aller- 
dings verliert es an Span- 
nung bei weiterem Spiel, da 
durch die Verwendung di 
recht langsamen TI-Basic, 
die rechte Aciion fehlt. 

Paratroopers 
für den 
Commodore 64 

Rabbit Software (die mit 
dem Hasen als Symbol) hat 
in den vergangenen Mo- 
naten einegunze Reihevon 
interessanten Programmen 
für den Commodore 64 er- 
stellt. Eines der neuesten 
Produkie aus dieser Seric 
is: das Spiel Paratroopers. 
Finleitend können wir fast« 
stellen, daß dieses Spiel vor 
allem für Leute geeignet ist, 
die mehr Wert auf Humor 
als au® Geschicklichkeit 
legen 
Der Spieler kontrolliert ein 
Geschütz, das Hubschrau- 
ber und die Paratroopers, 
dic auf diesen sitzen, ab- 
schießen mu3. Von Zeit zu 
Zeit erscheint auch ein 
Bomber, der ebenfalls be- 
kämpft werden muß. Den 
Bomber kann man zwar 
nicht abschießen, aber ab- 
wehren muß man die aus 
ihm fallenden Bomben. 
Man hat nurein Leben, das 
man verlier;, wenn eine 
Bombe oder einer der 
Parätrcoper auf dem Ge- 
schütz landeı. Gelingteszu 
vielen Paratroopers dem 
Geschützfeuerzu entgehen 
und zu landen, können sie 
den Spieler vom Boden aus 
angreifen und zerstören. 
Als wirklich gelungen. 

kann man die Grafiken in 
diesem Spiel bezeichnen. 
Die Rotation des Geschüt- 
zes und die Bewegung der 
Hubschrauber und Panzer 
ist hervorragend simuliert. 
Etwas mehr hätte man mit 
den Geräuschen in diesem 
Programm machen kön- 
nen. Leider bestehen diese 
nur aus einigen wenigen 
Päng, Pau, Bumm! Man 
kann wählen, ob das Ge- 
schütz stationär oder mobil 
sein sollund ob dieses Dop- 
pelteuer oder Schnellteuer 
erzeugen soll. Beim Test 
fanden wir, daß die beweg- 
liche Geschützstellung am 
meisten Spaß machte. Bei 
all diesen kriegerischen 
Handlungen, die das Spiel 
enthält, kann man sich an- 

ichts der gelungenen 
Barstellungen recht gut 
amüsieren 

Jump Jet 
für den 
Dragon 32 

Der Titel ließe vermuten, 
daß es sich bei diesem Pro- 
gramm um einen weiteren 
Flugsimulator handelt, 
aber dies (ill nich. zu. Das 
Programm Jump Jet ist ein 
Strategiespiel, in dem Sie 
mit Ihrem Harrier Jet flie- 
gen und auf alles schießen, 
wassich über, unterund ne- 
ben Ihnen bewegt. Dies 
sind feindliche Bomber 
und Jäger, die am Horizont 
erscheinen und versuchen, 
die Flugzeuge des Spielers 
vom Himmel zu holen. 
Dieeigenen Flugzeugesind 
schrmanövrierfreudig: Ge- 
schwindigkeitskontrolle, 
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Flughöhe, Vorwärtsbewe- 
gung. Der Bildschirmauf- 
hau ist gut gestaltet, und 
durchdiegroße Anzahlvon 
Levels ist eine lange und 
ausgedehnte Spielphase 
möglich. Für kleine Kinder 
(oder für Leute die Spiele 
seviewen) istein ganz simp- 
ler Level eingebaut. Dic Be- 
wegung zur Seite ist etwas 
langsam, aber dies ist wahr- 
scheinlich mehr ein Hard- 
wareproblem des Dragon. 
Von diesem kleinen Mauko 
ähgeschen, ist Jump Jetein 
durchaus empfehlenswer- 
tes Programm. 

Stellar Dodger 
für den 
Commodore 64 

DieSpielides: Ein interstel- 
lares Raumschiff’ muß Vor- 
räte aufnehmen, die auf ei- 
nem Planeten auf drei 
Raupen uufgestapelt sind. 
Dazu bedient sich der Pilot 
eines landungsschiffes, 
das zwischen dem Raum- 
schiff und dem Depot hin 

3D-Graphies 
für den 
Spectrum 48K 

Wir haben 3D-Spiele ge- 
sehen, die diese Bezeich. 
nung nicht unbedingt ver- 
dienen. Diese Kassetie, von 
Vartext, gehört sicherlich 
zu_ denen, die den 3D- 
effekt tatsächlich erreicheri. 
Wenn die Geschichte der 
3D-Computerspiele cin- 
mal geschrieben werden 
solle, wird Android II be- 
stimmt als Klassiker dieses 
Genre genannt werden. 
Eine herrliche Demon- 
srration beginn‘, wenn das 
Spiel eingeladen ist. Die 
"hervorragenden Hires-Gra- 
fiken, in brillianien Far- 
ben, werden sogleich am 

und her fliegen muß. Be- 
‚sonders achten muß der Pi- 
lot auf Meteoriten, die in 
der Atmosphäre des Pla- 
acten in großer Anzahl vor- 
handen sind. Ihnen kann er 
ausweichen. indem er die 
Richtung ändert, bzw. 
durch einen Energieschub 
Aufwärtstrend erhält. Ge- 
lingt es ihm, auf einer der 
Plattformen zu landen und 
Vorräte aufzunehmen, 
muSerdiese auf die gleiche 
Weise in das Muttersc: 
zuräckbringen. 
Drei Leben stehen pro 
Spiel zur Verfügung, die 
Schwierigkeit kann aus sie- 
ben verschiedenen Levels 
ausgewählt werden. Selbst- 
verständlich ist eine Joy- 
stickoption eingebaut. 
Besonders interessant wird 
dasSpiel dadurch,daSman 
seinen jeweiligen Flug mög- 
lichst effizient gestalten 
muß, da sonst der Energie- 
vorrat nicht für eine Rück- 
kehr ausreicht und das 
Landungsschiff abstürzı. 
Terminal Software, von de- 
nen dieses Programm 
stammt, hat auch mit 

‚Anfang sichtbar und regen 
zum nachfolgenden. Spiel 
an. 
Nachdem das Spiel begon- 
nen hat, erwachen die Lä- 
byrinthe zum Leben: Far- 
ben. bewegte Objekte, über- 
‚haupt ıst überall und alles 
in Bewegung. Das Ziel des 
Spielesist freilich nicht neu 
und weltbewegend. Man 
muß seinen Android vertei- 
digen und durch verschie- 
den schwierige Gänge zum 
Ziel führen. Da gibt es die 
üblichen Störenfriede in 
Form von Hoverdroids, 
Bouncers, Landminen usw. 
Der Bildschirm zeigt je 

diesem Spiel wieder ein 
grafisch gelungenes Werk 

allen. Dazu hat sicher- 
h beigetragen, daß die 

Programraierung in Ma- 

weils einen Teil des La 
byrinths und bewegt sich in 
die Richtung, die der An- droid entlanggeht. Alle 
Aktionen sind schnell und 
gut zu vollziehen, was auf 
die gute Programmierung 
in Maschinensprache zu- rückzuführen ist. Alle In- 

und notwen- 
dige Hinweise, werden auf 
dem Bildschirm angezeigt 
Natürlich ist eine Jovstick- 
Option vorhanden. Unser 
Urteil: Eine dürchaus pro- 
fessionelle Software und 
ein Gewinn fir den Dragon- 
Anwender. 

Composer 
für den 
ORIC-1 48K 

Das von Sector aus Eng- 
land angebotene Pro- 
gramm Composer für den 
erweiterten ORIC-1, stellt 
ein bemerkenswertes Pro- 
‚gramm dar. Im Prinzip ist 
es ein Musikprozessor, der 
es ermöglicht, auf dem 
‚Computer Musik zu schrei- 
‚ben und zu spielen. Eröff- 

lan; 

schinensprache vorgenom- 
men wurde. Auch die äus- 
sere Aufmachung, Spiel- 
beschreibung und Verpak- 
kung ist rechl ansprechend 

wird das Progremm mit 
drei Tondemonstrationen, 
die eindrucksvoll die mı 
sikalischen Möglichkeiten 
des Oric darstellen. Man 
muß dies cinmal selbst ge- 
hört haben, um dic Wir- 
kung zu verstehen. Wir 
wußlen zwar vorher schon, 
daß die Soundmöglichkei- 
ten desOric gut sind, durch 
dieses Programm haben 
ir jedoch einige neue Mög- 
lichkeiten kennengelemt. 
Verschiedene Optionen er- 
nöglichen cs, diedrei Sound- 
kanäle des Oric voll auszu- 
schöpfen. Jeder Kanal 
kann seperat programmiert 
werden. Das ganze wird 
grafisch auf dem Bild- | schirm gut und übcısicht- 

dargestellt. Alle Töne 
und Tonfolgen können ge- 
saved und geladen werden, 
und cwar unabhängig vom 
Hauptprogramm, das übri- 
gens kompleit in der Pro- 
‚grammiersprache Forch er- 
stellt ist, einer Sprache die 
für Programme dieser Art 
nahezu idcal ist. s 

E 
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DM 35.00 

Commodore 64 

ZX Spectrum 48K 

[0) ut 

| The Hobbit für den ZX Spectrum 48K 
Das neue Superadventure. He’rliche Grafik. Großer Befenlssatz. 

E Se Ein Meilenstein der Microcomputersoftwars. Dazu das Hobbit- 

3 ' Taschenbuch {in englischer Sprache). 

U IN DM 69.00 

‚Angebote des Monats ® Angebote des Monats ® Angebote des Monats @ Angehote des Monats @ 
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für Spectrum 48K 
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ER Pop! Stalizei! 
Dechrum: 16/495 Per Aelıha 
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WICOSOFT * Nordstraße 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54-6182 
Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des # 
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D ERS NIGHTMARE 
(ABENTEURERS ALPTRAUM) 

Adventurers Nightmare (Abenteurers Alplraum) 
Free Testenwahl Deutsche Saieanleitung m Pogramm. Fünf 
Nat sn in ueı Spule vr@raat werden. Es gu Wal 
Und Leban vor Beipensterr, Vaniren. Enerossprde Skeatten, 
und Mörderepinnen zu veaidigen. Sehr schnell 

DM 25.00 

Schatzsuche im Imaarlon 
Maschinensprache, Deutsche Spitaneitung Im Procramı. Fi 
den Sin aarobersten une un Gaheimmeztanısmis, damit de 
ira Schr wurd Din ersten ren end gmhlams ı nn 
ler dam... Zul fllnds Steine und Manster sind gegen Se! 

DM 25.00 
WICOSOFT 
SCHATZSUCHE 

1 
IRRGARTEN 

‚Adventure-Spiel f. VO-20 
(Sooschoromwerune mind 1 
ein Superspiel 

-  -[DerFluchdesPharao | "— 

Der Bestseller 
‚Abenteuerspiel in deutscher Sprache. 

Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wüste. 

DM 19.50 

Teufes-Fahrer 
Deutsche Anlatufg Im Programm. Weicen sie dm entgegen 
kommenden Gespenst aus, inden Sie redtzetig A Spur war 
sein. Rasen sche 10 verschedete Geschwindigketen, 
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‚FAHRER Mm Sinai Spesuam 108, 

Au CefoTTe] 37 
n Widuch 

Nordstraße 22 

WICOSOFT 

FLIPPER Mur Sina Specinum 4R. 

Fii 
Deidsche Anllurg ImPronramn, FeleTastonwahl flopem wit 
In dr Kneipe um die Ecke! Dre Beschwindigkatn. Bis zu vie 
Spider zpien je ie DIV! Och achnel! — Dp ZE.g0 

Tarzan für den ZX Spectrum 16 & 48K 
En Geschicklichkeitsspiel. larzan mu3 Jane befreien. Dabei wirc 
er von Krokodilen und Affen behindert. Happy-End am Schluß? 
Tolle Grafik, unterhalisam. Ohm: Jayslick gut spielbar. 


